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EDITION
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A READING PROGRAM FOR FIRST YEAR NON ENGLISH DEPARTMENT
UNIVERSITY STUDENT IN INDONESIA (PRE-ENGLISH FOR SPECIAL
PURPOSES)
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GENERAL LEDGER RELEASE 1.02 : SISTEM KOMPUTER AKUNTANSI
GENERAL LEDGER RELEASE 1.02 : SISTEM KOMPUTER AKUNTANSI

226
227
228
229
230
231
232
233

234
235

236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247

248

249

250

251

252

253
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257

258

259
260
261
262

263

264
265
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267
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269
270
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12233
12245
12246
12247
12248
12254
12255
12256
12258
12260
12263
12344
12345
12429
12430
12472

12474

12475

12491
12642
12665
12667
12915

12916

12918

12934

12987
13041
13042
13043
13044
13045
13046
13047
13048
13049
13050
13159

13181

13188

13189

13191

13192

13193

13270

GENERAL LEDGER RELEASE 1.02 : SISTEM KOMPUTER AKUNTANSI
JARINGAN KOMPUTER
JARINGAN KOMPUTER
JARINGAN KOMPUTER
JARINGAN KOMPUTER
PANCASILA SECARA ILMIAH POPULER
PANCASILA SECARA ILMIAH POPULER
PANCASILA SECARA ILMIAH POPULER
PANCASILA SECARA ILMIAH POPULER
PENDIDIKAN PANCASILA DI PERGURUAN TINGGI
PENDIDIKAN PANCASILA DI PERGURUAN TINGGI
PRAKTIKUM DIGITAL
PRAKTIKUM DIGITAL
BASIC COMPUTING PRINCIPLES, EDISI BAHASA INDONESIA
COMPUTER PROGRAMMING, 3RD EDITION (EDISI BAHASA INDONESIA)
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
DASAR-DASAR AGAMA ISLAM
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS 95
PANDUAN BELAJAR BAHASA INDONESIA
PANDUAN BELAJAR BAHASA INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN I : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS 95
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 1 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 1 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 1 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 1 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 1 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 2 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 2 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 2 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 2 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 2 EDISI 7
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
CODE COMPLETE : CARA HANDAL MENYUSUN PROGRAM KOMPUTER, EDISI
BAHASA INDONESIA
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
JUST JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA

272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287

288

289
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13321
13323
13405

13407
13408
13409

13410

13421
13422
13477

13496
13511

13512

13514

13515

13516

13518

13593

13620

13621

13622

13623

13624

13626

13735
13820

13846
13938
13993

14096
14123
14124
14125
14126
14127
14146
14147
14148
14162

14163

14173

SISTEM INFORMASI UNTUK MANAJEMEN MODERN, EDISI 3
PRINSIP-PRINSIP SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
SISTEM INFORMASI BISNIS : ANALISA DAN DESAIN SISTEM INFORMASI
BISNIS
SISTEM INFORMASI BISNIS : PENGANTAR SISTEM INFORMASI BISNIS 1
SISTEM INFORMASI BISNIS : PENGANTAR SISTEM INFORMASI BISNIS 1
SISTEM INFORMASI BISNIS : APLIKASI-APLIKASI DALAM SISTEM
INFORMASI BISNIS
SISTEM INFORMASI BISNIS : APLIKASI-APLIKASI DALAM SISTEM
INFORMASI BISNIS
WINDOWS 3.1 CONFIGURATION SECRETS TM, EDISI BAHASA INDONESIA
WINDOWS 3.1 CONFIGURATION SECRETS TM, EDISI BAHASA INDONESIA
TEORI DAN APLIKASI PROGRAM KOMPUTER BAHASA TURBO PASCAL, JILID
II VERSI 5.0
KERANGKA DASAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN BAGIAN I (PENGANTAR)
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
SERI PANDUAN BELAJAR UNIX : SISTEM OPERASI UNIX
SISTEM INFORMASI BISNIS : ANALISA DAN DESAIN SISTEM INFORMASI
BISNIS
SISTEM INFORMASI BISNIS : PENGANTAR SISTEM INFORMASI BISNIS 1
SISTEM AKUNTING DAN INFORMASI, JILID 1 EDISI 3
KAMUS JARINGAN KOMPUTER : DILENGKAPI DENGAN DAFTAR AKRONIM DAN
DAFTAR ALAMAT EMAIL
PENDIDIKAN PANCASILA DI PERGURUAN TINGGI
PENUNTUN BELAJAR PERILAKU DALAM BERORGANISASI
PENUNTUN BELAJAR PERILAKU DALAM BERORGANISASI
PENUNTUN BELAJAR PERILAKU DALAM BERORGANISASI
PENUNTUN BELAJAR PERILAKU DALAM BERORGANISASI
PENUNTUN BELAJAR PERILAKU DALAM BERORGANISASI
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 5
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 5
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 5
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 1
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 2
PENDIDIKAN PANCASILA DI PERGURUAN TINGGI

317
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321
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324
325
326

327
328

329

330

331

332
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343
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345
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14207
14208
14209
14312

14313

14314

14315

14498
14499
14500
14598
14599
14620
14629
14630
14631
14637

14638

14639

14640
14641
14642
14643
14654
14658

14762
14764
14766
14822

14823

14824

14826

14828

14830

14831

14844

14851
14999
15000
15001
15002
15003
15005

15050

PANDUAN BELAJAR SISTEM OPERASI
PANDUAN BELAJAR SISTEM OPERASI
PANDUAN BELAJAR SISTEM OPERASI
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 1
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 2
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN I : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
PANDUAN BELAJAR PENGETAHUAN DASAR KOMPUTER
PANDUAN BELAJAR PENGETAHUAN DASAR KOMPUTER
PANDUAN BELAJAR PENGETAHUAN DASAR KOMPUTER
PANDUAN BELAJAR MANAJEMEN UMUM
PANDUAN BELAJAR MANAJEMEN UMUM
PRAKTIKUM DIGITAL
KULIAH AGAMA KATOLIK DI PERGURUAN TINGGI UMUM
KULIAH AGAMA KATOLIK DI PERGURUAN TINGGI UMUM
KULIAH AGAMA KATOLIK DI PERGURUAN TINGGI UMUM
AGAMA ISLAM : BUKU TEKS PENDIDIKAN AGAMA ISLAM PADA PERGURUAN
TINGGI UMUM
AGAMA ISLAM : BUKU TEKS PENDIDIKAN AGAMA ISLAM PADA PERGURUAN
TINGGI UMUM
AGAMA ISLAM : BUKU TEKS PENDIDIKAN AGAMA ISLAM PADA PERGURUAN
TINGGI UMUM
SEMARAK ISLAM SEMARAK DEMOKRASI?
ILMU, FILSAFAT DAN AGAMA
ILMU, FILSAFAT DAN AGAMA
ILMU, FILSAFAT DAN AGAMA
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 1 EDISI 5
PEDOMAN PENULISAN KARYA ILMIAH : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI,
ARTIKEL, MAKALAH, LAPORAN PENELITIAN EDISI KETIGA
INSTANT JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
INSTANT JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
INSTANT JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN I : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
TURBO C++ DENGAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK : 36 JAM
BELAJAR KOMPUTER
SISTEM INFORMASI BISNIS : PENGANTAR SISTEM INFORMASI BISNIS 1
JARINGAN KOMPUTER, JILID 2 EDISI KETIGA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 2 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 2 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI KETIGA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI KETIGA
METODOLOGI PENELITIAN SOSIAL DAN PENDIDIKAN : APLIKASI METODE
KUANTITATIF DAN STATISTIKA DALAM PENELITIAN
JUST JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
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15051
15052
15063
15150
15208
15209
15459
15460
15461
15510
15511
15580
15581
15582
15618
15619
15620
15621
15656
15657
15658
15659
15660
15685

15686

15690

15772
15773
15839
15940

15941

15942
15993
16012

16024
16067
16068
16081

16209
16210
16246
16257

16258

16393

16449
16450
16451
16452

JUST JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
JUST JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
UTILITY KOMPUTER MULTIMEDIA
PASSING OVER = MELINTASI BATAS AGAMA
PANDUAN MENGGUNAKAN MICROSOFT WORD 97
PANDUAN MENGGUNAKAN MICROSOFT WORD 97
METODOLOGI PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI
METODOLOGI PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI
INILAH BAHASA INDONESIA YANG BENAR
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 1 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 2 EDISI 8
DASAR-DASAR MICROSOFT OFFICE 97, EDISI PROFESIONAL
DASAR-DASAR MICROSOFT OFFICE 97, EDISI PROFESIONAL
PANDUAN MENGGUNAKAN MICROSOFT WORD 97
PANDUAN MENGGUNAKAN MICROSOFT WORD 97
PANDUAN MENGGUNAKAN MICROSOFT WORD 97
PANDUAN MENGGUNAKAN MICROSOFT WORD 97
PANDUAN MENGGUNAKAN MICROSOFT WORD 97
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
METODOLOGI PENELITIAN SOSIAL DAN PENDIDIKAN : APLIKASI METODE
KUANTITATIF DAN STATISTIKA DALAM PENELITIAN
METODOLOGI PENELITIAN SOSIAL DAN PENDIDIKAN : APLIKASI METODE
KUANTITATIF DAN STATISTIKA DALAM PENELITIAN
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 2 EDISI KETIGA
SISTEM OPERASI
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
TOTAL QUALITY MANAGEMENT : TERAPAN DALAM MANAJEMEN SISTEM
INFORMASI
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN DALAM ORGANISASI-ORGANISASI PUBLIK
PRINSIP-PRINSIP SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
KAMUS JARINGAN KOMPUTER : DILENGKAPI DENGAN DAFTAR AKRONIM DAN
DAFTAR ALAMAT EMAIL
JUST JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 2 EDISI BAHASA INDONESIA
KAMUS JARINGAN KOMPUTER : DILENGKAPI DENGAN DAFTAR AKRONIM DAN
DAFTAR ALAMAT EMAIL
PANDUAN BELAJAR SISTEM OPERASI
PANDUAN BELAJAR SISTEM OPERASI
OUTLOOK 97 : SISTEM INFORMASI PRIBADI : BELAJAR SENDIRI
MASALAH KEAGAMAAN : HASIL MUKTAMAR DAN MUNAS ULAMA NAHDLATUL
UTAMA
DIALOG ISLAM : SEBUAH RENUNGAN ISLAM TENTANG AGAMA DAN
KEHIDUPAN DALAM PERSPEKTIF HUKUM
MENGENAL FILSAFAT PANCASILA 2 : PENDEKATAN MELALUI SEJARAH DAN
PELAKSANAANNYA
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
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413
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16453
16454
16456
16457
16458
16476
16492

16493

16494

16495
16496
16682
16683
16684
16685
16686
16687
16701

16780

16834
16835
16837
16838

16839

16840

16841

16842

16843

16845

16846
16853
16854
16855
16947
17024

17098
17100
17101
17102

17104
17107
17109
17116

17117

PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PANDUAN BELAJAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
ANEKA SURAT SEKRETARIS DAN SURAT DINAS INDONESIA (SERI
KORESPONDENSI I)
ANEKA SURAT SEKRETARIS DAN SURAT DINAS INDONESIA (SERI
KORESPONDENSI I)
ANEKA SURAT SEKRETARIS DAN SURAT DINAS INDONESIA (SERI
KORESPONDENSI I)
SARI KULIAH : PENDIDIKAN KEWIRAAN EDISI 3 (REVISI)
SARI KULIAH : PENDIDIKAN KEWIRAAN EDISI 3 (REVISI)
TEORI DAN SOAL-SOAL STATISTIKA, EDISI KE 2 (SCHAUM'S SERIES)
TEORI DAN SOAL-SOAL STATISTIKA, EDISI KE 2 (SCHAUM'S SERIES)
TEORI DAN SOAL-SOAL STATISTIKA, EDISI KE 2 (SCHAUM'S SERIES)
TEORI DAN SOAL-SOAL STATISTIKA, EDISI KE 2 (SCHAUM'S SERIES)
TEORI DAN SOAL-SOAL STATISTIKA, EDISI KE 2 (SCHAUM'S SERIES)
TEORI DAN SOAL-SOAL STATISTIKA, EDISI KE 2 (SCHAUM'S SERIES)
TES PSIKOLOGI = PSYCHOLOGICAL TESTING 7E, EDISI BAHASA
INDONESIA JILID 1
READING & TRANSLATION = PELAJARAN MEMBACA DAN MENERJEMAHKAN
BAHASA INGGRIS
MANAJEMEN UMUM SEBUAH PENGANTAR
MANAJEMEN UMUM SEBUAH PENGANTAR
MANAJEMEN UMUM SEBUAH PENGANTAR
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN I : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
ANALISIS, DESAIN, DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI, EDISI 3
SISTEM AKUNTING DAN INFORMASI, JILID 1 EDISI 3
SISTEM AKUNTING DAN INFORMASI, JILID 1 EDISI 3
SISTEM AKUNTING DAN INFORMASI, JILID 1 EDISI 3
INILAH BAHASA INDONESIA YANG BENAR II
KERANGKA DASAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN BAGIAN 2 (STRUKTUR
DAN PENGEMBANGANNYA)
MANUSIA HINDU : DARI KANDUNGAN SAMPAI PERKAWINAN, SERI YADNYA
DHARMA AGAMA DAN DHARMA NEGARA
KASTA DALAM HINDU : KESALAHPAHAMAN BERABAD-ABAD
HINDU DHARMA ABAD XXI : MENATAP MASA DEPAN PERADABAN UMAT
MANUSIA
HINDU DHARMA ABAD XXI : KESEJAHTERAAN GLOBAL BAGI UMAT MANUSIA
HINDU : MENJAWAB DINAMIKA ZAMAN
HINDU : DALAM TAFSIR MODERN
TUNTUNAN/TATACARA NGWANGUN KARANG PAUMAHAN MANUT SMRTI AGAMA
HINDU
HIMPUNAN KEPUTUSAN SEMINAR KESATUAN TAFSIR TERHADAP ASPEK-ASPEK
AGAMA HINDU I-XV

450
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458
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17183
17236
17237
17238
17239
17240
17241
17298
17299
17300
17301
17302
17303
17304
17305
17306
17307
17308
17309
17310
17361
17362
17363
17364
17365
17366
17367
17372
17386
17387
17414

17635
17636
17637
17647
17683
17690
17698
17708

17780

17805

17902

17926
17927
17994
18000
18019

18020

18068

UTILITY KOMPUTER MULTIMEDIA
ENGLISH FOR SECRETARY : HANDBOOK
ENGLISH FOR SECRETARY : HANDBOOK
ENGLISH FOR SECRETARY : HANDBOOK
ENGLISH FOR SECRETARY : HANDBOOK
ENGLISH FOR SECRETARY : HANDBOOK
ENGLISH FOR SECRETARY : HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
ENGLISH FOR INFORMATION TECHNOLOGY: HANDBOOK
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 2 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 2 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 2 EDISI BAHASA INDONESIA
TIGA AGAMA SATU TUHAN
MANAJEMEN BUKU 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JOURNEYS: READING
JOURNEYS: READING
PENGENALAN KOMPUTER : DASAR ILMU KOMPUTER, PEMROGRAMAN, SISTEM
INFORMASI DAN INTELEGENSI BUATAN
FISIKA UNTUK SAINS DAN TEKNIK, JILID 1
FISIKA UNTUK SAINS DAN TEKNIK, JILID 1
FISIKA UNTUK SAINS DAN TEKNIK, JILID 1
SISTEM INFORMASI UNTUK MANAJEMEN MODERN, EDISI 3
BERPIKIR DAN BERIMAN: TEMPAT PIKIRAN DALAM KEHIDUPAN KRISTEN
JUST JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
INSTANT JAVA, EDISI BAHASA INDONESIA
PEMROGRAMAN PASCAL : MENGGUNAKAN TURBO PASCAL 7.0/BORLAND
PASCAL 7.0, MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK BUKU 2
VIRUS KOMPUTER : TEKNIK PEMBUATAN DAN LANGKAH-LANGKAH
PENANGGULANGANNYA
TOTAL QUALITY MANAGEMENT : TERAPAN DALAM MANAJEMEN SISTEM
INFORMASI
KAMUS JARINGAN KOMPUTER : DILENGKAPI DENGAN DAFTAR AKRONIM DAN
DAFTAR ALAMAT EMAIL
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
PRINSIP-PRINSIP SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
ISLAM INKLUSIF: MENUJU SIKAP TERBUKA DALAM BERAGAMA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN I : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
PENGENALAN KOMPUTER : DASAR ILMU KOMPUTER, PEMROGRAMAN, SISTEM
INFORMASI DAN INTELEGENSI BUATAN
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531
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18094
18095
18096
18146
18147
18235
18238

18391
18392
18393
18394
18395
18396
18397
18398
18399
18400
18580
18596
18639

18642
18643
18644
18645
18646
18653

18654

18658
18680

18681

18702
18703
18704
18805
18844
18845
18846
18899
18900
18902
18903
18904
18905
18906
18907
18908
18909
18910
18911
18912

SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 1
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 2
KIAT ISLAM MENGENTASKAN KEMISKINAN
SPIRITUALITAS CYBER SPACE: BAGAIMANA TEKNOLOGI KOMPUTER
MEMPENGARUHI KEHIDUPAN KEBERAGAMAN KITA
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
BAHAN PENGAJARAN : PENGANTAR SISTEM OPERASI
PEMROGRAMAN BASIS DATA DENGAN VISUAL FOXPRO 5, JILID 1
PRATIKUM BASIS DATA, SISTEM BASIS DATA DAN PEMROGRAMAN BASIS
DATA
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 1
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 1
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 1
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 1
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 1
ENGLISH GRAMMAR IN USE : A SELF-STUDY REFERENCE AND PRACTICE
BOOK FOR INTERMEDIATE STUDENTS, WITH ANSWERS EDITION
ENGLISH GRAMMAR IN USE : A SELF-STUDY REFERENCE AND PRACTICE
BOOK FOR INTERMEDIATE STUDENTS, WITH ANSWERS EDITION
KAMUS BARU BAHASA INDONESIA - THIONGHOA
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI : BERBASIS KOMPUTER, BUKU 2 KONSEP
DASAR DAN KOMPONEN
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
BAHASA INDONESIA - JEPANG PRAKTIS 1
BAHASA INDONESIA - JEPANG PRAKTIS 2
BAHASA INDONESIA - JEPANG PRAKTIS 3
JALAN BARU ISLAM : MEMETAKAN PARADIGMA MUTAKHIR ISLAM INDONESIA
SISTEM OPERASI
SISTEM OPERASI
SISTEM OPERASI
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
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18913
18914
18915
18916
18917
18918
18972
18973
18974
19015
19016
19017
19018
19116
19117
19119
19125
19133

19144
19184

19185

19186

19225
19226
19227
19229
19251

19252

19253

19254

19255

19256

19258
19270

19313
19374

19379
19388
19432
19433
19434
19435
19535
19536
19537
19538

INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
INFOTECH : ENGLISH FOR COMPUTER USER STUDENT BOOK
STIKOM ENGLISH COURSE (SEC) 1ST
STIKOM ENGLISH COURSE (SEC) 2ND
KORESPONDENSI BAHASA INGGRIS I
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
PEMROGRAMAN BASIS DATA DENGAN VISUAL FOXPRO 5, JILID 1
SPIRITUALITAS CYBER SPACE: BAGAIMANA TEKNOLOGI KOMPUTER
MEMPENGARUHI KEHIDUPAN KEBERAGAMAN KITA
PEMROGRAMAN BASIS DATA DENGAN VISUAL FOXPRO 5 JILID 2
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
PUTUSAN MAJELIS PERMUSYAWARATAN RAKYAT REPUBLIK INDONESIA, SU
7-18 AGUSTUS 2000
PUTUSAN MAJELIS PERMUSYAWARATAN RAKYAT REPUBLIK INDONESIA, SU
7-18 AGUSTUS 2000
PUTUSAN MAJELIS PERMUSYAWARATAN RAKYAT REPUBLIK INDONESIA, SU
7-18 AGUSTUS 2000
PUTUSAN MAJELIS PERMUSYAWARATAN RAKYAT REPUBLIK INDONESIA, SU
7-18 AGUSTUS 2000
PUTUSAN MAJELIS PERMUSYAWARATAN RAKYAT REPUBLIK INDONESIA, SU
7-18 AGUSTUS 2000
PUTUSAN MAJELIS PERMUSYAWARATAN RAKYAT REPUBLIK INDONESIA, SU
7-18 AGUSTUS 2000
PEMROGRAMAN BASIS DATA DENGAN VISUAL FOXPRO 5 JILID 2
VIRUS KOMPUTER : TEKNIK PEMBUATAN DAN LANGKAH-LANGKAH
PENANGGULANGANNYA
SISTEM OPERASI WINDOWS 2000
PEMROGRAMAN PASCAL : MENGGUNAKAN TURBO PASCAL 7.0/BORLAND
PASCAL 7.0, MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK BUKU 2
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI : DOS & WINDOWS
PENDIDIKAN PANCASILA DI PERGURUAN TINGGI
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS ME
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS ME
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS ME
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS ME
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 1 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 1 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 2 EDISI 7
PERILAKU DALAM ORGANISASI, JILID 2 EDISI 7
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19591
19593
19594
19639

19640

19641

19642

19643

19644

19645

19647

19648

19649

19650

19651

19652

19703

19818
19819
19841
19850
19928
19929
19930
19931
19932
20088

20089

20141
20142
20143
20144
20145
20146
20147
20148
20182

20183

20224
20302
20303

PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP : SINGKAT TEPAT JELAS
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP : SINGKAT TEPAT JELAS
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP : SINGKAT TEPAT JELAS
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI BAHASA INDONESIA
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 1
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 1
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 1
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 1
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 2
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 2
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 2
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 2
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 2
MANAJEMEN SISTEM INFORMASI DAN TEKNOLOGI INFORMASI : PENGANTAR
KONSEP DASAR
SISTEM OPERASI
SISTEM OPERASI
DASAR-DASAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK DENGAN C++
BAHASA C# UNTUK PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
ANALISIS, DESAIN, DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI, EDISI 3
ANALISIS, DESAIN, DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI, EDISI 3
ANALISIS, DESAIN, DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI, EDISI 3
ANALISIS, DESAIN, DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI, EDISI 3
ANALISIS, DESAIN, DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI, EDISI 3
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN I : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM UNTUK PERGURUAN TINGGI
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM UNTUK PERGURUAN TINGGI
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM UNTUK PERGURUAN TINGGI
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM UNTUK PERGURUAN TINGGI
PRAKTIKUM APLIKASI INTERNET, ACCESS + SQL SERVER, ALGORITMA &
STRUKTUR DATA, VISUAL BASIC, JAVA I, JARINGAN KOMPUTER,
STRUKTUR DATA, BASIS DATA SEMESTER 00/01
PRAKTIKUM APLIKASI INTERNET, ACCESS + SQL SERVER, ALGORITMA &
STRUKTUR DATA, VISUAL BASIC, JAVA I, JARINGAN KOMPUTER,
STRUKTUR DATA, BASIS DATA SEMESTER 00/01
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP : SINGKAT TEPAT JELAS
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 6
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 6
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20304
20305
20339

20365
20368

20434

20465
20471

20481
20482
20483
20516
20532
20536
20538
20559
20560
20561
20562
20568
20600

20601
20602
20617
20645
20655
20658
20659
20662
20756
20757
20758
20759
20760
20761
20769

20784
20789
20859

20879
20887
20888
20889
20890
20952

20982
20983

20984

SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 6
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 6
SEJARAH TUHAN : KISAH PENCARIAN TUHAN YANG DILAKUKAN OLEH
ORANG-ORANG YAHUDI, KRISTEN, DAN ISLAM SELAMA 4.000 TAHUN
PEMROGRAMAN BASIS DATA DENGAN VISUAL FOXPRO 5 JILID 2
ISLAM SUFISTIK : ISLAM PERTAMA DAN PENGARUHNYA HINGGA KINI DI
INDONESIA
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
SISTEM INFORMASI, EDISI 2
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI, EDISI
BAHASA INDONESIA, JILID 1
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI : DOS WINDOWS (S1)
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI : DOS WINDOWS (S1)
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI : DOS WINDOWS (S1)
PRINSIP-PRINSIP SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 6
JARINGAN KOMPUTER BERBASIS LINUX
FISIKA UNTUK SAINS  DAN TEKNIK, JILID 2  EDISI 3
FISIKA UNTUK SAINS  DAN TEKNIK, JILID 2  EDISI 3
FISIKA UNTUK SAINS  DAN TEKNIK, JILID 2  EDISI 3
FISIKA UNTUK SAINS  DAN TEKNIK, JILID 2  EDISI 3
VISUAL FOXPRO 6.0 : 36 JAM BELAJAR KOMPUTER
AMANDEMEN UUD 1945 : ANTARA TEKS DAN KONTEKS DALAM NEGARA YANG
SEDANG BERUBAH
KONSEP-KONSEP DASAR SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
KONSEP-KONSEP DASAR SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
SISTEM OPERASI WINDOWS 2000
SISTEM OPERASI WINDOWS DAN INTERNET : BELAJAR SENDIRI
KONSEP-KONSEP DASAR SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
KONSEP-KONSEP DASAR SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
JARINGAN KOMPUTER BERBASIS LINUX
ETIKA KRISTEN BAGIAN UMUM, JILID 1
ETIKA KRISTEN BAGIAN UMUM, JILID 1
ETIKA KRISTEN BAGIAN UMUM, JILID 1
MASALAH AGAMA
MASALAH AGAMA
MASALAH AGAMA
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
KONSEP-KONSEP DASAR SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
VISUAL FOXPRO 6.0 : 36 JAM BELAJAR KOMPUTER
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
SISTEM INFORMASI GEOGRAFI DENGAN AUTOCAD MAP
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
SISTEM INFORMASI BISNIS : APLIKASI-APLIKASI DALAM SISTEM
INFORMASI BISNIS
MAKING SENSE OF ENGLISH GRAMMAR
MAKING SENSE OF ENGLISH GRAMMAR EXERCISES : SELF STUDY EDITION
WITH ANSWERS
INTERMEDIATE READING PRACTICES : BUILDING READING AND
VOCABULARY SKILLS
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20985

21043
21044
21045
21046
21047
21048

21049

21050

21051

21052

21053
21068

21079
21090

21091

21095
21096
21097
21098
21099
21100
21134

21135

21136

21137

21138

21139

21140

21141

21142

21206
21207
21208
21209
21210

21211

21212

21213

21214

INTERMEDIATE READING PRACTICES : BUILDING READING AND
VOCABULARY SKILLS
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 2 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 2 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 2 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 2 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 2 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 1 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 1 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 1 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 1 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 1 EDISI 8
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS XP PROFESSIONAL
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 1 EDISI 8
BHAGAVADGITA
HUKUM ISLAM : PENGANTAR ILMU HUKUM DAN TATA HUKUM ISLAM DI
INDONESIA, EDISI KEENAM
HUKUM ISLAM : PENGANTAR ILMU HUKUM DAN TATA HUKUM ISLAM DI
INDONESIA, EDISI KEENAM
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 1 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 1 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 1 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 1 EDISI 8
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 1 EDISI 8
SISTEM INFORMASI AKADEMIK MENGGUNAKAN TURBO PASCAL
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI GEOGRAFI DENGAN AUTOCAD MAP
SISTEM INFORMASI GEOGRAFI DENGAN AUTOCAD MAP
SISTEM INFORMASI GEOGRAFI DENGAN AUTOCAD MAP
SISTEM INFORMASI GEOGRAFI DENGAN AUTOCAD MAP
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
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21215

21216

21217

21228
21230
21231
21233
21354
21355
21357
21358
21468
21469

21470

21471

21472

21473

21474

21475

21476

21477

21478

21547
21548
21554

21555

21556

21557

21558

21559

21560

21561

21562

21563

21564

21565

21566

21567

UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR : EDISI DWI BAHASA
INGGRIS - INDONESIA
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, BUKU 1
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, BUKU 1
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, BUKU 1
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, BUKU 1
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS XP PROFESSIONAL
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 2 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
TATA BAHASA BAKU BAHASA INDONESIA
TATA BAHASA BAKU BAHASA INDONESIA
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
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21568

21573
21638
21639
21728

21731

21732

21743
21744
21745
21749
21750
21751
21752
21753
21754
21755
21756
21757
21758
21796
21797
21798
21811
21964
21965
21971
22028
22029
22042
22043
22046

22047

22048

22049
22082

22083

22136
22152
22191
22192
22193
22194
22195
22196
22255

22256

ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
STATISTIKA MATEMATIKA MODERN
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 6
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI (BUKU SATU), EDISI 6
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
KOMUNIKASI BISNIS : BISNIS SEBAGAI PROSES KOMUNIKASI,
KOMUNIKASI SEBAGAI KEGIATAN BISNIS
KOMUNIKASI BISNIS : BISNIS SEBAGAI PROSES KOMUNIKASI,
KOMUNIKASI SEBAGAI KEGIATAN BISNIS
SISTEM AKUNTING DAN INFORMASI, JILID 1 EDISI 3
SISTEM AKUNTING DAN INFORMASI, JILID 1 EDISI 3
SISTEM AKUNTING DAN INFORMASI, JILID 1 EDISI 3
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
PRAKTIKUM SISTEM OPERASI, JILID 2
PRAKTIKUM SISTEM OPERASI, JILID 2
PRAKTIKUM SISTEM OPERASI, JILID 2
SISTEM AKUNTING DAN INFORMASI, JILID 1 EDISI 3
SISTEM OPERASI WINDOWS 98
SISTEM OPERASI JARINGAN
PENGELOLAAN JARINGAN KOMPUTER : NOVELL NETWARE 4.1
ANEKA SURAT SEKRETARIS, BONUS SURAT LAMARAN KERJA
ANEKA SURAT BISNIS INDONESIA
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 1
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 1
TEORI DAN APLIKASI STATISTIKA DAN PROBABILITAS : SEDERHANA,
LUGAS, DAN MUDAH DIMENGERTI
TEORI DAN APLIKASI STATISTIKA DAN PROBABILITAS : SEDERHANA,
LUGAS, DAN MUDAH DIMENGERTI
TEORI DAN APLIKASI STATISTIKA DAN PROBABILITAS : SEDERHANA,
LUGAS, DAN MUDAH DIMENGERTI
SISTEM OPERASI WINDOWS DAN INTERNET : BELAJAR SENDIRI
PEDOMAN UMUM PEMBENTUKAN ISTILAH DAN PEDOMAN UMUM EJAAN BAHASA
INDONESIA YANG DISEMPURNAKAN (EYD)
PEDOMAN UMUM PEMBENTUKAN ISTILAH DAN PEDOMAN UMUM EJAAN BAHASA
INDONESIA YANG DISEMPURNAKAN (EYD)
JARINGAN KOMPUTER BERBASIS LINUX
TEORI DAN SOAL-SOAL STATISTIKA, EDISI KE 2 (SCHAUM'S SERIES)
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
HUKUM ISLAM : PENGANTAR ILMU HUKUM DAN TATA HUKUM ISLAM DI
INDONESIA, EDISI KEENAM
HUKUM ISLAM : PENGANTAR ILMU HUKUM DAN TATA HUKUM ISLAM DI
INDONESIA, EDISI KEENAM
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22257

22258

22261

22262

22263

22264

22265

22292
22293
22294
22295
22296
22297
22298
22299
22300
22323
22324
22325
22326
22327
22328
22329
22330
22335

22336

22337

22380

22413
22427
22491

22492

22493

22494

22495

22496

22513
22583
22584
22588
22589
22637

22707

HUKUM ISLAM : PENGANTAR ILMU HUKUM DAN TATA HUKUM ISLAM DI
INDONESIA, EDISI KEENAM
HUKUM ISLAM : PENGANTAR ILMU HUKUM DAN TATA HUKUM ISLAM DI
INDONESIA, EDISI KEENAM
TEORI DAN APLIKASI STATISTIKA DAN PROBABILITAS : SEDERHANA,
LUGAS, DAN MUDAH DIMENGERTI
TEORI DAN APLIKASI STATISTIKA DAN PROBABILITAS : SEDERHANA,
LUGAS, DAN MUDAH DIMENGERTI
TEORI DAN APLIKASI STATISTIKA DAN PROBABILITAS : SEDERHANA,
LUGAS, DAN MUDAH DIMENGERTI
TEORI DAN APLIKASI STATISTIKA DAN PROBABILITAS : SEDERHANA,
LUGAS, DAN MUDAH DIMENGERTI
TEORI DAN APLIKASI STATISTIKA DAN PROBABILITAS : SEDERHANA,
LUGAS, DAN MUDAH DIMENGERTI
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 1
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 1
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 1
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 1
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 2
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 2
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 2
TEKNIK STATISTIKA UNTUK BISNIS & EKONOMI, EDISI 9 JILID 2
UUD 1945 SETELAH AMANDEMEN KEDUA TH 2000, GBHN (TAP MPR
NO.IV/MPR/1999) 1999-2004
UUD 1945 SETELAH AMANDEMEN KEDUA TH 2000, GBHN (TAP MPR
NO.IV/MPR/1999) 1999-2004
UUD 1945 SETELAH AMANDEMEN KEDUA TH 2000, GBHN (TAP MPR
NO.IV/MPR/1999) 1999-2004
PROSIDING ILMU KOMPUTER DAN TEKNOLOGI INFORMASI III, VOL.3 NO.1
AGUSTUS 2002
SISTEM OPERASI WINDOWS 2000
SISTEM OPERASI WINDOWS DAN INTERNET : BELAJAR SENDIRI
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 2 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 2 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 2 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 2 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 2 EDISI 8
PERILAKU ORGANISASI : KONSEP, KONTROVERSI, APLIKASI VERSI
BAHASA INDONESIA, JILID 2 EDISI 8
SISTEM OPERASI WINDOWS 2000
MEMAHAMI STATISTIKA BISNIS, BUKU 1
MEMAHAMI STATISTIKA BISNIS, BUKU 2
PENGELOLAAN JARINGAN KOMPUTER : NOVELL NETWARE 4.1
SISTEM INFORMASI, EDISI 2
TEKNIK PROFESIONAL MENGGUNAKAN MACROMEDIA FREEHAND 9 (UNTUK
SISTEM OPERASI WINDOWS 9X)
KOMUNIKASI DATA DAN KOMPUTER : JARINGAN KOMPUTER
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22751
22753
22817
22818
22827
22840
22851
22852
22889
22901

23033
23034
23035
23052
23053
23054
23062

23063

23064

23065

23066

23091

23092

23109
23123
23187

23189

23194

23232
23259
23260
23261
23273
23300
23301
23387

23397
23422
23427

23428

23429

23443

23455

23462

SISTEM INFORMASI UNTUK MANAJEMEN MODERN, EDISI 3
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN DALAM ORGANISASI-ORGANISASI PUBLIK
SISTEM OPERASI WINDOWS 2000
SISTEM OPERASI WINDOWS 2000
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS XP PROFESSIONAL
FREEWARE & SHAREWARE : SISTEM OPERASI WINDOWS
JARINGAN KOMPUTER, JILID 1 EDISI BAHASA INDONESIA
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
PEMROGRAMAN WEB DENGAN HTML : DISERTAI LEBIH DARI 200 CONTOH
PROGRAM BESERTA TAMPILAN GRAFISNYA
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, BUKU 2
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, BUKU 2
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, BUKU 2
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
DIGITAL IMAGING : UNTUK SEMUA UMUR, JUGA BAGI YANG "GAGAP"
KOMPUTER, LANGSUNG PINTER
DIGITAL IMAGING : UNTUK SEMUA UMUR, JUGA BAGI YANG "GAGAP"
KOMPUTER, LANGSUNG PINTER
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN DENGAN VISUAL BASIC 6
BUKU PINTAR PENANGANAN JARINGAN KOMPUTER
SISTEM OPERASI : BAGIAN-BAGIAN DAN PRINSIP-PRINSIP
PERANCANGANNYA
SISTEM OPERASI : BAGIAN-BAGIAN DAN PRINSIP-PRINSIP
PERANCANGANNYA
PROBABILITAS & STATISTIKA UNTUK TEKNIK DAN SAINS, JILID 1 EDISI
6
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS MENGGUNAKAN ARC VIEW GIS
KONSEP JARINGAN KOMPUTER DAN PENGEMBANGANNYA
KONSEP JARINGAN KOMPUTER DAN PENGEMBANGANNYA
KONSEP JARINGAN KOMPUTER DAN PENGEMBANGANNYA
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, BUKU 2 EDISI 6 INDONESIA
PEMBUATAN PROGRAM SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS ASP
PEMBUATAN PROGRAM SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS ASP
PERGURUAN TINGGI KEDINASAN & PERGURUAN TINGGI AGAMA : DIREKTORI
AKREDITASI PROGRAM STUDI 2002, BUKU 3
KEWIRAAN UNTUK MAHASISWA
PERILAKU ORGANISASI, BUKU 1
ENGLISH GRAMMAR IN USE : A REFERENCE AND PRACTICE BOOK FOR
INTERMEDIATE STUDENTS
ENGLISH GRAMMAR IN USE : A REFERENCE AND PRACTICE BOOK FOR
INTERMEDIATE STUDENTS
ENGLISH GRAMMAR IN USE : A REFERENCE AND PRACTICE BOOK FOR
INTERMEDIATE STUDENTS
PEMROGRAMAN C++ MEMBAHAS PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN TURBO C++ DAN BORLAND C++
PEDOMAN UMUM EJAAN BAHASA INDONESIA YANG DISEMPURNAKAN -EYD-
DILENGKAPI DENGAN PEDOMAN UMUM PEMBENTUKAN ISTILAH
JARINGAN KOMPUTER BERBASIS LINUX
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23465
23522

23523
23632

23674
23675
23676
23677
23678
23682
23683
23695
23696
23697
23698
23699
23700
23724

23744
23787

23830
23889
23895
23906
23917
23918
23926
23927
23957
23975

23976

23978

23979

23980

23981

23992
23993
23994
23995
24017
24025
24026
24028
24047
24048
24049
24051
24052

PEMBUATAN PROGRAM SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS ASP
ANALISIS DAN DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH. 1990)
KEWIRAAN UNTUK MAHASISWA
APLIKASI WEB BERBASIS JAVA SERVER PAGES UNTUK PENGGUNA WINDOWS
95/98/ME/NT/2000 DAN SISTEM OPERASI BERBASIS LINUX
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 2
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 2
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 2
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 2
BUKU PANDUAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, JILID 2
PANDUAN MEMBANGUN JARINGAN KOMPUTER UNTUK PEMULA
PANDUAN MEMBANGUN JARINGAN KOMPUTER UNTUK PEMULA
KEWIRAUSAHAAN, EDISI REVISI
KEWIRAUSAHAAN, EDISI REVISI
KEWIRAUSAHAAN, EDISI REVISI
KEWIRAUSAHAAN : TEORI DAN PRAKTEK
KEWIRAUSAHAAN : TEORI DAN PRAKTEK
KEWIRAUSAHAAN : TEORI DAN PRAKTEK
STATISTIKA PENELITIAN DAN APLIKASINYA DENGAN SPSS 10.0 FOR
WINDOWS
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
APLIKASI WEB BERBASIS JAVA SERVER PAGES UNTUK PENGGUNA WINDOWS
95/98/ME/NT/2000 DAN SISTEM OPERASI BERBASIS LINUX
PENDIDIKAN PANCASILA DI PERGURUAN TINGGI
PRESENTASI MULTIMEDIA DENGAN DIRECTOR MX
TIP DAN TRIK X WINDOWS DAN MULTIMEDIA DI LINUX
BELAJAR PEMROGRAMAN WEB PADA XML : MUDAH & CEPAT
BELAJAR PEMROGRAMAN WEB PADA XML : MUDAH & CEPAT
BELAJAR PEMROGRAMAN WEB PADA XML : MUDAH & CEPAT
PRESENTASI MULTIMEDIA DENGAN DIRECTOR MX
TIP DAN TRIK X WINDOWS DAN MULTIMEDIA DI LINUX
HIDUP BERBANGSA DAN ETIKA MULTIKULTURAL
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
DASAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK DENGAN JAVA 2 (JDK 1.4)
DASAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK DENGAN JAVA 2 (JDK 1.4)
DASAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK DENGAN JAVA 2 (JDK 1.4)
DASAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK DENGAN JAVA 2 (JDK 1.4)
PEMROGRAMAN WEB MENCAKUP : HTML, CSS, JAVASCRIPT & PHP
LANGKAH MUDAH MENGKONFIGURASI ROUTER CISCO
LANGKAH MUDAH MENGKONFIGURASI ROUTER CISCO
DASAR TEKNIS INSTALASI JARINGAN KOMPUTER
KEAMANAN DATA PADA JARINGAN KOMPUTER
KEAMANAN DATA PADA JARINGAN KOMPUTER
KEAMANAN DATA PADA JARINGAN KOMPUTER
TRIK MENJALANKAN BANYAK SISTEM OPERASI DALAM SATU PC
TRIK MENJALANKAN BANYAK SISTEM OPERASI DALAM SATU PC
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24087

24097
24157
24158
24206
24215
24244
24260
24282
24283

24392
24415
24429
24435
24500
24512
24522
24527
24543
24571
24572
24605
24609

24616
24617
24663
24682

24683
24693
24694
24707

24708

24709

24710

24711

24712

24713

24714

24715

24716

24717

24718

24719

MENINGKATKAN KEMAMPUAN JARINGAN KOMPUTER DENGAN PC CLONING
SYSTEM
KAMUS++ JARINGAN KOMPUTER
SISTEM OPERASI
SISTEM OPERASI
CYBERLAW & E-COMMERCE
CYBERLAW & E-COMMERCE
OPERATIONS MANAGEMENT : MULTIMEDIA VERSION, 3RD EDITION
SISTEM INFORMASI GEOGRAFI DENGAN AUTOCAD MAP
PENGENALAN SISTEM INFORMASI
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : ARCVIEW LANJUT, PEMROGRAMAN BAHASA
SCRIPT AVENUE
MANAJEMEN SUMBER DAYA MANUSIA, JILID 2 EDISI BAHASA INDONESIA
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
PERILAKU ORGANISASI
PERENCANAAN & PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
PEMROGRAMAN WEB MENCAKUP : HTML, CSS, JAVASCRIPT & PHP
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : TUTORIAL ARCVIEW
PEMIKIRAN ISLAM KONTEMPORER
SISTEM OPERASI LANJUT
JARINGAN KOMPUTER
PENGELOLAAN JARINGAN KOMPUTER : NOVELL NETWARE 4.1
DASAR-DASAR PENULISAN KARANGAN ILMIAH : LENGKAP DENGAN KAIDAH
BAHASA INDONESIA YANG BENAR UNTUK PERGURUAN TINGGI, EDISI YANG
DIPERBAHARUI
READING COMPUTER PROGRAMS : INSTRUCTOR'S GUIDE AND EXERCISES
READING COMPUTER PROGRAMS : INSTRUCTOR'S GUIDE AND EXERCISES
KOMUNIKASI DATA DAN KOMPUTER : JARINGAN KOMPUTER
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK : TEORI DAN APLIKASI DENGAN C++
BERBASIS WINDOWS & LINUX
PENGENALAN SISTEM OPERASI LINUX
PEMROGRAMAN WEB DATABASE DENGAN ASP
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI DAN APLIKASINYA
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
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995
996
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998
999
1000
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1002
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1004
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1006
1007
1008
1009
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1011
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1016
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1018

1019

1020

1021

1022

1023

1024

1025

1026

1027

1028

1029

1030



24720

24721

24728

24729

24732
24733
24736

24765
24797
24886
24911

24924
24925
24926
24927
24928
24932
24933
24934
24945
24946
24947
24951
24952
24953
24966
24967
24968
24969
24970
24971
24972
24973
24974
24975
24976
24987
25035
25090
25101
25156
25157
25158
25193
25199
25200
25223
25250

UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 20 TAHUN 2003 TENTANG
SISTEM PENDIDIKAN NASIONAL
MEMBANGUN JARINGAN KOMPUTER MURAH MENGGUNAKAN CITRIX METAFRAME
XP
LOGIKA INFORMATIKA (DASAR-DASAR LOGIKA UNTUK PEMROGRAMAN
KOMPUTER & PERANCANGAN KOMPUTER)
TERMINOLOGI POPULER SISTEM INFORMASI PLUS 25 ARTIKEL POPULER
TERMINOLOGI POPULER SISTEM INFORMASI PLUS 25 ARTIKEL POPULER
MANAJEMEN PROJEK SISTEM INFORMASI UNTUK PARA ENGINEER DAN
PROFESIONAL
PELAKSANAAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DI PERGURUAN TINGGI UMUM
MANAJEMEN BUKU 2, EDISI BAHASA INDONESIA
KEWIRAUSAHAAN : PEDOMAN PRAKTIS, KIAT DAN PROSES MENUJU SUKSES
MODUL ACUAN PROSES PEMBELAJARAN MATAKULIAH PENGEMBANGAN
KEPRIBADIAN PENDIDIKAN AGAMA, PENDIDIKAN PANCASILA, PENDIDIKAN
KEWARGANEGARAAN
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : BUKU PANDUAN BELAJAR
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : BUKU PANDUAN BELAJAR
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : BUKU PANDUAN BELAJAR
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : BUKU PANDUAN BELAJAR
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN II : BUKU PANDUAN BELAJAR
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI PTI, PPDE
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI PTI, PPDE
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI PTI, PPDE
SISTEM BASIS DATA, SISTEM BASIS DATA I
SISTEM BASIS DATA, SISTEM BASIS DATA I
SISTEM BASIS DATA, SISTEM BASIS DATA I
SISTEM OPERASI II
SISTEM OPERASI II
SISTEM OPERASI II
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK
PROSIDING SEMINAR NASIONAL INFORMATIKA 2004
COLLINS COBUILD ENGLISH GRAMMAR
PEMROGRAMAN WEB MENGGUNAKAN J2EE : BELAJAR SENDIRI
ANALISA KEAMANAN DAN VULNERABILITAS JARINGAN KOMPUTER
PEMROGRAMAN II,  PEMROGRAMAN VISUAL I : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN II,  PEMROGRAMAN VISUAL I : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN II,  PEMROGRAMAN VISUAL I : MODUL PRAKTIKUM
KAMUS BESAR BAHASA INDONESIA, EDISI KE3
PEMROGRAMAN WEB DENGAN JAVA SERVLET
PEMROGRAMAN WEB DENGAN JAVA SERVLET
INSTALASI DAN KONFIGURASI JARINGAN KOMPUTER
SISTEM OPERASI MICROSOFT WINDOWS 2000 PROFESSIONAL : BELAJAR
SENDIRI, EDISI BARU
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1033

1034

1035
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1037

1038
1039
1040
1041

1042
1043
1044
1045
1046
1047
1048
1049
1050
1051
1052
1053
1054
1055
1056
1057
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25382
25383
25385
25386
25438

25441
25443
25459
25464

25550
25551
25552
25553

25554

25555

25556
25557
25558
25574
25575
25580
25581
25582
25591
25618
25621
25622
25623
25624

25637
25638
25645
25646

25715
25716
25717
25718
25719
25720
25721
25722
25723

25724

25725

25726

25727

DASAR PEMROGRAMAN JAVA 2
IMPLEMENTASI JARINGAN KOMPUTER DENGAN LINUX REDHAT 9
TEKNIK MEMBACA TEXTBOOK DAN PENTERJEMAHAN
TEKNIK MEMBACA TEXTBOOK DAN PENTERJEMAHAN
TURBO PASCAL : TEORI DAN APLIKASI PROGRAM KOMPUTER BAHASA TURBO
PASCAL TERMASUK DATABASE TOOLBOX, JILID 1 VERSI 5.0
PRINSIP-PRINSIP SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
TRIK & TEKNIK MENGGUNAKAN MICROSOFT EXCEL
MAJJHIMA NIKAYA : KITAB SUCI AGAMA BUDHA
MATERI KULIAH AGAMA BUDDHA UNTUK PERGURUAN TINGGI : KITAB SUCI
VINAYA PITAKA
ENGLISH ONE : READING TEXT BOOK
ENGLISH ONE : READING TEXT BOOK
ENGLISH ONE : READING TEXT BOOK
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH III : READING TEXT BOOK
ENGLISH III : READING TEXT BOOK
ENGLISH III : READING TEXT BOOK
JARINGAN KOMPUTER : MODUL PRAKTIKUM
JARINGAN KOMPUTER : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I & II : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I & II : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I & II : MODUL PRAKTIKUM
KAMUS LENGKAP JARINGAN KOMPUTER
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
SISTEM INFORMASI GEOGRAFI : TOOLS DAN PLUG-INS
SISTEM INFORMASI GEOGRAFI : TOOLS DAN PLUG-INS
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : TUTORIAL ARCVIEW
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : ARCVIEW LANJUT, PEMROGRAMAN BAHASA
SCRIPT AVENUE
ANALISA SISTEM INFORMASI
ANALISA SISTEM INFORMASI
SISTEM BASIS DATA
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI : ANALISIS, DESAIN & PEMROGRAMAN
KOMPUTER
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : SISTEM OPERASI 2, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : SISTEM OPERASI 2, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : SISTEM OPERASI 2, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : KONSEP SISTEM INFORMASI, EDISI
PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : KONSEP SISTEM INFORMASI, EDISI
PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : KONSEP SISTEM INFORMASI, EDISI
PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : KONSEP SISTEM INFORMASI, EDISI
PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : KONSEP SISTEM INFORMASI, EDISI
PERTAMA

1079
1080
1081
1082
1083

1084
1085
1086
1087

1088
1089
1090
1091

1092

1093

1094
1095
1096
1097
1098
1099
1100
1101
1102
1103
1104
1105
1106
1107

1108
1109
1110
1111

1112
1113
1114
1115
1116
1117
1118
1119
1120

1121

1122

1123
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25729
25730
25731
25732
25792

25794
25812
25813
25823
25831
25832
25833
25834
25835
25862
25866
25867
25876
25877
25917

25929
25943
25953
25969
25970
25971
25972
25973
25993
25994
26004
26005
26027

26028

26038
26062
26081
26131
26147
26148
26149
26150
26151
26152
26153
26154
26155
26162
26163
26164
26444

BUKU MATERI KULIAH STIKOM : STATISTIKA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : STATISTIKA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : STATISTIKA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : STATISTIKA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN I : STUDI SISTEM INFORMASI BERBASIS
KOMPUTER, EDISI 6
SISTEM OPERASI WINDOWS 2000
DASAR PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN JSP (JAVA SERVER PAGES)
DASAR PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN JSP (JAVA SERVER PAGES)
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL DENGAN PENDEKATAN ALGORITMIK
JARINGAN KOMPUTER : BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI PERTAMA
JARINGAN KOMPUTER : BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI PERTAMA
JARINGAN KOMPUTER : BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI PERTAMA
JARINGAN KOMPUTER : BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI PERTAMA
JARINGAN KOMPUTER : BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI PERTAMA
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS DENGAN MAPINFO PROFESSIONAL
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS MENGGUNAKAN MAPINFO
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS MENGGUNAKAN MAPINFO
7 LANGKAH MUDAH MEMBANGUN SISTEM INFORMASI ERP
KAMUS POLISEMI BAHASA INDONESIA
EVERYONE'S GUIDE TO ENGLISH GRAMMAR (A NEW APPROACH), 3RD
EDITION
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : BELAJAR DAN MEMAHAMI MAPINFO
DASAR PEMROGRAMAN WEB DINAMIS MENGGUNAKAN PHP
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : TUTORIAL ARCVIEW
PENUNTUN BELAJAR MANAJEMEN UMUM
PENUNTUN BELAJAR MANAJEMEN UMUM
PENUNTUN BELAJAR MANAJEMEN UMUM
PENUNTUN BELAJAR MANAJEMEN UMUM
PENUNTUN BELAJAR MANAJEMEN UMUM
DASAR PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN JSP (JAVA SERVER PAGES)
DASAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK DENGAN JAVA 2 (JDK 1.4)
AKUNTANSI SUATU PENGANTAR, BUKU 2 EDISI 5
AKUNTANSI SUATU PENGANTAR, BUKU 2 EDISI 5
ACTIVITY-BASED COST SYSTEM : SISTEM INFORMASI BIAYA UNTUK
PENGURANGAN BIAYA, EDISI 6
ACTIVITY-BASED COST SYSTEM : SISTEM INFORMASI BIAYA UNTUK
PENGURANGAN BIAYA, EDISI 6
MICROSOFT OFFICE OUTLOOK 2003 : SERI PANDUAN LENGKAP
IMPLEMENTASI JARINGAN KOMPUTER DENGAN LINUX REDHAT 9
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : TUTORIAL ARCVIEW
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : BELAJAR DAN MEMAHAMI MAPINFO
PEMROGRAMAN VISUAL II.NET : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL II.NET : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL II.NET : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI : MODUL PRAKTIKUM
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI : PANDUAN & MODUL PRAKTIKUM
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI : PANDUAN & MODUL PRAKTIKUM
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI : PANDUAN & MODUL PRAKTIKUM
SISTEM DATABASE & PEMROGRAMAN BASIS DATA : MODUL PRAKTIKUM
SISTEM DATABASE & PEMROGRAMAN BASIS DATA : MODUL PRAKTIKUM
SISTEM DATABASE & PEMROGRAMAN BASIS DATA : MODUL PRAKTIKUM
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : ARCVIEW LANJUT, PEMROGRAMAN BAHASA

1125
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1128
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26445
26466
26469

26470

26476
26477
26478
26501

26503

26504

26506

26507

26508

26509

26510

26536
26542

26559
26560
26561
26568
26569
26570
26574

26576

26585
26586
26587
26588
26637

26638
26640
26641
26660

26669
26670
26671
26672
26673
26674
26675
26676
26677
26678

SCRIPT AVENUE EDISI REVISI
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS MENGGUNAKAN MAPINFO
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK DENGAN JAVA
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS = SISTEM INFORMASI AKUNTANSI :
, EDISI 9, BUKU 1
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS = SISTEM INFORMASI AKUNTANSI,
EDISI 9, BUKU 2
BUKU MATERI KULIAH STIKOM SISTEM OPERASI 1
BUKU MATERI KULIAH STIKOM SISTEM OPERASI 1
BUKU MATERI KULIAH STIKOM SISTEM OPERASI 1
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
ENGLISH II : READING TEXT BOOK FOR COMPUTER ENGINEERING
STUDENTS
PROSIDING KONFERENSI NASIONAL SISTEM INFORMASI 2005
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS = SISTEM INFORMASI AKUNTANSI,
EDISI 9, BUKU 2
PEMROGRAMAN WEB : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN WEB : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN WEB : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI SERVLET : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI SERVLET : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI SERVLET : MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I & II, PEMROGRAMAN VISUAL I.NET & II.NET :
MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I & II, PEMROGRAMAN VISUAL I.NET & II.NET :
MODUL PRAKTIKUM
TECHNICAL ENGLISH : WRITING, READING, AND SPEAKING, 8TH EDITION
TECHNICAL ENGLISH : WRITING, READING, AND SPEAKING, 8TH EDITION
TECHNICAL ENGLISH : WRITING, READING, AND SPEAKING, 8TH EDITION
TECHNICAL ENGLISH : WRITING, READING, AND SPEAKING, 8TH EDITION
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI : ANALISIS, DESAIN & PEMROGRAMAN
KOMPUTER
25 ETIKA PROFESI
PERANCANGAN SISTEM OPERASI
PERANCANGAN SISTEM OPERASI
VIRUS KOMPUTER : TEKNIK PEMBUATAN DAN LANGKAH-LANGKAH
PENANGGULANGANNYA
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU TEKNOLOGI
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU TEKNOLOGI
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU TEKNOLOGI
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU TEKNOLOGI
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU TEKNOLOGI
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU MANAJEMEN INFORMATIKA
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU MANAJEMEN INFORMATIKA
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU MANAJEMEN INFORMATIKA
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU MANAJEMEN INFORMATIKA
ISLAM UNTUK DISIPLIN ILMU MANAJEMEN INFORMATIKA

1176
1177
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1187

1188

1189

1190

1191
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26721
26724
26861
26862
26863
26883

26884

26885

26918

27043
27044
27045
27046
27048
27076
27077
27078
27107
27108
27109
27110
27131

27132
27140
27141
27142
27163
27164
27198

27208
27209
27211
27212
27259

27260

27261

27262

27263

27265
27266
27307
27308
27351
27352
27370
27371
27372

ADMINISTRASI JARINGAN KOMPUTER LINTAS PLATFORM
PANDUAN KULIAH PENDIDIKAN PANCASILA UNTUK PERGURAN TINGGI
PENGANTAR SISTEM INFORMASI, EDISI 12
PENGANTAR SISTEM INFORMASI, EDISI 12
PENGANTAR SISTEM INFORMASI, EDISI 12
PENGEMBANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS SMS
DENGAN JAVA
PENGEMBANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS SMS
DENGAN JAVA
PENGEMBANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS SMS
DENGAN JAVA
JARINGAN KOMPUTER LINUX : KONSEP DASAR, INSTALASI, APLIKASI,
KEAMANAN, DAN PENERAPAN
SISTEM INFORMASI : KONSEP, TEKNOLOGI & MANAJEMEN
SISTEM INFORMASI : KONSEP, TEKNOLOGI & MANAJEMEN
SISTEM INFORMASI : KONSEP, TEKNOLOGI & MANAJEMEN
SISTEM INFORMASI : KONSEP, TEKNOLOGI & MANAJEMEN
SISTEM INFORMASI : KONSEP, TEKNOLOGI & MANAJEMEN
MENJADI ADMINISTRATOR JARINGAN KOMPUTER
MENJADI ADMINISTRATOR JARINGAN KOMPUTER
MENJADI ADMINISTRATOR JARINGAN KOMPUTER
UUD'45 DAN AMANDEMENNYA
UUD'45 DAN AMANDEMENNYA
UUD'45 DAN AMANDEMENNYA
UUD'45 DAN AMANDEMENNYA
PANCASILA DAN UNDANG-UNDANG DASAR 1945 (PENDIDIKAN PANCASILA DI
PERGURUAN TINGGI)
MODUL PANCASILA DAN KEWARGANEGARAAN
KIAT JITU MENYUSUN SKRIPSI : JURUSAN INFORMATIKA/KOMPUTER
KIAT JITU MENYUSUN SKRIPSI : JURUSAN INFORMATIKA/KOMPUTER
KIAT JITU MENYUSUN SKRIPSI : JURUSAN INFORMATIKA/KOMPUTER
PENDIDIKAN PANCASILA
PENDIDIKAN PANCASILA
ILMU STATISTIKA : PENDEKATAN TEORITIS DAN APLIKATIF DISERTAI
CONTOH PENGGUNAAN SPSS
ANALISIS DAN DESAIN SISTEM INFORMASI
ANALISIS DAN DESAIN SISTEM INFORMASI
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
MANAJEMEN JARINGAN KOMPUTER: BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI
PERTAMA
MANAJEMEN JARINGAN KOMPUTER: BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI
PERTAMA
MANAJEMEN JARINGAN KOMPUTER: BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI
PERTAMA
MANAJEMEN JARINGAN KOMPUTER: BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI
PERTAMA
MANAJEMEN JARINGAN KOMPUTER: BUKU MATERI KULIAH STIKOM, EDISI
PERTAMA
JARINGAN KOMPUTER: BAB I & BAB II
JARINGAN KOMPUTER: BAB I & BAB II
JARINGAN KOMPUTER: TEORI DAN IMPLEMENTASI BERBASIS LINUX
JARINGAN KOMPUTER: TEORI DAN IMPLEMENTASI BERBASIS LINUX
JARINGAN KOMPUTER: BAB III, BAB IV & BAB V
JARINGAN KOMPUTER: BAB VI, BAB VII & BAB VIII
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI, EDISI PERTAMA
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI, EDISI PERTAMA
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI, EDISI PERTAMA
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27604
27605
27751
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27753
27754
27755
27780

27792
27793
27794
27819
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27822
27823
27824
27825
27826
27827
27828
27963
27968

27976
27977

27978
27985
27990

27997
28001
28007
28008
28010

28021
28026
28055
28056
28057
28087
28089

28098
28137
28139
28142
28177

SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS: APLIKASI PEMROGRAMAN MAPINFO
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS: APLIKASI PEMROGRAMAN MAPINFO
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS: APLIKASI PEMROGRAMAN MAPINFO
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS: APLIKASI PEMROGRAMAN MAPINFO
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI UNTUK BISNIS
SISTEM OPERASI MODERN
READING
READING
READING
READING
READING
PENGANTAR LOGIKA INFORMATIKA, ALGORITMA, DAN PEMROGRAMAN
KOMPUTER
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DAN SISTEM CERDAS JILID 1, EDISI 7
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DAN SISTEM CERDAS JILID 1, EDISI 7
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DAN SISTEM CERDAS JILID 1, EDISI 7
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BUKU PEDOMAN KERJA PRAKTEK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
SISTEM OPERASI WINDOWS DAN INTERNET:SECARA MUDAH DAN CEPAT
APLIKASI PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN PHP DAN MYSQL: STUDI
KASUS, MEMBUAT SISTEM INFORMASI PENGOLAHAN DATA BUKU
BUKU TEKS KOMPUTER SISTEM BASIS DATA: LANJUTAN BUKU BASIS DATA
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : ARCVIEW LANJUT, PEMROGRAMAN BAHASA
SCRIPT AVENUE
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
PEMBUATAN PROGRAM SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS ASP
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN: MENGELOLA PERUSAHAAN DIGITAL, EDISI
8
PEMROGRAMAN WEB DATABASE DENGAN ASP
KERANGKA DASAR SISTEM INFORMASI MANAJEMEN BAGIAN I (PENGANTAR)
TIP SISTEM OPERASI : REDHAT LINUX
STATISTIKA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, JILID 1 EDISI KE7 VERSI BAHASA
INDONESIA
PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN PHP 5: 36 JAM BELAJAR KOMPUTER
SISTEM INFORMASI STRATEGIK UNTUK KEUNGGULAN KOMPETITIF
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL DENGAN PENDEKATAN ALGORITMIK
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL DENGAN PENDEKATAN ALGORITMIK
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL DENGAN PENDEKATAN ALGORITMIK
MENGUASAI PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP 5: PANDUAN LENGKAP
PEMROGRAMAN BASIS DATA MENGGUNAKAN TRANSACT-SQL DENGAN
MICROSOFT SQL SERVER 2000
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, EDISI 9
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI UNTUK BISNIS
IMPLEMENTASI JARINGAN KOMPUTER DENGAN LINUX REDHAT 9
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
PEMROGRAMAN VISUAL I, PEMROGRAMAN VISUAL II, PEMROGRAMAN WEB -
ASP: MODUL PRAKTIKUM

1267
1268
1269
1270
1271
1272
1273
1274
1275
1276
1277
1278

1279
1280
1281
1282
1283
1284
1285
1286
1287
1288
1289
1290
1291
1292
1293

1294
1295

1296
1297
1298

1299
1300
1301
1302
1303

1304
1305
1306
1307
1308
1309
1310

1311
1312
1313
1314
1315



28178

28179

28180

28181

28182

28186

28187

28188

28195

28196

28197

28198

28199

28200

28201

28209

28224
28225
28226
28227
28228
28241
28244
28250
28256
28278
28282

28284

28354

28399

28400
28401
28513
28514
28515
28516
28517
28518
28519
28520

PEMROGRAMAN VISUAL I, PEMROGRAMAN VISUAL II, PEMROGRAMAN WEB -
ASP: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I, PEMROGRAMAN VISUAL II, PEMROGRAMAN WEB -
ASP: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN CLIENT/SERVER, DATABASE DEVELOPER PEMROGRAMAN BASIS
DATA, DATABASE ADMINISTRATOR: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN CLIENT/SERVER, DATABASE DEVELOPER PEMROGRAMAN BASIS
DATA, DATABASE ADMINISTRATOR: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN CLIENT/SERVER, DATABASE DEVELOPER PEMROGRAMAN BASIS
DATA, DATABASE ADMINISTRATOR: MODUL PRAKTIKUM
OTOMASI PERKANTORAN, JARINGAN KOMPUTER, APLIKASI INTERNET
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI: MODUL PRAKTIKUM
OTOMASI PERKANTORAN, JARINGAN KOMPUTER, APLIKASI INTERNET
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI: MODUL PRAKTIKUM
OTOMASI PERKANTORAN, JARINGAN KOMPUTER, APLIKASI INTERNET
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI: MODUL PRAKTIKUM
BAHASA PEMROGRAMAN, PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI, KOMPUTERISASI
AKUNTASI I: MODUL PRAKTIKUM
KOMPUTER AKUNTASI I, PEMROGRAMAN VISUAL I.NET, APLIKASI
INTERNET: MODUL PRAKTIKUM
KOMPUTER AKUNTASI I, PEMROGRAMAN VISUAL I.NET, APLIKASI
INTERNET: MODUL PRAKTIKUM
KOMPUTER AKUNTASI I, PEMROGRAMAN VISUAL I.NET, APLIKASI
INTERNET: MODUL PRAKTIKUM
BAHASA PEMROGRAMAN, PEMROGRAMAN TERSTRUKTUR, PEMROGRAMAN
BERORIENTASI OBYEK, PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI: MODUL
PRAKTIKUM
BAHASA PEMROGRAMAN, PEMROGRAMAN TERSTRUKTUR, PEMROGRAMAN
BERORIENTASI OBYEK, PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI: MODUL
PRAKTIKUM
BAHASA PEMROGRAMAN, PEMROGRAMAN TERSTRUKTUR, PEMROGRAMAN
BERORIENTASI OBYEK, PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI: MODUL
PRAKTIKUM
BAHASA PEMROGRAMAN, PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI, KOMPUTERISASI
AKUNTASI I: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I, EDISI PERTAMA: BUKU MATERI KULIAH STIKOM
PEMROGRAMAN VISUAL I, EDISI PERTAMA: BUKU MATERI KULIAH STIKOM
PEMROGRAMAN VISUAL I, EDISI PERTAMA: BUKU MATERI KULIAH STIKOM
PEMROGRAMAN VISUAL I, EDISI PERTAMA: BUKU MATERI KULIAH STIKOM
PEMROGRAMAN VISUAL I, EDISI PERTAMA: BUKU MATERI KULIAH STIKOM
EXTENSIVE READING ACTIVITIES FOR TEACHING LANGUAGE
BAHASA LAPORAN PENELITIAN
SKALA PENGUKURAN VARIABEL-VARIABEL PENELITIAN
KEWIRAUSAHAAN : TEORI DAN PRAKTEK
PENGANTAR ETIKA BISNIS
ILMU PELUANG DAN STATISTIKA UNTUK INSINYUR DAN ILMUWAN, EDISI
KE-4
AUDITING DAN SISTEM INFORMASI (ISU-ISU DAMPAK TEKNOLOGI
INFORMASI)
SPEED READING BETTER CALLING: MEMANFAATKAN TEKNIK - TEKNIK
TERUJI UNTUK MEMBACA LEBIH CEPAT DAN MENGINGAT SECARA MAKSIMAL
PEDOMAN UMUM EJAAN BAHASA INDONESIA YANG DISEMPURNAKAN &
PEDOMAN UMUM PEMBENTUKAN ISTILAH
KOMPOSISI BAHASA INDONESIA : UNTUK MAHASISWA NON JURUSAN BAHASA
KOMPOSISI BAHASA INDONESIA : UNTUK MAHASISWA NON JURUSAN BAHASA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
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1317

1318

1319

1320

1321

1322

1323

1324

1325

1326

1327

1328

1329

1330

1331

1332
1333
1334
1335
1336
1337
1338
1339
1340
1341
1342

1343

1344

1345

1346
1347
1348
1349
1350
1351
1352
1353
1354
1355



28522
28532

28533

28534

28538

28539

28540

28544
28545
28546
28579
28619
28689
28768

28769

28778
28991
29033
29040
29043
29044
29045
29046
29055
29056
29057
29058
29059
29062
29072
29089

29098
29103
29104
29105
29106
29107
29135
29207
29208
29209
29210
29211
29213
29262
29263

BUKU MATERI KULIAH STIKOM : LOGIKA DAN ALGORITMA, EDISI PERTAMA
JARINGAN KOMPUTER & PENGELOLAAN SISTEM JARINGAN, PEMROGRAMAN
SISTEM INFORMASI, PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, PEMROGRAMAN
WEB: MODUL PRAKTIKUM
JARINGAN KOMPUTER & PENGELOLAAN SISTEM JARINGAN, PEMROGRAMAN
SISTEM INFORMASI, PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, PEMROGRAMAN
WEB: MODUL PRAKTIKUM
JARINGAN KOMPUTER & PENGELOLAAN SISTEM JARINGAN, PEMROGRAMAN
SISTEM INFORMASI, PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK, PEMROGRAMAN
WEB: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I, PEMROGRAMAN VISUAL I.NET, PEMROGRAMAN
VISUAL II, STRUCTURED QUERY LANGUAGE
PEMROGRAMAN VISUAL I, PEMROGRAMAN VISUAL I.NET, PEMROGRAMAN
VISUAL II, STRUCTURED QUERY LANGUAGE
PEMROGRAMAN VISUAL I, PEMROGRAMAN VISUAL I.NET, PEMROGRAMAN
VISUAL II, STRUCTURED QUERY LANGUAGE
PENGANTAR HUKUM BISNIS: MENATA BISNIS MODERN DI ERA GLOBAL
PENGANTAR HUKUM BISNIS: MENATA BISNIS MODERN DI ERA GLOBAL
PENGANTAR HUKUM BISNIS: MENATA BISNIS MODERN DI ERA GLOBAL
PENUNTUN BELAJAR MANAJEMEN UMUM
SISTEM OPERASI WINDOWS DAN INTERNET:SECARA MUDAH DAN CEPAT
PERILAKU ORGANISASI, EDISI SEPULUH
PEDOMAN PENULISAN KARYA ILMIAH : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI,
ARTIKEL, MAKALAH, LAPORAN PENELITIAN EDISI KETIGA
PEDOMAN PENULISAN KARYA ILMIAH : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI,
ARTIKEL, MAKALAH, LAPORAN PENELITIAN EDISI KETIGA
PENUNTUN PRAKTIS SURAT MENYURAT DINAS RESMI: BAHASA INDONESIA
PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN PHP 5: 36 JAM BELAJAR KOMPUTER
SEJARAH PERADABAN ISLAM: DIRASAH ISLAMIYAH II
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS MENGGUNAKAN ARC VIEW GIS
LANDASAN ETIKA PROFESI
TATA BAHASA BAKU BAHASA INDONESIA, EDISI KETIGA
TATA BAHASA BAKU BAHASA INDONESIA, EDISI KETIGA
SISTEM OPERASI, EDISI KE2
BAHASA INGGRIS IV
BAHASA INGGRIS IV
BAHASA INGGRIS IV
BAHASA INGGRIS IV
BAHASA INGGRIS IV
PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN PHP 5: 36 JAM BELAJAR KOMPUTER
PEMROGRAMAN WEB-COMMERCE DENGAN ORACLE & ASP
AUDITING DAN SISTEM INFORMASI (ISU-ISU DAMPAK TEKNOLOGI
INFORMASI)
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, EDISI 9
PEMROGRAMAN BASIS DATA, EDISI PERTAMA
PEMROGRAMAN BASIS DATA, EDISI PERTAMA
PEMROGRAMAN BASIS DATA, EDISI PERTAMA
PEMROGRAMAN BASIS DATA, EDISI PERTAMA
PEMROGRAMAN BASIS DATA, EDISI PERTAMA
SEJARAH HUKUM: SUATU PENGANTAR
PEMROGRAMAN WEB
PEMROGRAMAN WEB
PEMROGRAMAN WEB
PEMROGRAMAN WEB
PEMROGRAMAN WEB
HINDU DIBALIK TUDUHAN & PRASANGKA
SISTEM BASIS DATA: MODUL PRAKTIKUM
SISTEM BASIS DATA: MODUL PRAKTIKUM

1356
1357

1358

1359

1360

1361

1362

1363
1364
1365
1366
1367
1368
1369

1370

1371
1372
1373
1374
1375
1376
1377
1378
1379
1380
1381
1382
1383
1384
1385
1386

1387
1388
1389
1390
1391
1392
1393
1394
1395
1396
1397
1398
1399
1400
1401



29264
29292
29293
29294
29295
29297
29298
29300
29301
29303
29307
29308
29311
29312
29313
29314
29315
29316

29317

29318

29319

29320

29321
29322
29323
29324
29325
29338
29339
29340
29361
29411
29412
29413
29414
29415
29416
29430
29443
29460
29461
29468
29469
29470
29474
29475
29476
29477
29478
29479

SISTEM BASIS DATA: MODUL PRAKTIKUM
JARINGAN KOMPUTER DAN PEMROGRAMAN: MODUL PRAKTIKUM
JARINGAN KOMPUTER DAN PEMROGRAMAN: MODUL PRAKTIKUM
JARINGAN KOMPUTER DAN PEMROGRAMAN: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL I: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL II: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL II: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN WEB: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN WEB: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK: MODUL PRAKTIKUM
BAHASA INGGRIS III
BAHASA INGGRIS III
BAHASA INGGRIS III
BAHASA INGGRIS III
BAHASA INGGRIS III
AUDIT SISTEM INFORMASI: BUKU PANDUAN KULIAH STIKOM SURABAYA,
EDISI PERTAMA
AUDIT SISTEM INFORMASI: BUKU PANDUAN KULIAH STIKOM SURABAYA,
EDISI PERTAMA
AUDIT SISTEM INFORMASI: BUKU PANDUAN KULIAH STIKOM SURABAYA,
EDISI PERTAMA
AUDIT SISTEM INFORMASI: BUKU PANDUAN KULIAH STIKOM SURABAYA,
EDISI PERTAMA
AUDIT SISTEM INFORMASI: BUKU PANDUAN KULIAH STIKOM SURABAYA,
EDISI PERTAMA
SIG:  SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
SIG:  SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
SIG:  SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
SIG:  SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
SIG:  SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
BUKU AJAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
BUKU AJAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
BUKU AJAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
KEWIRAUSAHAAN : PEDOMAN PRAKTIS, KIAT DAN PROSES MENUJU SUKSES
PEMROGRAMAN VISUAL I
PEMROGRAMAN VISUAL I
PEMROGRAMAN VISUAL I
PEMROGRAMAN VISUAL I
PEMROGRAMAN VISUAL I
PEMROGRAMAN VISUAL I
PERILAKU ORGANISASI: KONSEP DASAR DAN APLIKASINYA
DASAR - DASAR PENULISAN KARYA ILMIAH, EDISI REVISI
SISTEM OPERASI TERAPAN: MODUL PRAKTIKUM
SISTEM OPERASI TERAPAN: MODUL PRAKTIKUM
PAKET PROGRAM APLIKASI: MODUL PRAKTIKUM
PAKET PROGRAM APLIKASI: MODUL PRAKTIKUM
PAKET PROGRAM APLIKASI: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN BASIS DATA: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN BASIS DATA: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN BASIS DATA: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN WEB ASP .NET: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN WEB ASP .NET: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN WEB ASP .NET: MODUL PRAKTIKUM
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1404
1405
1406
1407
1408
1409
1410
1411
1412
1413
1414
1415
1416
1417
1418
1419

1420

1421

1422

1423

1424
1425
1426
1427
1428
1429
1430
1431
1432
1433
1434
1435
1436
1437
1438
1439
1440
1441
1442
1443
1444
1445
1446
1447
1448
1449
1450
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29491
29521

29530
29532
29566

29576

29581
29582

29588
29591

29632
29633
29634
29640
29643
29650
29651
29652
29698
29699
29700
29704
29706
29707
29708
29724
29725
29726
29743

29744

29745

29746

29747

29748

29749

29750

29751

29752

29756
29757
29759
29760
29782
29798

BERBAGAI MAKALAH SISTEM INFORMASI
UNDANG - UNDANG REPUBLIK INDONESIA NOMOR 12 TAHUN 2006 TENTANG
KEWARGANEGARAAN REPUBLIK INDONESIA
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL DENGAN PENDEKATAN ALGORITMIK
TESAURUS BAHASA INDONESIA
HAK MILIK INTELEKTUAL: SEJARAH, TEORI DAN PRAKTEKNYA DI
INDONESIA
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : ARCVIEW LANJUT, PEMROGRAMAN BAHASA
SCRIPT AVENUE EDISI REVISI
MEMBANGUN KAREKTER DAN KEPRIBADIAN KEWIRAUSAHAAN
KEWIRAUSAHAAN: METODE, MANAJEMEN, DAN IMPLEMENTASI, EDISI
2005/2006
KONSEP PENGEMBANGAN SISTEM BASIS DATA
SEJARAH DAN PERKEMBANGAN DESAIN DAN DUNIA KESENIRUPAAN DI
INDONESIA
PENGANTAR SEJARAH KEBUDAYAAN INDONESIA 3
PENGANTAR SEJARAH KEBUDAYAAN INDONESIA 3
PENGANTAR SEJARAH KEBUDAYAAN INDONESIA 3
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI INTERNET: KONSEP DAN APLIKASI
RUMUS DAN DATA DALAM ANALISIS STATISTIKA, UNTUK PENELITIAN
PANDUAN MEMBANGUN JARINGAN KOMPUTER
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM UNTUK PERGURUAN TINGGI
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM UNTUK PERGURUAN TINGGI
SEJARAH PERKEMBANGAN SENI RUPA MODERN
SEJARAH PERKEMBANGAN SENI RUPA MODERN
SEJARAH PERKEMBANGAN SENI RUPA MODERN
RISET OPERASIONAL: PENUNTUN BELAJAR
RISET OPERASIONAL: PENUNTUN BELAJAR
RISET OPERASIONAL: PENUNTUN BELAJAR
RISET OPERASIONAL: PENUNTUN BELAJAR
SEJARAH FALSAFAH BARAT
SEJARAH FALSAFAH BARAT
SEJARAH FALSAFAH BARAT
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
INTRODUCTION TO INFORMATION TECHNOLOGY  =  PENGANTAR TEKNOLOGI
INFORMASI, EDISI 3
ENGLISH ONE : READING TEXT BOOK
ENGLISH ONE : READING TEXT BOOK
ENGLISH ONE : READING TEXT BOOK
ENGLISH ONE : READING TEXT BOOK
KHUDDAKAPATHA: KITAB SUCI AGAMA BUDDHA, JILID 3
STATISTIKA PENERAPAN METODE ANALISIS UNTUK TABULASI SEMPURNA
DAN TAK SEMPURNA DENGAN SPSS

1452
1453

1454
1455
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1457

1458
1459

1460
1461

1462
1463
1464
1465
1466
1467
1468
1469
1470
1471
1472
1473
1474
1475
1476
1477
1478
1479
1480

1481

1482

1483

1484

1485

1486

1487

1488
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29799
29825
29834

29836
29842
29844
29847

29848

29863
29874

29903
29904
29907
29937
29938
29943
29945
29967
29968
29969
29973
29974
29975
30031
30036
30040
30041
30043

30074

30083

30094
30100

30134

30155
30170
30174
30194
30195
30218

30219

30229

30231

30251
30253
30263
30264

PANDUAN KULIAH PENDIDIKAN PANCASILA UNTUK PERGURAN TINGGI
PERANCANGAN PENELITIAN DAN ANALISIS DATA STATISTIKA
PEMROGRAMAN WEB DENGAN HTML : DISERTAI LEBIH DARI 200 CONTOH
PROGRAM BESERTA TAMPILAN GRAFISNYA
BUKU PINTAR AGAMA ISLAM
INSTALASI DAN KONFIGURASI JARINGAN KOMPUTER, EDISI REVISI
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP
PEMROGRAMAN WEB DENGAN HTML : DISERTAI LEBIH DARI 200 CONTOH
PROGRAM BESERTA TAMPILAN GRAFISNYA
PEMROGRAMAN WEB DENGAN HTML : DISERTAI LEBIH DARI 200 CONTOH
PROGRAM BESERTA TAMPILAN GRAFISNYA
APLIKASI STATISTIKA DALAM PENELITIAN
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS = SISTEM INFORMASI AKUNTANSI :
, EDISI 9, BUKU 1
PEMODELAN SISTEM INFORMASI BERORIENTASI OBJEK DENGAN UML
PEMODELAN SISTEM INFORMASI BERORIENTASI OBJEK DENGAN UML
PEMODELAN SISTEM INFORMASI BERORIENTASI OBJEK DENGAN UML
PEMROGRAMAN WEB: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN WEB: MODUL PRAKTIKUM
SISTEM INFORMASI TERPADU E-BUSINESS: MODUL PRAKTIKUM
SISTEM INFORMASI TERPADU E-BUSINESS: MODUL PRAKTIKUM
SISTEM OPERASI TERAPAN: MODUL PRAKTIKUM
SISTEM OPERASI TERAPAN: MODUL PRAKTIKUM
SISTEM OPERASI TERAPAN: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL II: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL II: MODUL PRAKTIKUM
PEMROGRAMAN VISUAL II: MODUL PRAKTIKUM
AUDIT SISTEM INFORMASI: PENDEKATAN COBIT, EDISI REVISI
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, EDISI KESEMBILAN
PERILAKU ORGANISASI, EDISI KESEPULUH
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 1 EDISI 12
USING INFORMATION TECHNOLOGY: PENGENALAN PRAKTIS DUNIA KOMPUTER
DAN KOMUNIKASI
TUNTUNAN PRAKTIS MEMBANGUN SISTEM INFORMASI AKUNTANSI DENGAN
VISUAL BASIC & MICROSOFT SQL SERVER
MEMBUAT SISTEM INFORMASI PENJUALAN RETAIL DENGAN SQL SERVER DAN
VB 6
READING COMPUTER PROGRAMS : INSTRUCTOR'S GUIDE AND EXERCISES
GAGASAN NURCHOLISH MADJID : NEO MODERNISME ISLAM DALAM WACANA
TEMPO DAN KEKUASAAN
STATISTIKA: DALAM KAJIAN DESKRIPTIF, INFERENSI, DAN NON
PARAMETRIK
LIFE OF THE BUDHA : RIWAYAT HIDUP BUDDHA GOTAMA
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN RUMAH SAKIT
MANAJEMEN STRATEGIK RUMAH SAKIT : BERBASIS SISTEM INFORMASI
SEJARAH PEMIKIRAN BARAT : DARI YANG KLASIK SAMPAI YANG MODERN
ETIKA PROFESI KEPENDIDIKAN
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI : PANDUAN SERTIFIKASI MCTS (EXAM
70 - 526)
PEMROGRAMAN SISTEM INFORMASI : PANDUAN SERTIFIKASI MCTS (EXAM
70 - 526)
MATERI KULIAH AGAMA BUDDHA UNTUK PERGURUAN TINGGI : KITAB SUCI
VINAYA PITAKA
CENDEKIAWAN BUDDHIS MANCANEGARA BICARA : AGAMA BUDDHA DAN ILMU
PENGETAHUAN
SISTEM OPERASI TERAPAN : MODUL PRAKTIKUM 072
SISTEM OPERASI TERAPAN : MODUL PRAKTIKUM 072
JARINGAN KOMPUTER : MODUL PRAKTIKUM 072
JARINGAN KOMPUTER : MODUL PRAKTIKUM 072
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1518
1519
1520
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1533
1534

1535

1536
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30265
30266
30267
30268
30306
30307
30308
30309
30360
30411
30453
30455
30495
30496
30591
30592
30623
30624
30625
30626
30638

30748
30749
30758
30759
30767

30768

30769

30829

30831

30832

30857
30858
30859
30870
30871
30872
30885
30979

30980

30981

31044
31076
31099
31133

31136
31162

JARINGAN KOMPUTER : MODUL PRAKTIKUM 072
SISTEM BASIS DATA : MODUL PRAKTIKUM 072
SISTEM BASIS DATA : MODUL PRAKTIKUM 072
SISTEM BASIS DATA : MODUL PRAKTIKUM 072
PERPUSTAKAAN DIGITAL : DARI  A - Z
PERPUSTAKAAN DIGITAL : DARI  A - Z
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, EDISI 10
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 1 EDISI 12
KAMUS UMUM BAHASA INDONESIA
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS: APLIKASI PEMROGRAMAN MAPINFO
KONSEP SISTEM INFORMASI : DARI BIT SAMPAI KE DATABASE
KONSEP SISTEM INFORMASI : DARI BIT SAMPAI KE DATABASE
PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN KOLABORASI PHP & JAVA
PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN KOLABORASI PHP & JAVA
KEPEMIMPINAN DAN PERILAKU ORGANISASI
AJAX DENGAN ASP.NET 2.0
AJAX DENGAN ASP.NET 2.0
AJAX DENGAN ASP.NET 2.0
AJAX DENGAN ASP.NET 2.0
AJAX DENGAN ASP.NET 2.0
SEJARAH FILSAFAT BARAT : KAITANNYA DENGAN KONDISI SOSIO-POLITIK
ZAMAN KUNO HINGGA SEKARANG
AUDIT SISTEM INFORMASI: PENDEKATAN COBIT, EDISI REVISI
AUDIT SISTEM INFORMASI: PENDEKATAN COBIT, EDISI REVISI
PERILAKU ORGANISASI, EDISI KESEPULUH
PERILAKU ORGANISASI, EDISI KESEPULUH
PEDOMAN PENULISAN KARYA ILMIAH : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI,
ARTIKEL, MAKALAH, LAPORAN PENELITIAN EDISI KEEMPAT
PEDOMAN PENULISAN KARYA ILMIAH : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI,
ARTIKEL, MAKALAH, LAPORAN PENELITIAN EDISI KEEMPAT
PEDOMAN PENULISAN KARYA ILMIAH : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI,
ARTIKEL, MAKALAH, LAPORAN PENELITIAN EDISI KEEMPAT
JARINGAN KOMPUTER: KONSEP DASAR PENGEMBANGAN JARINGAN &
KEAMANAN JARINGAN (SUBNET, VLSM, ROUTING, DES, PGP, & FIREWALL)
JARINGAN KOMPUTER: KONSEP DASAR PENGEMBANGAN JARINGAN &
KEAMANAN JARINGAN (SUBNET, VLSM, ROUTING, DES, PGP, & FIREWALL)
JARINGAN KOMPUTER: KONSEP DASAR PENGEMBANGAN JARINGAN &
KEAMANAN JARINGAN (SUBNET, VLSM, ROUTING, DES, PGP, & FIREWALL)
DASAR PEMROGRAMAN WEB DINAMIS MENGUNAKAN PHP, EDISI REVISI
DASAR PEMROGRAMAN WEB DINAMIS MENGUNAKAN PHP, EDISI REVISI
DASAR PEMROGRAMAN WEB DINAMIS MENGUNAKAN PHP, EDISI REVISI
JOOMLA!1.5: DUNIANYA MAYA, UNTUNGNYA NYATA !
JOOMLA!1.5: DUNIANYA MAYA, UNTUNGNYA NYATA !
JOOMLA!1.5: DUNIANYA MAYA, UNTUNGNYA NYATA !
SCHAUM'S OUTLINES: COMPUTER NETWORKING (JARINGAN KOMPUTER)
INFOTECH ENGLISH FOR COMPUTER USERS: STUDENT'S BOOK, FOURTH
EDITION
INFOTECH ENGLISH FOR COMPUTER USERS: STUDENT'S BOOK, FOURTH
EDITION
INFOTECH ENGLISH FOR COMPUTER USERS: STUDENT'S BOOK, FOURTH
EDITION
BISNIS INTERNASIONAL: SEBUAH PERSPEKTIF KEWIRAUSAHAAN
KEWIRAUSAHAAN DAN MANAJEMEN USAHA KECIL, EDISI 5 BUKU 1
PEMROGRAMAN GRAFIS & MULTIMEDIA VISUAL BASIC.NET 2005
AMERIKA BARU YANG RELIGIUS: BAGAIMANA SEBUAH "NEGARA KRISTEN"
BERUBAH MENJADI NEGARA DENGAN AGAMA PALING BERAGAM DI DUNIA
AGAMA DALAM POLITIK AMERIKA
SISTEM PENGAMANAN JARINGAN WIRELESS LAN BERBASIS PROTOKOL
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31191

31192
31199
31205
31206
31262
31309

31310

31313
31314
31332
31353
31354
31355
31365

31366

31432
31503
31504
31583
31609

31650
31651
31652
31655

31656

31684
31697
31704

31705

31731

31736
31746

31760

31813
31851

31852

31859
31861
31862
31863

31864

802.1X DAN SERTIFIKAT
CENDEKIAWAN BUDDHIS MANCANEGARA BICARA: AGAMA BUDDHA DAN ILMU
PENGETAHUAN
KULIAH AGAMA BUDDHA UNTUK PERGURUAN TINGGI
RIWAYAT HIDUP BUDDHA GOTAMA
SISTEM OPERASI EDISI 3 BUKU TEKS ILMU KOMPUTER
ORGANISASI : PERILAKU, STRUKTUR, PROSES, JILID 1 EDISI 8
METODOLOGI PENELITIAN SISTEM INFORMASI
KUMPULAN ABSTRAKSI TUGAS AKHIR PROGRAM STUDI S1 SISTEM
INFORMASI & PROGRAM STUDI S1 SISTEM KOMPUTER WISUDA PERIODE
XXII SABTU, 6 DESEMBER 2008
KUMPULAN ABSTRAKSI TUGAS AKHIR PROGRAM STUDI S1 SISTEM
INFORMASI & PROGRAM STUDI S1 SISTEM KOMPUTER WISUDA PERIODE
XXII SABTU, 6 DESEMBER 2008
ETIKA KRISTEN: PILIHAN DAN ISU
ETIKA KRISTEN: PILIHAN DAN ISU
THE COMPLETE CHINESE COOKBOOK, EDISI BAHASA INDONESIA
SISTEM BASIS DATA DALAM PAKET FIVE IN ONE
SISTEM BASIS DATA DALAM PAKET FIVE IN ONE
SISTEM BASIS DATA DALAM PAKET FIVE IN ONE
MEMBANGUN WAWASAN DUNIA KRISTEN, VOLUME 2 : ALAM SEMESTA,
MASYARAKAT, DAN ETIKA
MEMBANGUN WAWASAN DUNIA KRISTEN, VOLUME 2 : ALAM SEMESTA,
MASYARAKAT, DAN ETIKA
SISTEM OPERASI
METODOLOGI PENELITIAN SISTEM INFORMASI
METODOLOGI PENELITIAN SISTEM INFORMASI
HUKUM KAMMA BUDDHIS
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK : TEORI DAN APLIKASI DENGAN C++
BERBASIS WINDOWS & LINUX
INTERACTIONS 1 READING SILVER EDITION
INTERACTIONS 1 READING SILVER EDITION
INTERACTIONS 1 READING SILVER EDITION
INTEGRATED ADVERTISING, PROMOTION, AND MARKETING COMMUNICATIONS
FOURTH EDITION
INTEGRATED ADVERTISING, PROMOTION, AND MARKETING COMMUNICATIONS
FOURTH EDITION
99 JURUS SUKSES MENGEMBANGKAN BISNIS LEWAT INTERNET
SISTEM OPERASI EDISI 3 BUKU TEKS ILMU KOMPUTER
ANTARMUKA PORT PARALEL DAN PORT SERIAL DENGAN DELPHI 6
COMPATIBLE SISTEM OPERASI WINDOWS
ANTARMUKA PORT PARALEL DAN PORT SERIAL DENGAN DELPHI 6
COMPATIBLE SISTEM OPERASI WINDOWS
PEDOMAN ADMINISTRASI AKADEMIK & KURIKULUM  TAHUN  AJARAN
2008/2009 : S1 SISTEM INFORMASI
STATISTIKA UNTUK PENELITIAN
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : ARCVIEW LANJUT, PEMROGRAMAN BAHASA
SCRIPT AVENUE EDISI REVISI
SISTEM PENGAMANAN JARINGAN WIRELESS LAN BERBASIS PROTOKOL
802.1X DAN SERTIFIKAT
BAHASA INDONESIA DALAM KARANGAN ILMIAH EDISI REVISI
PEDOMAN AKADEMIK & KURIKULUM STIKOM SURABAYA TA 2009/2010 : S1
SISTEM INFORMASI
PEDOMAN AKADEMIK & KURIKULUM STIKOM SURABAYA TA 2009/2010 : S1
SISTEM KOMPUTER
BUKU PINTAR BAHASA INDONESIA
JENIS KALIMAT DALAM BAHASA INDONESIA
JENIS KALIMAT DALAM BAHASA INDONESIA
KOMPOSISI BAHASA INDONESIA : UNTUK MAHASISWA NON JURUSAN BAHASA
REVISI (3)
KOMPOSISI BAHASA INDONESIA : UNTUK MAHASISWA NON JURUSAN BAHASA
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31865

31866
31929
31930
31933

31949
31962

31990

31991

31992

32000
32074

32077

32093
32094
32102
32107

32108

32116

32120
32127
32161

32162
32179
32180
32187

32213
32299
32325
32356

32394

32430
32431
32467

32468

32469

32470

32505

32516

REVISI (3)
CERMAT BERBAHASA INDONESIA : UNTUK PERGURUAN TINGGI SEBAGAI
MATA KULIAH PENGEMBANGAN KEPRIBADIAN (MPK)
1001 KESALAHAN BERBAHASA
SISTEM INFORMASI STRATEGIK UNTUK KEUNGGULAN KOMPETITIF
SISTEM INFORMASI STRATEGIK UNTUK KEUNGGULAN KOMPETITIF
IMPROVING READING SKILL IN ENGLISH FOR UNIVERSITY STUDENTS
(BOOK ONE + WORKBOOK ONE)
PENGANTAR SEJARAH KEBUDAYAAN INDONESIA 2
PENGEMBANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS BERBASIS
DESKTOP DAN WEB
ABSTRAKSI TUGAS AKHIR PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI & S1
SISTEM KOMPUTER WISUDA PERIODE XXIII, SABTU 14 MARET 2009
ABSTRAKSI TUGAS AKHIR PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI & S1
SISTEM KOMPUTER WISUDA PERIODE XXIII, SABTU 14 MARET 2009
ABSTRAKSI TUGAS AKHIR PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI & S1
SISTEM KOMPUTER WISUDA PERIODE XXIII, SABTU 14 MARET 2009
KEWIRAUSAHAAN ENTREPRENEURSHIP PENDEKATAN MANAJEMEN DAN PRAKTIK
TEKNIK PROFESIONAL MENGGUNAKAN MACROMEDIA FREHAND 9 (UNTUK
SISTEM OPERASI WINDOWS 9X)
SISTEM INFORMASI TERINTEGRASI MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE :
PANDUAN SERTIFIKASI MCTS (EXAM 70-526)
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI JILID 1 : BUKU KASUS (PRAKTEK)
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI JILID 2 : KERTAS KERJA (PRAKTEK)
CISCO CCNA & JARINGAN KOMPUTER
ACTIVITY-BASED COST SYSTEM (SISTEM INFORMASI BIAYA UNTUK
PEMBERDAYAAN KARYAWAN, PENGURANGAN BIAYA, DAN PENENTUAN SECARA
AKURAT KOS PRODUK DAN JASA)
ACTIVITY-BASED COST SYSTEM (SISTEM INFORMASI BIAYA UNTUK
PEMBERDAYAAN KARYAWAN, PENGURANGAN BIAYA, DAN PENENTUAN SECARA
AKURAT KOS PRODUK DAN JASA)
IMPROVING READING SKILL IN ENGLISH FOR UNIVERSITY STUDENTS
(BOOK ONE + WORKBOOK ONE)
MEMBANGUN SISTIM JARINGAN KOMPUTER (PANDUAN LENGKAP)
TRIK MENJALANKAN BANYAK SISTEM OPERASI DALAM SATU PC
ANALISIS & DISAIN SISTEM INFORMASI : PENDEKATAN TERSTRUKTUR
TEORI DAN PRAKTEK APLIKASI BISNIS (TH.1999)
BERBAGAI MAKALAH SISTEM INFORMASI DALAM KNSI 2009
ITIVUTTAKA : KITAB SUCI AGAMA BUDDHA
MASTERING ENGLISH GRAMMAR
LEADPRENEURSHIP : PENDEKATAN STRATEGIC MANAGEMENT DALAM
KEWIRAUSAHAAN
KIAT JITU MENYUSUN SKRIPSI : JURUSAN INFORMATIKA/KOMPUTER
KEWIRAUSAHAAN : MEMBANGUN USAHA SUKSES SEJAK USIA MUDA
BUKU PRAKTIS BAHASA INDONESIA 1
SISTEM OPERASI EDISI KEEMPAT JILID 2 (INTERNAL DAN PRINSIP-
PRINSIP PERANCANGAN)
PEDOMAN AKADEMIK & KURIKULUM STIKOM SURABAYA TA 2010/2011 : S1
SISTEM INFORMASI
DESAIN, SEJARAH, BUDAYA : SEBUAH PENGANTAR KOMPREHENSIF
DESAIN, SEJARAH, BUDAYA : SEBUAH PENGANTAR KOMPREHENSIF
BUKU AJAR : KORESPONDENSI BAHASA INDONESIA (SURAT DINAS
PEMERINTAH DAN SURAT BISNIS)
BUKU AJAR : KORESPONDENSI BAHASA INDONESIA (SURAT DINAS
PEMERINTAH DAN SURAT BISNIS)
BUKU AJAR : KORESPONDENSI BAHASA INDONESIA (SURAT DINAS
PEMERINTAH DAN SURAT BISNIS)
BUKU AJAR : KORESPONDENSI BAHASA INDONESIA (SURAT DINAS
PEMERINTAH DAN SURAT BISNIS)
AUDITING DAN JASA ASSURANCE  : PENDEKATAN TERINTEGRASI JILID1
EDISI KEDUABELAS
AGAMA MENGAJARKAN ANTIKORUPSI : STUDI TENTANG PRINSIP-PRINSIP
ANTIKORUPSI MENURUT ISLAM
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32521
32548

32590

32591

32592

32607
32630
32634
32635
32672

32699

32718
32726
32731
32752
32788

32806
32869
32870
32944
32957
32959
33024
33038
33064

33066
33073
33077
33078
33108

33121
33122
33123

33166
33180

33181

33183
33247

33248

33249

33250

33255

33278
33285

MENJARING UANG DI INTERNET DENGAN WORDPRESS MU (MULTI USER)
WINDOWS XP, VISTA & 7 : MAKSIMALKAN windows anda sampai batas
akhir
DATABASE SYSTEMS : MODELS, LANGUAGES, DESIGN, AND APPLICATION
PROGRAMMING SIXTH EDITION
DATABASE SYSTEMS : MODELS, LANGUAGES, DESIGN, AND APPLICATION
PROGRAMMING SIXTH EDITION
DATABASE SYSTEMS : MODELS, LANGUAGES, DESIGN, AND APPLICATION
PROGRAMMING SIXTH EDITION
PROSIDING SESINDO (SEMINAR SISTEM INFORMASI INDONESIA) 2010
PRAGMATIK : KESANTUNAN IMPERATIF BAHASA INDONESIA
25 ETIKA PROFESI
25 ETIKA PROFESI
AUDITING DAN JASA ASSURANCE  : PENDEKATAN TERINTEGRASI JILID2
EDISI KEDUABELAS
SEBUAH KISAH NYATA DEWA RUCI : PELAYARAN PERTAMA MENAKLUKKAN
TUJUH SAMUDRA
MEMBANGUN SISTEM INFORMASI UMKM DAGANG DENGAN MS ACCESS
BAHASA INDONESIA UNTUK PERGURUAN TINGGI
BAHASA INDONESIA UNTUK PENULISAN KARYA TULIS ILMIAH
MODUL PEMROGRAMAN WEB (HTML, PHP & MYSQL)
CRITICAL THINKING : AN INTRODUCTION TO ANALYTICAL READING AND
REASONING
STATISTIKA UNTUK PENELITIAN
MODUL PANCASILA DAN KEWARGANEGARAAN
MODUL PANCASILA DAN KEWARGANEGARAAN
PEMROGRAMAN WEB MENGGUNAKAN J2EE : BELAJAR SENDIRI
TEOLOGI & SIMBOL-SIMBOL DALAM AGAMA HINDU
PANCA SRADDHA LIMA KEYAKINAN UMAT HINDU
KEWIRAUSAHAAN
BAHASA INDONESIA UNTUK PERGURUAN TINGGI
DASAR-DASAR KEWIRAUSAHAAN : PANDUAN BAGI MAHASISWA UNTUK
MENGENAL, MEMAHAMI, DAN MEMASUKI DUNIA BISNIS
PENYUNTINGAN BAHASA INDONESIA UNTUK KARANG-MENGARANG
AUDIT SISTEM INFORMASI MENGGUNAKAN ACTIVEDATA FOR EXCEL
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PERANCANGAN, PROSES, DAN PENERAPAN
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PERANCANGAN, PROSES, DAN PENERAPAN
THEORY AND APPLICATION OF IT RESEARCH : METODOLOGI PENELITIAN
TEKNOLOGI INFORMASI
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, EDISI 10
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN, EDISI 10
CERDAS, KRITIS, DAN AKTIF BERWARGANEGARA : PENDIDIKAN
KEWARGANEGARAAN UNTUK PERGURUAN TINGGI
WIFI (WIRELESS LAN) JARINGAN KOMPUTER TANPA KABEL
TIPS EFEKTIF PEMANFAATAN TEKNOLOGI INFORMASI KOMUNIKASI DALAM
DUNIA PENDIDIKAN
TIPS EFEKTIF PEMANFAATAN TEKNOLOGI INFORMASI KOMUNIKASI DALAM
DUNIA PENDIDIKAN
CISCO CCNA & JARINGAN KOMPUTER
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS = SISTEM INFORMASI AKUNTANSI :
, EDISI 9, BUKU 1
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS = SISTEM INFORMASI AKUNTANSI :
, EDISI 9, BUKU 1
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS = SISTEM INFORMASI AKUNTANSI,
EDISI 9, BUKU 2
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS = SISTEM INFORMASI AKUNTANSI,
EDISI 9, BUKU 2
PEDOMAN ADMINISTRASI AKADEMIK DAN KURIKULUM TAHUN AKADEMIK
2011/2012 : S1 SISTEM INFORMASI
TEORI DAN LANDASAN PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
PENGEMBANGAN RENCANA INDUK SISTEM INFORMASI
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33286
33287
33289
33300

33312
33313
33327
33476
33477
33524
33533
33534
33543
33544
33615
33636
33643

33652

33654
33655
33659
33720
33726
33728
33745
33746

33748

33769
33810
33817

33818

33829
33831
33837
33855
33904
33923
33935

33953
33965

33968
33978
34013

34014

34015

34016

PENGEMBANGAN RENCANA INDUK SISTEM INFORMASI
PENGEMBANGAN RENCANA INDUK SISTEM INFORMASI
TEORI, SOAL DAN PEMBAHASAN STATISTIKA
TIPS EFEKTIF PEMANFAATAN TEKNOLOGI INFORMASI KOMUNIKASI DALAM
DUNIA PENDIDIKAN
PERILAKU DAN MANAJEMEN ORGANISASI EDISI KETUJUH JILID 1
PERILAKU DAN MANAJEMEN ORGANISASI EDISI KETUJUH JILID 2
PERILAKU ORGANISASI
LINTASAN SEJARAH SENI RUPA BARAT
LINTASAN SEJARAH SENI-RUPA TIMUR PURBA
FOUNDATIONS OF ITIL V3
PENGANTAR SEJARAH KEBUDAYAAN INDONESIA 1
PENGANTAR SEJARAH KEBUDAYAAN INDONESIA 3
BUKU AJAR STATISTIKA DAN PROBABILITAS
BUKU AJAR STATISTIKA DAN PROBABILITAS
PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM BASIS DATA
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 1 EDISI 13
KAMUS ISTILAH PENDIDIKAN BERDASARKAN RUJUKAN RESMI DARI
KEMENTRIAN PENDIDIKAN NASIONAL RI DAN KEMENTRIAN AGAMA RI
PASSWORD ENGLISH LEARNER'S DICTIONARY FOR SPEAKERS OF BAHASA
INDONESIA THIRD EDITION
MANAJEMEN PRODUKSI MODERN OPERASI MANUFAKTUR DAN JASA BUKU 1
MANAJEMEN PRODUKSI MODERN OPERASI MANUFAKTUR DAN JASA BUKU 1
PENGANTAR KAJIAN SEJARAH
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK C# YANG SUSAH JADI MUDAH
SISTEM OPERASI
A PREFACE TO MARKETING MANAGEMENT TWELFTH EDITION
TEORI, SOAL DAN PEMBAHASAN STATISTIKA
THEORY AND APPLICATION OF IT RESEARCH : METODOLOGI PENELITIAN
TEKNOLOGI INFORMASI
APLIKASI PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN PHP DAN MYSQL: STUDI
KASUS, MEMBUAT SISTEM INFORMASI PENGOLAHAN DATA BUKU
BELAJAR OTODIDAK PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP + ORACLE
BELAJAR OTODIDAK PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP + ORACLE
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 1
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 2
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL
SISTEM INFORMASI AKADEMIK KAMPUS BERBASIS WEB DENGAN PHP
TRIK DAN SOLUSI JITU PEMROGRAMAN WEB
MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM MOVING BUSINESS FORWARD
PEMROGRAMAN C++ DASAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MEMBANGUN SISTEM BASIS DATA DENGAN ORACLEXE
PACKET TRACER SOLUSI CERDAS MENGUASAI INTERNETWORKING (KONSEP
DAN IMPLEMENTASI)
C++ HOW TO PROGRAM EIGHTH EDITION
DATABASE PROCESSING FUNDAMENTALS, DESIGN, AND IMPLEMENTATION
INTERNATIONAL EDITION
BUSINESS MODEL YOU EDISI BAHASA INDONESIA
LANDASAN ETIKA PROFESI
A GUIDE TO THE PROJECT MANAGEMENT BODY OF KNOWLEDGE (PMBOK
GUIDE) FOURTH EDITION
A GUIDE TO THE PROJECT MANAGEMENT BODY OF KNOWLEDGE (PMBOK
GUIDE) FOURTH EDITION
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 1
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 1
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TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 1
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 1
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 1
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 2
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 2
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 2
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 2
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI MENGGUNAKAN
KELOMPOK DATA GLOBAL EDISI 13 BUKU 2
TOEFL CRACKING
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS : BELAJAR DAN MEMAHAMI MAP INFO
EDISI REVISI
PEMROSESAN SINYAL DIGITAL DAN PERANCANGAN FILTER DIGITAL
PENGELOLAAN FUNGSI AUDIT SISTEM INFORMASI + CONTOH AUDIT
CHARTER
METODOLOGI PENELITIAN SISTEM INFORMASI DAN MANAJEMEN
INFORMATIKA
IMPLEMENTING IT GOVERNANCE A PRACTICAL GUIDE TO GLOBAL BEST
PRACTICES IN IT MANAGEMENT
REKAYASA PERANGKAT LUNAK YANG DINAMIS DENGAN GLOBAL EXTREME
PROGRAMMING
HACKING & PROGRAMMING DENGAN ANDROID SDK UNTUK ADVANCED
RISET OPERASI DALAM PENDEKATAN ALGORITMIS
INTERAKSI MANUSIA DAN KOMPUTER
WEB MAKIN DASYAT DENGAN JQUERY : PEMBAHASAN DIMULAI DARI AWAL
SAMPAI IMPLEMENTASI DI WEBSITE
MEMBONGKAR SOURCE CODE BERBAGAI APLIKASI ANDROID
FRAMEWORK CODEIGNITER : MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODELGNITER 2.X
UNTUK MEMUDAHKAN PENGEMBANGAN PEMROGRAMAN APLIKASI WEB DENGAN
PHP 5
WEB PROGRAMMING FOR BEGINNERS
BUKU PINTAR HTML5 + CSS3 + DREAM WEAVER CS6
JAVA FOR BEGINNERS WITH ECLIPSE 4.2 JUNO
REKAYASA PERANGKAT LUNAK BERORIENTASI OBJEK DENGAN METODE USDP
BERMACAM PROJECT JAVA DENGAN IDE NETBEANS
MEMBANGUN APLIKASI E-LIBRARY UNTUK PANDUAN SKRIPSI
PENGANTAR DATA MINING : MENGGALI PENGETAHUAN DARI BONGKAHAN
DATA
PATH ANALYSIS DENGAN SPSS : TEORI, APLIKASI, PROSEDUR ANALISIS
UNTUK RISET SKRIPSI, TESIS DAN DISERTASI
MEMBUAT SENDIRI APLIKASI DENGAN MEMANFAATKAN BARCODE
SQL INJECTION : JURUS MENEMBUS KEAMANAN SITUS WEB PALING
BERBAHAYA
TEORI KINERJA DAN PENGGUKURANNYA
BUAT SENDIRI APLIKASI PETAMU MENGGUNAKAN CODELGNITER DAN GOOGLE
MAPS API
BEST MULTIPLATFORM APPS FOR SMARTPHONE
TEORI DAN APLIKASI METODE ELEMEN HINGGA
MEMBONGKAR TEKNOLOGI PEMROGRAMAN WEB SERVICE
VISUAL WEB DEVELOPER : UNTUK PENGEMBANGAN APLIKASI WEB DINAMIS
EKONOMETRIKA : ESENSI DAN APLIKASI DENGAN MENGGUNAKAN EVIEWS
TEKNOLOGI INFORMASI PENDIDIKAN
ANALISIS DAN DESAIN BERORIENTASI SERVIS UNTUK APLIKASI
MANAJEMEN PROYEK
KEAMANAN SISTEM INFORMASI
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NETWORK FORENSICS : PANDUAN ANALISIS DAN INVESTIGASI PAKET DATA
JARINGAN MENGGUNAKAN WIRESHARK
NETWORK FORENSICS : PANDUAN ANALISIS DAN INVESTIGASI PAKET DATA
JARINGAN MENGGUNAKAN WIRESHARK
MANAJEMEN PROYEK SISTEM INFORMASI
KONSEP DAN IMPLEMENTASI STRUKTUR DATA DENGAN C++
ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN DALAM BAHASA PASCAL DAN C EDISI
REVISI
APLIKASI CHATTING UNTUK ANDROID
SOFTWARE MAINTENANCE : CONCEPTS AND PRACTICE SECOND EDITIONS
DOCUMENTING SOFTWARE ARCHITECTURES 2ED
DIGITAL DESIGN PRINCIPLES AND PRACTICES FOURTH EDITION
LEARNING WITH ANIMATION RESEARCH IMPLICATIONS FOR DESIGN
A PRACTICAL GUIDE TO PLANNING FOR E-BUSINESS SUCCESS HOW TO E-
ENABLE YOUR ENTERPRICE
MATEMATIKA NUMERIK DENGAN IMPLEMENTASI MATLAB EDISI PERTAMA
SISTEM OPERASI REVISI KELIMA
KONSEP SISTEM INFORMASI
SISTEM OPERASI ANDAL ANDROID
RISET OPERASI, EDISI REVISI
CARA MUDAH MEMBUAT GAME DI ANDROID
SHORTCOURSE SERIES : MUDAH MENGUASAI ADOBE ILLUSTRATOR CS6
STEP BY STEP GALAXY TAB 7.0
KUPAS TUNTAS IPHONE 4 THIS CHANGES EVERYTHING, AGAIN
ANALISIS SISTEM INFORMASI
STUDI KELAYAKAN BISNIS : PENDEKATAN PRAKTIS
A GUIDE TO THE PROJECT MANAGEMENT BODY OF KNOWLEDGE (PMBOK
GUIDE) FOURTH EDITION
TEORI DAN IMPLEMENTASI PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK
MENGGUNAKAN C++
STEP BY STEP MENJADI PROGRAMMER ANDROID
PEMROGRAMAN ANDROID DENGAN APP INVENTOR
PENGANTAR DATA MINING : MENGGALI PENGETAHUAN DARI BONGKAHAN
DATA
MUDAH MEMBUAT WEB PROFIL MULTIBAHASA
SERIBU SATU CARA MENDOBRAK SITUS YANG DIBLOKIR
SAINS MODERN DAN BUDDHISME
DHAMMAPADA ATTHAKATHA
SISWA-SISWA UTAMA SANG BUDDHA (1)
TIPITAKA KITAB SUCI AGAMA BUDDHA : DHAMMAPADA SABDA-SABDA
BUDDHA GOTAMA
PANDUAN TIPITAKA : KITAP SUCI AGAMA BUDDHA
KAMUS UMUM BUDDHA DHARMA
RIWAYAT HIDUP BUDDHA GOTAMA
PRO ANDROID GAMES
THE POWER OF COMMUNICATION : SKILLS TO BUILD TRUST, INSPIRE
LOYALTY, AND LEAD EFFECTIVELY
NETWORK SERVICE INVESTMENT GUIDE : MAXIMIZING ROI IN UNCERTAIN
TIMES
EFFECTIVE LEADERSHIP 5TH EDITION
DASAR ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN C & JAVA
OPERATING SYSTEMS : INTERNALS AND DESIGN PRINCIPLES 7ED
SQL INJECTION : JURUS MENEMBUS KEAMANAN SITUS WEB PALING
BERBAHAYA
COMPUTER SCIENCE AN OVERVIEW 11TH EDITION
SOFTWARE ENGINEERING NINTH EDITION
ORGANIZATIONAL BEHAVIOR 15TH EDITION
INSPIRING PRESENTATION
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SKALA PENGUKURAN VARIABEL-VARIABEL PENELITIAN
PROSIDING : SEMINAR NASIONAL ILMU KOMPUTER UNIVERSITAS
DIPONEGORO 2012
REKAYASA PERANGKAT LUNAK BERORIENTASI OBJEK PEMODELAN,
ARSITEKTUR DAN PERANCANGAN
MODEL-MODEL LINIER DAN NON LINIER DALAM IBM SPSS 21 : PROSEDUR-
PROSEDUR ALTERNATIF UNTUK RISET SKRIPSI
MAC OS X : MOUNTAIN LION
MULTIMEDIA KONSEP & APLIKASI DALAM PENDIDIKAN
PERILAKU ORGANISASI : ORGANIZATIONAL BEHAVIOR BUKU 1 EDISI 12
ANDROID : PEMROGRAMAN APLIKASI MOBILE SMARTPHONE DAN TABLET PC
BERBASIS ANDROID EDISI REVISI
SERVICE, QUALITY & SATISFACTION EDISI 3
PRACTICAL PHP : CODEIGNITER, DOCTRINE, TWIG
PEMROGRAMAN JARINGAN DENGAN JAVA
PANDUAN LENGKAP : WINDOWS 8
BELAJAR MUDAH RISET OPERASIONAL
DATA MINING
GEOGRAPHICAL INFORMATION SYSTEMS WITH ARCGIS 9.X PRINCIPLES,
TECHNIQUES, APPLICATIONS, AND MANAGEMENT
APLIKASI DATABASE UNTUK TUGAS AKHIR MENGGUNAKAN VISUAL BASIC
2010
ALGORITMA & PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN JAVA
STATISTIKA PROBABILITAS : TEORI & APLIKASI
MOST WANTED ENTREPRENEUR : 1001 RAHASIA PENGUSAHA PALING DICARI
LOGIKA CARA BERPIKIR SEHAT
LOGIKA CARA BERPIKIR SEHAT
LOGIKA CARA BERPIKIR SEHAT
LOGIKA CARA BERPIKIR SEHAT
APLIKASI PEMROGRAMAN JAVASCRIPT UNTUK HALAMAN WEB
PEMROGRAMAN MIKROKOTROLER DENGAN BAHASA C
PANDUAN APLIKASIF & SOLUSI MUDAH MEMBUAT PORTAL BERITA ONLINE
DENGAN PHP DAN MYSQL
MEMBUAT BERBAGAI MACAM LAYOUT IKLAN DENGAN CORELDRAW X6
SUPPLY CHAIN ECONOMIC REKONSTRUKSI INOVASI DAYA SAING
INCREASING RETURN
TIP DAN TRIK OTOMATISASI PERANGKAT JARINGAN (SHELL SCRIPT)
TUTORIAL RINGKAS ARCGIS-10
MENGEMBANGKAN APLIKASI BASIS DATA MENGGUNAKAN VISUAL BASIC.NET
DAN ORACLE
PROBABILITY AND STATISTICS FOR ENGINEERING AND THE SCIENCES
EIGHTH EDITION
IMAGE MOSAICING AND SUPER-RESOLUTION
PROSIDING SNASTI 2012 : SEMINAR NASIONAL SISTEM & TEKNOLOGI
INFORMASI
STEP BY STEP WEB DESIGN THEORY AND PRACTICES
PERJANJIAN BARU : NEW TESTAMENT
PERJANJIAN BARU : NEW TESTAMENT
PENGANTAR SISTEM INFORMASI
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PROSEDUR PENELITIAN SUATU PENDEKATAN PRAKTIK
FISIKA UNTUK SAINS DAN TEKNIK, JILID 1
FISIKA UNTUK SAINS  DAN TEKNIK, JILID 2  EDISI 3
ETIKA BISNIS : TEORI, KASUS, DAN SOLUSI
PENERAPAN DATA MINING DENGAN MATLAB
JAVA : ALGORITMA, STRUKTUR DATA, DAN PEMROGRAMAN GUI
TEORI DAN IMPLEMENTASI JAVA
PENGENALAN ALGORITMA PENDEKATAN SECARA VISUAL DAN INTERAKTIF
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MENGGUNAKAN RAPTOR
TEORI DAN APLIKASI PENGOLAHAN CITRA
INTERNET MEASUREMENT : INFRASTRUCTURE, TRAFFIC, AND
APPLICATIONS
ALGORITMA PEMROGRAMAN C++ DALAM ILUSTRASI
TIPITAKA KITAB SUCI AGAMA BUDDHA : DHAMMAPADA SABDA-SABDA
BUDDHA GOTAMA
PANDUAN TIPITAKA : KITAP SUCI AGAMA BUDDHA
KHUDDAKAPATHA : KITAB SUCI AGAMA BUDDHA 1
KHUDDAKAPATHA : KITAB SUCI AGAMA BUDDHA 2
KHUDDAKAPATHA : KITAB SUCI AGAMA BUDDHA 3
PETAVATTHU : CERITA-CERITA MAKHLUK PETA 1 KITAB SUCI AGAMA
BUDDHA
PETAVATTHU : CERITA-CERITA MAHKLUK PETA 2 KITAB SUCI AGAMA
BUDDHA
PETAVATTHU : CERITA-CERITA MAHKLUK PETA 3 KITAB SUCI AGAMA
BUDDHA
ITIVUTTAKA : KITAB SUCI AGAMA BUDDHA BAGIAN DARI KHUDDAKA
NIKAYA, SUTTA PITAKA
TRIK MUDAH MENGUASAI OOP DENGAN PHP
PROYEK WEBSITE SUPER WOW DENGAN PHP DAN JQUERY
KOMUNIKASI BISNIS
DESAIN SITUS READER FRIENDLY
PEDOMAN TRANSAKSI EKSPOR & IMPOR
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 2 EDISI KETIGA BELAS
PRINSIP-PRINSIP PEMASARAN EDISI KEDUABELAS JILID 2
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI : UNTUK KEUNGGULAN
BERSAING PERUSAHAAN DAN ORGANISASI MODERN
RELIABILITAS DAN VALIDITAS EDISI 4
PERILAKU KEORGANISASIAN (ORGANIZATION BEHAVIOR) : PERSPEKTIF
ORGANISASI BISNIS EDISI KETIGA
METODE PENELITIAN PARTISIPATORIS DAN UPAYA PEMBERDAYAAN :
PANDUAN BAGI PRAKTISI LAPANGAN
MODUL KEWIRAUSAHAAN UNTUK PROGRAM STRATA 1
MODUL KEWIRAUSAHAAN UNTUK PROGRAM STRATA 1
MODUL KEWIRAUSAHAAN UNTUK PROGRAM STRATA 1
SISTEM INFORMASI KEPERILAKUAN
TEORI, KUESIONER & ANALISIS DATA : UNTUK PEMASARAN DAN PERILAKU
KONSUMEN
PANDUAN PRAKTIS MICROSOFT WINDOWS AZURE SQL DATABASE
AZAS-AZAS MARKETING EDISI 3
SISTEM INFORMASI AKADEMIK KAMPUS BERBASIS WEB DENGAN PHP
PENERIMAAN SISWA BARU SEKOLAH ONLINE DENGAN PHP
ALGORITMA & PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN JAVA
ALGORITMA & PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN JAVA
ALGORITMA & PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN JAVA
SISTEM OPERASI
SISTEM OPERASI
SISTEM OPERASI
PENGENALAN ALGORITMA PENDEKATAN SECARA VISUAL DAN INTERAKTIF
MENGGUNAKAN RAPTOR
PENGENALAN ALGORITMA PENDEKATAN SECARA VISUAL DAN INTERAKTIF
MENGGUNAKAN RAPTOR
PENGENALAN ALGORITMA PENDEKATAN SECARA VISUAL DAN INTERAKTIF
MENGGUNAKAN RAPTOR
PROJECT MANAGEMENT : A SYSTEM APPROACH TO PLANNING, SCHEDULING,
AND CONTROLLING ELEVENTH EDITION
ANALYSIS OF INVESTMENTS & MANAGEMENT OF PORTFOLIOS TENTH
EDITION
NGINX HTTP SERVER
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PROBABILITY AND STATISTICS FOURTH EDITION
A BEGINNER'S GUIDE TO PROGRAMMING LOGIC AND DESIGN
COMPREHENSIVE VERSION 7TH EDITION
MUDAHNYA MENGGUNAKAN PENYIMPANAN ONLINE GRATIS
AKUNTANSI MANAJERIAL : MANAGERIAL ACCOUNTING EDISI 14 BUKU 1
AKUNTANSI MANAJERIAL : MANAGERIAL ACCOUNTING EDISI 14 BUKU 1
AKUNTANSI MANAJERIAL : MANAGERIAL ACCOUNTING EDISI 14 BUKU 1
MEMBANGUN WAWASAN DUNIA KRISTEN VOLUME 1
EBUSINESS 2ND EDITION
PEDOMAN ADMINISTRASI AKADEMIK DAN KURIKULUM TAHUN AKADEMIK
2013/2014 S1 SISTEM INFORMASI
DASAR PEMROGRAMAN JAVA 2
BEGINING T-SQL WITH MICROSOFT SQL SERVER 2005 AND 2008
IT GOVERNANCE : HOW TOP PERFORMERS MANAGE IT DECISION RIGHTS
FOR SUPERIOR RESULTS
PROFESSIONAL ORACLE PROGRAMMING
BUKU AJAR : BAHASA PEMROGRAMAN BAGAIMANA MENJADI SEORANG
PROGRAMMER
BUKU AJAR : BAHASA PEMROGRAMAN BAGAIMANA MENJADI SEORANG
PROGRAMMER
BUKU AJAR : PERILAKU KEORGANISASIAN
BUKU AJAR : PERILAKU KEORGANISASIAN
BUKU AJAR : MATRIKS DAN TRANSFORMASI LINIER
BUKU AJAR : MATRIKS DAN TRANSFORMASI LINIER
BUKU AJAR : LOGIKA MELATIH BERPIKIR SEHAT
BUKU AJAR : LOGIKA MELATIH BERPIKIR SEHAT
BUKU AJAR : ENGLISH 1 FIRST EDITION
BUKU AJAR : ENGLISH 1 FIRST EDITION
ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN DALAM BAHASA PASCAL DAN C EDISI
REVISI
MEMBONGKAR TEKNOLOGI PEMROGRAMAN WEB SERVICE JILID 2
MEMBONGKAR TEKNOLOGI PEMROGRAMAN WEB SERVICE JILID 2
RISET OPERASI, EDISI REVISI
RISET OPERASI, EDISI REVISI
KOMUNIKASI BISNIS
PENGENALAN SISTEM INFORMASI
PENGENALAN SISTEM INFORMASI
SISTEM INFORMASI STRATEGIK UNTUK KEUNGGULAN KOMPETITIF
SISTEM INFORMASI STRATEGIK UNTUK KEUNGGULAN KOMPETITIF
SISTEM INFORMASI KEPERILAKUAN
SISTEM INFORMASI KEPERILAKUAN
DASAR PEMROGRAMAN JAVA 2
DASAR PEMROGRAMAN JAVA 2
PEMROSESAN SINYAL DIGITAL DAN PERANCANGAN FILTER DIGITAL
PEMROSESAN SINYAL DIGITAL DAN PERANCANGAN FILTER DIGITAL
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL
PENGOLAHAN CITRA DIGITAL
PERILAKU KONSUMEN EDISI KETUJUH
MEMAHAMI LAPORAN KEUANGAN EDISI KETUJUH
C++ HOW TO PROGRAM EIGHTH EDITION
A PREFACE TO MARKETING MANAGEMENT TWELFTH EDITION
DATABASE PROCESSING FUNDAMENTALS, DESIGN, AND IMPLEMENTATION
INTERNATIONAL EDITION
TECHNICAL MATHEMATICS FOURTH EDITION
CALCULUS AN APPLIED APPROACH NINTH EDITION
WRITING ARGUMENTS : A RHETORIC WITH READINGS NINTH EDITION
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MASTERING OPENCV WITH PRACTICAL COMPUTER VISION PROJECTS
INTRODUCTION TO INFORMATION SYSTEMS FOURTH EDITION
PRINCIPLES OF ECONOMICS NINTH EDITION
PEMROGRAMAN DATABASE DENGAN JAVA
BUSINESS AND PERSONAL DEVELOPMENT : DILENGKAPI DENGAN STORY,
SELF-ASSESSMENT, DAN KERTAS KERJA, SERTA KASUS PERUSAHAAN BESAR
DI INDONESIA
INTRAPRENEURSHIP : KEWIRAUSAHAAN KORPORASI
APLIKASI BERBASIS ANDROID : BERBAGAI IMPLEMENTASI DAN
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE BERBASIS ANDROID
SISTEM TEKNOLOGI INFORMASI BISNIS PENDEKATAN STRATEGIS
SISTEM TEKNOLOGI INFORMASI BISNIS PENDEKATAN STRATEGIS
TRIK MENGUASAI PHP & JQUERY BERBASIS LINUX DAN WINDOWS
KOLABORASI DAHSYAT ANDROID DENGAN PHP DAN MYSQL
KOLABORASI DAHSYAT ANDROID DENGAN PHP DAN MYSQL
PANDUAN SIKAP DAN PERILAKU ENTREPRENEURSHIP : KIAT SUKSES
MENJADI PENGUSAHA
PANDUAN SIKAP DAN PERILAKU ENTREPRENEURSHIP : KIAT SUKSES
MENJADI PENGUSAHA
MANAJEMEN KEUANGAN DAN AKTUALISASI SYAR'IYYAH MODERN
PANDUAN PRAKTIS MICROSOFT WINDOWS AZURE SQL DATABASE
STRUKTUR DATA DALAM ILUSTRASI ECLIPSE INDIGO C++
PRACTICAL INVENTORY MANAGEMENT : MENCIPTAKAN KEUNGGULAN
OPERASIONAL MELALUI SEDIAAN
BUSINESS PROCESS MAPPING WORKBOOK : UNTUK MENINGKATKAN KEPUASAN
PELANGGAN
KUPAS TUNTAS ADOBE DREAMWEAVER CS6 DENGAN PEMROGRAMAN PHP &
MYSQL
ORACLE DATABASE 10G PL/SQL PROGRAMMING
OPERATIONS RESEARCH AN INTRODUCTION NINTH EDITION
PROGRAMMING PYTHON FOURTH EDITION
PENGANTAR ETIKA BISNIS
PENGANTAR ETIKA BISNIS
ETIKA BISNIS : PENGAMBILAN KEPUTUSAN UNTUK INTEGRITAS PRIBADI
DAN TANGGUNG JAWAB SOSIAL
PENGANTAR KOMUNIKASI MASSA MELEK MEDIA DAN BUDAYA JILID 1 EDISI
5
PRINSIP-PRINSIP RISET OPERASI
MANAJEMEN SUMBER DAYA MANUSIA
DATABASE PROCESSING : DASAR-DASAR, DESAIN & IMPLEMENTASI JILID
1 EDISI KESEMBILAN
DATABASE PROCESSING : DASAR-DASAR, DESAIN & IMPLEMENTASI JILID
2 EDISI KESEMBILAN
RAHASIA PRESENTASI STEVE JOBS : BAGAIMANA TAMPIL LUAR BIASA
HEBAT DIDEPAN SETIAP AUDIENS
PENGANTAR ETIKA BISNIS
PENGANTAR ETIKA BISNIS
MANAJEMEN STRATEGI : MEMBANGUN KEUNGGULAN BERSAING ERA GLOBAL
DI INDONESIA BERBASIS KEWIRAUSAHAAN
RELIABILITAS DAN VALIDITAS EDISI 4
PERILAKU KOMSUMEN DI ERA INTERNET : IMPLIKASINYA DALAM STRATEGI
PEMASARAN
KOMUNIKASI BISNIS : PERAN KOMUNIKASI INTERPERSONAL DALAM
AKTIFITAS BISNIS
MICROSOFT VISIO UNTUK DESAIN DIAGRAM DAN FLOWCHART
SHORTCOURSE MICROSOFT POWERPOINT 2013
INTEGRATED ADVERTISING, PROMOTION, AND MARKETING COMMUNICATIONS
FOURTH EDITION
ORACLE DATABASE 10G PL/SQL PROGRAMMING
ORACLE DATABASE 10G PL/SQL PROGRAMMING
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STUDENT PRENEUR GUIDE BOOK : BERANI MEMULAI BISNIS SEJAK MUDA
TOEFL CRACKING
SEJARAH PEMIKIRAN BARAT : DARI YANG KLASIK SAMPAI YANG MODERN
TEORI DAN APLIKASI STRUKTUR DATA MENGGUNAKAN C++
SHORTCOURSE ANDROID PROGRAMMING WITH ECLIPSE
MANAJEMEN BUKU 1 EDISI BAHASA INDONESIA
MANAJEMEN BUKU 1 EDISI BAHASA INDONESIA
MANAJEMEN BUKU 2, EDISI BAHASA INDONESIA
MANAJEMEN BUKU 2, EDISI BAHASA INDONESIA
SHORTCOURSE MICROSOFT VISUAL C++ 2012
MICROSOFT OFFICE OUTLOOK 2003 : SERI PANDUAN LENGKAP
MICROSOFT OFFICE OUTLOOK 2003 : SERI PANDUAN LENGKAP
METODE RESEARCH
DASAR-DASAR KEWIRAUSAHAAN : PANDUAN BAGI MAHASISWA UNTUK
MENGENAL, MEMAHAMI, DAN MEMASUKI DUNIA BISNIS
DASAR-DASAR KEWIRAUSAHAAN : PANDUAN BAGI MAHASISWA UNTUK
MENGENAL, MEMAHAMI, DAN MEMASUKI DUNIA BISNIS
THE RUBY PROGRAMMING LANGUAGE
PERILAKU KEORGANISASIAN (ORGANIZATION BEHAVIOR) : PERSPEKTIF
ORGANISASI BISNIS EDISI KETIGA
PENGANTAR MANAJEMEN EDISI PERTAMA
WEBSITE DEVELOPMENT USING CMS (JOMMLA - WORDPRESS)
WEB SITE DEVELOPMENT FUNDAMENTAL FITUR, LAYOUT, DAN OPERASIONAL
LEBIH MAJU
RESPONSIVE WEB DESIGN DENGAN PHP DAN BOOTSTRAP
CORPORATE FINANCIAL MANAGEMENT THIRD EDITION
CORPORATE FINANCIAL MANAGEMENT THIRD EDITION
CORPORATE FINANCIAL MANAGEMENT THIRD EDITION
PROSIDING SNASTI 2013 : SEMINAR NASIONAL SISTEM & TEKNOLOGI
INFORMASI
BUKU PINTAR PROGRAMMER PEMULA PHP
E-BUSINESS & E-COMMERCE
MANAJEMEN PROYEK BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI DISERTAI LATIHAN
DAN CONTOH IMPLEMENTASI DENGAN MICROSOFT PROJECT EDISI REVISI
METODOLOGI PENELITIAN BISNIS SALAH KAPRAH DAN PENGALAMAN-
PENGALAMAN EDISI 6
MANAJEMEN PROYEK BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI DISERTAI LATIHAN
DAN CONTOH IMPLEMENTASI DENGAN MICROSOFT PROJECT EDISI REVISI
MEMBUAT MEDIA MENGAJAR VISUAL
MICROSOFT OFFICE ACCESS 2010
DASAR PEMROGRAMAN WEB PHP - MYSQL DENGAN DREAMWEAVER (STUDI
KASUS : SISTEM PENERIMAAN SISWA BARU (PSB) ONLINE)
WEB PROGRAMMING POWER PACK : BUKU WEB PROGRAMMING TERLENGKAP
PANDUAN PROYEK MEMBUAT APLIKASI WEB PENGGAJIAN DENGAN PHP,
MYSQL DAN DREAMWEAVER
MENYELESAIKAN WEBSITE 12 JUTA SECARA PROFESIONAL
PEMROGRAMAN MATLAB DALAM CONTOH DAN TERAPAN
MEMBUAT SENDIRI APLIKASI DATABASE SQL SERVER DENGAN MS ACCESS
PENERAPAN FUNGSI EXCEL UNTUK APLIKASI
MENJELAJAHI RISET PEMASARAN (EXPLORING MARKETING RESEARCH)
EDISI 10 BUKU 2
PACKET TRACER SOLUSI CERDAS MENGUASAI INTERNETWORKING (KONSEP
DAN IMPLEMENTASI)
PACKET TRACER SOLUSI CERDAS MENGUASAI INTERNETWORKING (KONSEP
DAN IMPLEMENTASI)
PACKET TRACER SOLUSI CERDAS MENGUASAI INTERNETWORKING (KONSEP
DAN IMPLEMENTASI)
PACKET TRACER SOLUSI CERDAS MENGUASAI INTERNETWORKING (KONSEP
DAN IMPLEMENTASI)
SEMIOTIKA KOMUNIKASI : APLIKASI PRAKTIS BAGI PENELITIAN DAN
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SKRIPSI KOMUNIKASI EDISI 2
PANDUAN APLIKATIF DAN SOLUSI HOT TIP DAN TRIK PHP PROGRAMMING
THE SECRET OF BUSINESS PLAN (PANDUAN PRAKTIS MERENCANAKAN
BISNIS PLUS ANALISIS KEUANGAN)
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN UNTUK PERGURUAN TINGGI
MICROSOFT EXCEL 2013 UNTUK PERKANTORAN MODERN
INSIGHTFUL PRESENTATION : SELL YOUR IDEA WITH ART AND PASSION
PENDIDIKAN PANCASILA EDISI REFORMASI 2010
PENDIDIKAN PANCASILA EDISI REFORMASI 2010
PENDIDIKAN PANCASILA EDISI REFORMASI 2010
ANALISIS REGRESI TERAPAN TEORI, CONTOH KASUS, DAN APLIKASI
DENGAN SPSS
DUA PULUH APLIKASI PRFESIONAL EXCEL 2010
KONSEP DAN IMPLEMENTASI JARINGAN MENGGUNAKAN WINDOWS SERVER
2012
ADVANCED FORMULAS AND FUNCTIONS EXCEL 2013
FROM ZERO TO A PRO - JAVASCRIPT & JQUERY
MANAJEMEN PROYEK BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI : DISERTAI
LATIHAN DAN CONTOH IMPLEMENTASI DENGAN MICROSOFT PROJECT
THEORY AND APPLICATION OF IT RESEARCH : METODOLOGI PENELITIAN
TEKNOLOGI INFORMASI
MEMBANGUN APLIKASI SISTEM SMS QUICK COUNT DENGAN PHP
DASAR PENGOLAHAN CITRA DENGAN DELPHI
STUDI KASUS : DESAIN DAN METODE
STUDI KASUS : DESAIN DAN METODE
STUDI KASUS : DESAIN DAN METODE
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN BUKU 1 EDISI 9
INVESTASI SECARA BENAR MENGUNGKAP RAHASIA FOREX
TEORI DAN IMPLEMENTASI JAVA
MOBILE WEB PROGRAMMING HTML5, CSS3, JQUERY MOBILE
SHORTCOURSE MICROSOFT VISUAL C++ 2012
MEMBANGUN MOBILE WEB STORE DENGAN CODEIGNITER, MYSQL DAN JQUERY
MOBILE
SHORTCOURSE SERIES MICROSOFT ACCESS 2013
MICROSOFT ACCESS 2013 UNTUK PEMULA
MENGUASAI XHTML, CSS, PHP DAN MYSQL MELALUI DREAMWEAVER
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 1 EDISI 13
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 1 EDISI 13
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 1 EDISI 13
WEB DESIGN PRINCIPLES FIFTH EDITION
IMPLEMENTING IT GOVERNANCE A PRACTICAL GUIDE TO GLOBAL BEST
PRACTICES IN IT MANAGEMENT
IMPLEMENTING IT GOVERNANCE A PRACTICAL GUIDE TO GLOBAL BEST
PRACTICES IN IT MANAGEMENT
FOUNDATIONS OF ITIL V3
FOUNDATIONS OF ITIL V3
DATABASE SYSTEMS : MODELS, LANGUAGES, DESIGN, AND APPLICATION
PROGRAMMING SIXTH EDITION
DATABASE SYSTEMS : MODELS, LANGUAGES, DESIGN, AND APPLICATION
PROGRAMMING SIXTH EDITION
DATABASE SYSTEMS : MODELS, LANGUAGES, DESIGN, AND APPLICATION
PROGRAMMING SIXTH EDITION
DATABASE SYSTEMS : MODELS, LANGUAGES, DESIGN, AND APPLICATION
PROGRAMMING SIXTH EDITION
MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM MOVING BUSINESS FORWARD
MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM MOVING BUSINESS FORWARD
BUKU AJAR : KORESPONDENSI BAHASA INDONESIA (SURAT DINAS
PEMERINTAH DAN SURAT BISNIS)
BUKU AJAR : KORESPONDENSI BAHASA INDONESIA (SURAT DINAS

2076
2077

2078
2079
2080
2081
2082
2083
2084

2085
2086

2087
2088
2089

2090

2091
2092
2093
2094
2095
2096
2097
2098
2099
2100
2101

2102
2103
2104
2105
2106
2107
2108
2109

2110

2111
2112
2113

2114

2115

2116

2117
2118
2119

2120



35081

35082

35083
35084
35085
35086
35087
35088
35091
35106
35107
35108
35109
35118
35120

35121

35122
35125
35131
35146

35147

35150
35151
35152

35157
35158
35160
35161
35163

35164
35166
35170
35171

35173

35174

35183
35187
35190
35191
35192
35193

35194
35195
35196
35197

PEMERINTAH DAN SURAT BISNIS)
BUKU AJAR : KORESPONDENSI BAHASA INDONESIA (SURAT DINAS
PEMERINTAH DAN SURAT BISNIS)
BUKU AJAR : KORESPONDENSI BAHASA INDONESIA (SURAT DINAS
PEMERINTAH DAN SURAT BISNIS)
KEWIRAUSAHAAN : KIAT DAN PROSES MENUJU SUKSES EDISI 4
KEWIRAUSAHAAN : KIAT DAN PROSES MENUJU SUKSES EDISI 4
KEWIRAUSAHAAN : KIAT DAN PROSES MENUJU SUKSES EDISI 4
KEWIRAUSAHAAN : KIAT DAN PROSES MENUJU SUKSES EDISI 4
KEWIRAUSAHAAN : KIAT DAN PROSES MENUJU SUKSES EDISI 4
KEWIRAUSAHAAN : KIAT DAN PROSES MENUJU SUKSES EDISI 4
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 1 EDISI 12
PERILAKU DAN MANAJEMEN ORGANISASI EDISI KETUJUH JILID 1
PERILAKU DAN MANAJEMEN ORGANISASI EDISI KETUJUH JILID 1
PERILAKU DAN MANAJEMEN ORGANISASI EDISI KETUJUH JILID 2
PERILAKU DAN MANAJEMEN ORGANISASI EDISI KETUJUH JILID 2
METODE RESEARCH (PENELITIAN ILMIAH)
STATISTIK MULTIVARIAT : KONSEP DAN APLIKASI DENGAN SPSS EDISI
REVISI
STATISTIK NONPARAMETRIK : KONSEP DAN APLIKASI DENGAN SPSS EDISI
REVISI
PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP EDISI REVISI
SERI 30 MENIT MENGUASAI ADOBE FIREWORKS CS6
ENTREPRENEURSHIP NINTH EDITION
AUDITING DAN JASA ASSURANCE  : PENDEKATAN TERINTEGRASI JILID1
EDISI KEDUABELAS
AUDITING DAN JASA ASSURANCE  : PENDEKATAN TERINTEGRASI JILID2
EDISI KEDUABELAS
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN UNTUK PERGURUAN TINGGI
AJAX DENGAN ASP.NET 2.0
WINDOWS XP, VISTA & 7 : MAKSIMALKAN windows anda sampai batas
akhir
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DAN SISTEM CERDAS JILID 1, EDISI 7
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DAN SISTEM CERDAS JILID 1, EDISI 7
TRIK DAN SOLUSI JITU PEMROGRAMAN WEB
JOOMLA!1.5: DUNIANYA MAYA, UNTUNGNYA NYATA !
DESIGNING THE USER INTERFACE : STRATEGIES FOR EFFECTIVE HUMAN-
COMPUTER INTERACTION FIFTTH EDITION
HTML5 AND CSS COMPREHENSIVE 7TH EDITION
ROUTING FIRST-STEP
SUPPLY CHAIN MANAGEMENT EDISI KEDUA
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS FOUNDATIONS IN ENTERPRISE RISK
MANAGEMENT 9TH EDITION
ACCOUNTING INFORMATION SYSTEMS INTERNATIONAL STUDENTS VERSION
TWELFTH EDITION
PENGEMBANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS BERBASIS
DESKTOP DAN WEB
MENULIS ILMIAH METODOLOGI PENELITIAN KUALITATIF EDISI KE DUA
PROYEK MEMBUAT RADIO STREAMING DAN TV ONLINE DENGAN PHP
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN UNTUK PERGURUAN TINGGI
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN UNTUK PERGURUAN TINGGI
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN UNTUK PERGURUAN TINGGI
KUPAS TUNTAS WEB RESPONSIF : SITUS WEB DINAMIS BERBASIS
DESKTOP, TABLET, DAN SMARTPHONE
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN PARADIGMA TERBARU UNTUK MAHASISWA
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN PARADIGMA TERBARU UNTUK MAHASISWA
PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN PARADIGMA TERBARU UNTUK MAHASISWA
TEORI DAN LANDASAN PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
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TEORI DAN LANDASAN PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN
ANALISIS REGRESI TERAPAN TEORI, CONTOH KASUS, DAN APLIKASI
DENGAN SPSS
CPANEL : PANDUAN WAJIB UNTUK WEB MASTER
E-INFRASTRUCTURE AND E-SERVICES FOR DEVELOPING COUNTRIES :
THIRD INTERNATIONAL ICST CONFERENCE, AFRICOMM 2011
THE SOCIAL IMPACT OF COMPUTERS THIRD EDITION
CORE CONCEPTS OF INFORMATION TECHNOLOGY AUDITING
PROBABILITY AND STATISTICS FOR ENGINEERS AND SCIENTISTS  NINTH
EDITION
MANAGEMENT AUDIT : AUDIT MANAJEMEN PROSEDUR DAN IMPLEMENTASI
STATISTIKA DASAR
DASAR-DASAR METODOLOGI PENELITIAN
WIRELESS HACKING EDISI REVISI
THREE IN ONE (3 IN 1) : JAVASCRIPT, JQUERY, DAN JQUERY MOBILE
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS MENGGUNAKAN ARCGIS
MEMBANGUN APLIKASI MOBILE CROSS PLATFORM DENGAN PHONEGAP
ANALISIS MULTIVARIAT DAN EKONOMETRIKA : TEORI, KONSEP, DAN
APLIKASI DENGAN EVIEWS 8
AKUNTANSI SUATU PENGANTAR, BUKU 2 EDISI 5
ORGANIZATIONAL BEHAVIOR AND MANAGEMENT TENTH EDITION
JAVA PROGRAMMING A COMPREHENSIVE INTRODUCTION
BUSINESS COMMUNICATION DEVELOPING LEADERS FOR A NETWORKED WORLD
INTRODUCTION TO PROGRAMMING WITH JAVA A PROBLEM SOLVING
APPROACH SECOND EDITION
CORPORATE INFORMATION STRATEGY AND MANAGEMENT TEXT AND CASES
EIGHTH EDITION
THE SOCIAL IMPACT OF COMPUTERS THIRD EDITION
THE SOCIAL IMPACT OF COMPUTERS THIRD EDITION
THE SOCIAL IMPACT OF COMPUTERS THIRD EDITION
THE SOCIAL IMPACT OF COMPUTERS THIRD EDITION
MENGUNGKAP RAHASIA FOREX
JALAN PINTAS MENJADI KAYA : MENGUNGKAP RAHASIA FOREX
ENTERPRISE RESOURCE PLANNING A MANAGERIAL PERSPECTIVE
CEH : CERTIFIED ETHICAL HACKER PRACTICE EXAMS
SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT FIFTH EDITION
CRYPTOGRAPHY : INFOSEC PRO GUIDE
ANNUAL EDITIONS : TECHNOLOGIES, SOCIAL MEDIA, AND SOCIETY, 20/E
TEORI DAN PRAKTIK PENGINDERAAN JAUH
ALGORITMA GENETIKA : METODE KOMPUTASI EVOLUSIONER UNTUK
MENYELESAIKAN MASALAH OPTIMASI
JARINGAN KOMPUTER KONSEP DASAR PENGEMBANGAN JARINGAN DAN
KEAMANAN JARINGAN
SISTEM INFORMASI DAN IMPLEMENTASINYA : TEORI DAN KONSEP SISTEM
INFORMASI DISERTAI BERBAGAI CONTOH PRAKTIKNYA MENGGUNAKAN
PERANGKAT LUNAK OPEN SOURCE
INTERNATIONAL HUMAN RESOURCE MANAGEMENT 3RD EDITION
PEDOMAN ADMINISTRASI AKADEMIK DAN KURIKULUM TAHUN AKADEMIK
2014/2015 S1 SISTEM INFORMASI
PEDOMAN ADMINISTRASI AKADEMIK DAN KURIKULUM TAHUN AKADEMIK
2014/2015 PROGRAM STUDI S1 SISTEM KOMPUTER
LEARNING UML 2.0
SELLING WITH CHARACTER : 18 PRINSIP KEBERHASILAN PENJUALAN DI
ERA HORIZONTAL DALAM MEMBANGUN BISNIS DAN HUBUNGAN PELANGGAN
YANG BERKELANJUTAN
ALJABAR LINIER DAN APLIKASINYA EDISI KELIMA
LEARNING TO LIVE WITH STATISTICS FROM CONCEPT TO PRACTICE
INFORMATION VISUALIZATION PERCEPTION FOR DESIGN THIRD EDITION
THE DATA WAREHOUSE TOOLKIT THE DEFINITIVE GUIDE TO DIMENSIONAL
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35383

35388
35389
35391
35406
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35426

MODELING THIRD EDITION
COMPUTER ORGANIZATION AND ARCHITECTURE DESIGNING FOR
PERFORMANCE NINTH EDITION
COMPUTERS AS COGNITIVE TOOLS
CONSTRUCTING LANGUAGE PROCESSORS FOR LITTLE LANGUAGES
PENGANTAR TEORI DAN PERILAKU ORGANISASI
WEB PROGRAMMING POWER PACK : BUKU WEB PROGRAMMING TERLENGKAP
VARIABEL PENELITIAN DALAM PENDIDIKAN DAN PEMBELAJARAN
TEORI KOMUNIKASI INDIVIDU HINGGA MASSA
MEMBUAT DATABASE DENGAN MICROSOFT ACCESS : STUDI KASUS: SISTEM
INFORMASI KEPEGAWAIAN EDISI REVISI
MANAJEMEN PENGEMBANGAN SUMBER DAYA MANUSIA
STATISTIKA UNTUK PENELITIAN
MULTIMEDIA KONSEP & APLIKASI DALAM PENDIDIKAN
MANAJEMEN SUMBER DAYA MANUSIA UNTUK USAHA KECIL DAN MENENGAH
PROJECT MANAGEMENT : A SYSTEM APPROACH TO PLANNING, SCHEDULING,
AND CONTROLLING ELEVENTH EDITION
PENGANTAR BISNIS ( INTRODUCTION TO BUSINESS)  EDISI 11
(99,99) SEMBILAN PULUH SEMBILAN KOMA SEMBILAN % SUKSES TOEIC
DATA  AND COMPUTER COMMUNICATIONS NINTH EDITION
MENJADI ORGANISASI BERKINERJA TINGGI: LIMA FAKTOR YANG TELAH
DIAKUI SEBAGAI KEUNTUNGAN KOMPETITIF DAN BERLAKU DI SELURUH
DUNIA
FROM ZERO TO A PRO - PEMROGRAMAN APLIKASI ANDROID
ROCKIN UR RETAIL BUSINESS MODERN RETAIL HANDBOOK @ SMALL
BUSINESS
STRATEGIC MANAGEMENT : SUSTAINABLE COMPETITIVE ADVANTAGES EDISI
2
PERILAKU ORGANISASI (ORGANIZATION BEHAVIOR) EDISI 16
PERILAKU ORGANISASI (ORGANIZATION BEHAVIOR) EDISI 16
PERILAKU ORGANISASI (ORGANIZATION BEHAVIOR) EDISI 16
COMPUTER ORGANIZATION AND ARCHITECTURE DESIGNING FOR
PERFORMANCE NINTH EDITION
NUMERICAL METHODS FOR ENGINEERS SIXTH EDITION
DATA WAREHOUSING FUNDAMENTALS FOR IT PROFESSIONALS SECOND
EDITION
STRATEGIC INFORMATION SYSTEMS MANAGEMENT
INTERCONNECTING CISCO NETWORK DEVICES, PART I (ICND1)
FOUNDATION LEARNING GUIDE FOURTH EDITION
CERMAT DALAM BERBAHASA TELITI DALAM BERPIKIR EDISI KEEMPAT
BUKU AJAR : E-BUSINESS
BUKU AJAR : E-BUSINESS
BUKU AJAR IMPLEMENTASI DASAR LOGIKA & ALGORITMA (LENGKAP DENGAN
FLOWCHART DAN PSEUDOCODE MENGGUNAKAN NOTASI C/JAVA)
BUKU AJAR IMPLEMENTASI DASAR LOGIKA & ALGORITMA (LENGKAP DENGAN
FLOWCHART DAN PSEUDOCODE MENGGUNAKAN NOTASI C/JAVA)
UNDERSTANDING COMPUTERS : TODAY AND TOMORROW COMPREHENSIVE 14TH
EDITION
PANDUAN LENGKAP METODOLOGI PENELITIAN PENDIDIKAN
PANDUAN PRAKTIS MICROSOFT WINDOWS AZURE
MUDAH MEMBUAT TOKO ONLINE DENGAN OSCOMMERCE
WINDOWS 8.1 PANDUAN LENGKAP
SISTEM APLIKASI TRAVEL DENGAN ANGULARJS DAN CODEIGNITER
METODOLOGI PENELITIAN KUALITATIF
METODOLOGI PENELITIAN PENDIDIKAN
KUPAS TUNTAS MICROSOFT WINDOWS 8.1
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI EDISI REVISI
PERILAKU ORGANISASI (ORGANIZATION BEHAVIOR) EDISI 16
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PERILAKU ORGANISASI (ORGANIZATION BEHAVIOR) EDISI 16
PERILAKU ORGANISASI (ORGANIZATION BEHAVIOR) EDISI 16
MANAJEMEN SUMBER DAYA MANUSIA UNTUK USAHA KECIL DAN MENENGAH
THE PRACTICAL PERFORMANCE ANALYST
SOFTWARE ENGINEERING AND TESTING AN INTRODUCTION
STRATEGIC INFORMATION SYSTEMS PLANNING READINGS AND CASES
MICROSOFT VISUAL STUDIO 2012 UNLEASHED
FROM BUSINESS STRATEGY TO INFORMATION TECHNOLOGY ROADMAP : A
PRACTICAL GUIDE FOR EXECUTIVES AND BOARD MEMBERS
INTRODUCTION TO E-BUSINESS : MANAGEMENT AND STRATEGY
MANAGE SOFTWARE TESTING
MANAGEMENT OF INFORMATION SECURITY FOURTH EDITION
SYSTEM PERFORMANCE : ENTERPRISE AND THE CLOUD
E-BUSINESS STRATEGY, SOURCING, AND GOVERNANCE
MANAGEMENT OF INFORMATION SECURITY FOURTH EDITION
MICROSOFT SQL SERVER 2008 REPORTING SERVICES UNLEASHED
AN OUTLINE OF GENERAL PSYCHOLOGY WITH QUESTIONS AND ANSWERS
PENDIDIKAN PANCASILA DI PERGURUAN TINGGI UPAYA MEMBANGUN MORAL
DAN KARAKTER BANGSA
HASKELL THE CRAFT OF FUNCTIONAL PROGRAMMING SECOND EDITION
OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING WITH JAVA : AN INTRODUCTION
COPYWRITING SECCESSFUL WRITING FOR DESIGN, ADVERTISING AND
MARKETING SECOND EDITION
PRINCIPLES OF CONCURRENT AND DISTRIBUTED PROGRAMMING
ELECTRONIC COMMERCE NINTH EDITION
JAVA IN A NUTSHELL SECOND EDITION
CREATING COOL WEB DATABASES
THE FILTER BUBBLE : WHAT THE INTERNET IS HIDING FROM YOU
GETTING STARTED WITH FLEX 4
THE HP WAY HOW BILL HEWLETT AND I BUILT OUR COMPANY
MANAGEMENT STRATEGIES FOR THE CLOUD REVOLUTION
NATURAL COMPUTING : DNA, QUANTUM BITS, AND THE FUTURE OF SMART
MACHINES
IN-MEMORY DATA MANAGEMENT : AN INFLECTION POINT FOR ENTERPRISE
APPLICATIONS
SYSTEM DEVELOPMENT A STRATEGIC FRAMEWORK
TO THE CLOUD : CLOUD POWERING AN ENTERPRISE
MANAJEMEN : KEPEMIMPINAN DAN KERJA SAMA DALAM DUNIA YANG
KOMPETITIF EDISI 10 BUKU 1
ANDROID PEMROGRAMAN APLIKASI MOBILE SMARTPHONE DAN TABLET PC
BERBASIS ANDROID REVISI 2
A TO Z HUMAN CAPITAL : MANAJEMEN SUMBER DAYA MANUSIA
MERANCANG BANGUN DAN MENKONFIGURASI JARINGAN WAN DENGAN PACKET
TRACER
MERANCANG BANGUN DAN MENKONFIGURASI JARINGAN WAN DENGAN PACKET
TRACER
MERANCANG BANGUN DAN MENKONFIGURASI JARINGAN WAN DENGAN PACKET
TRACER
MERANCANG BANGUN DAN MENKONFIGURASI JARINGAN WAN DENGAN PACKET
TRACER
KOMPUTER DAN MASYARAKAT
AGILITY : BUKAN SINGA YANG MENGEMBIK
SIG : TUTORIAL ARCGIS DESKTOP UNTUK BIDANG GEODESI DAN
GEOMATIKA EDISI REVISI
MANAJEMEN OPERASI : MANAJEMEN KEBERLANGSUNGAN DAN RANTAI
PASOKAN EDISI 11
MIKROEKONOMI TEORI PENGANTAR EDISI KETIGA
STRUCTURAL EQUATION MODELING (SEM) : SEBUAH PENGANTAR APLIKASI
UNTUK PENELITIAN BISNIS
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35772
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35776

APPLIED NETWORK SECURITY MONITORING
MODERN OPERATING SYSTEMS FOURTH EDITION
OPERATING SYSTEMS INTERNALS AND DESIGN PRINCIPLES EIGHTH
EDITION
BIG DATA : UNDERSTANDING HOW DATA POWERS BIG BUSINESS
COMPUTER SECURITY PRINCIPLES AND PRACTICE
THE INTELLIGENT INVESTOR : AJARAN-AJARAN INTI BERINVESTASI
CALCULUS AND ITS APPLICATIONS NINTH EDITION
COMPUTER NETWORKS FOURTH EDITION
INTRODUCTION TO THE PRACTICE OF STATISTICS THIRD EDITION
BUKU PERTAMA BELAJAR PEMROGRAMAN JAVA UNTUK PEMULA
METAHEURISTIK KONSEP DAN IMPLEMENTASI
PROJECT PHP 15 JUTA : MEMBUAT TOKO E-BOOK ONLINE DENGAN
BOOTSTRAP TWITTER 3 & PHP MYSQL
MODUL : KEWIRAUSAHAAN BERBASIS KOPERASI
MODUL : KEWIRAUSAHAAN BERBASIS KOPERASI
METODOLOGI PENELITIAN : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI, DAN KARYA
ILMIAH
METODOLOGI PENELITIAN : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI, DAN KARYA
ILMIAH
STUDI KELAYAKAN BISNIS : PENDEKATAN PRAKTIS
PENTAHO : SOLUSI OPEN SOURCE UNTUK MEMBANGUN DATA WAREHOUSE
BAHASA PEMROGRAMAN PERL : KONSEP DAN PENERAPAN UNTUK TEKS,
GRAFIK, WEB, XML, DATABASE, DAN ADMINISTRASI SITEM DAN JARINGAN
MEMBUAT BERBAGAI MACAM LAYOUT IKLAN DENGAN CORELDRAW X6
CORELDRAW FOR ADVERTISING
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PERANCANGAN, PROSES, DAN PENERAPAN
SOCIAL NETWORK ANALYSIS HISTORY, THEORY, & METHODOLOGY
PROFESSIONAL EMBEDDED   ARM DEVELOPMENT
BUSINESS AND SOCIETY STAKEHOLDERS, ETHICS, PUBLIC POLICY
STATISTICAL TECHNIQUES IN BUSINESS & ECONOMICS SIXTEENTH
EDITION
FILSAFAT BAHASA SEMIOTIKA DAN HERMENEUTIKA
SASTRA DAN CULTURAL STUDIES REPRESENTASI FIKSI DAN  FAKTA
STILISTIKA KAJIAN PUITIKA BAHASA, SASTRA, DAN BUDAYA
CARA EFEKTIF BELAJAR FRAMEWORK LARAVEL
BLUE OCEAN STRATEGY (STRATEGI SAMUDRA BIRU)
BUKU PRAKTIS MENGEMBANGKAN SDM
ASTAH (ANALISIS SERTA PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MELALUI
PENDEKATAN UML)
ARSITEKTUR ASSESSMENT CENTER
ROOM TO READ : TINGGALKAN KARIER DI MICROSOFT DEMI MEMBANGUN
7000 PERSPUSTAKAAN DI PELOSOK DUNIA
METODE PENELITIAN UNTUK SKRIPSI DAN TESIS BISNIS EDISI KEDUA
MEMAHAMI BUSINESS PLAN
BUKU PEDOMAN AKADEMIK 2015 FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMATIKA S1
SISTEM INFORMASI
MANAJEMEN PORTOFOLIO PENERAPANNYA DALAM INVESTASI SAHAM
THE NEW TOEIC OFFICIAL TEST PREPARATION GUIDE
BUKU AJAR : PERENCANAAN STRATEGIS SISTEM DAN TEKNOLOGI
INFORMASI
BUKU AJAR : PERENCANAAN STRATEGIS SISTEM DAN TEKNOLOGI
INFORMASI
PERENCANAAN STRATEGIS ARSITEKTUR TEKNOLOGI INFORMASI
PENGANTAR KOMUNIKASI MASSA MELEK MEDIA DAN BUDAYA JILID 1 EDISI
5
PENGANTAR KOMUNIKASI MASSA MELEK MEDIA DAN BUDAYA JILID 1 EDISI
5
CARA MUDAH MEMAHAMI MATEMATIKA EKONOMI EDISI KELIMA
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35842
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35847
35848
35849
35850
35851
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SISTEM INFORMASI DAN IMPLEMENTASINYA : TEORI DAN KONSEP SISTEM
INFORMASI DISERTAI BERBAGAI CONTOH PRAKTIKNYA MENGGUNAKAN
PERANGKAT LUNAK OPEN SOURCE
PENGANTAR MATEMATIKA EKONOMI UNTUK ANALISIS BISNIS DAN ILMU-
ILMU SOSIAL EDISI KETIGABELAS JILID 1
PENGANTAR MATEMATIKA EKONOMI UNTUK ANALISIS BISNIS DAN ILMU-
ILMU SOSIAL EDISI KETIGABELAS JILID 2
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI EDISI REVISI
PENGENALAN SISTEM INFORMASI EDISI REVISI
PROCEEDINGS OF THE 2013 IEEE INTERNATIONAL CONFERENCE IN MOOC,
INNOVATION AND TECHNOLOGY IN EDUCATION (MITE)
THE ASIAN CONFERENCE ON SOCIETY, EDUCATION AND TECHNOLOGY 2014
OSAKA JAPAN (OFFICIAL CONFERENCE PROCEEDINGS)
INTERNATIONAL CONFERENCE ON INFORMATION TECHNOLOGY, COMPUTER,
AND ELECTRICAL ENGINEERING (ICITACEE) 2015 2ND
PROCEEDING SEMINAR NASIONAL CAKRAWALA PEMBELAJARAN BERKUALITAS
DI INDONESIA
COLLECTION OF PAPERS INTERNATIONAL SEMINAR AND THE 4TH NATIONAL
CONFERENCE ON MATHEMATICS EDUCATION
PRINCIPLES OF RISK MANAGEMENT AND INSURANCE GLOBAL EDITION
UNDERSTANDING AND USING ENGLISH GRAMMAR FOURTH EDITION
JUDGMENT IN MANAGERIAL DECISION MAKING EIGHTH EDITION
PENGANTAR BISNIS ( INTRODUCTION TO BUSINESS)  EDISI 11
MANAJEMEN PROYEK BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI MENGELOLA PROYEK
SECARA SISTEMATIS MENGGUNAKAN MICROSOFT PROJECT REVISI KEDUA
BELAJAR OTODIDAK FRAMEWORK CODEIGNITER TEKNIK PEMROGRAMAN WEB
DENGAN FRAMEWORK CODEIGNITER 3
BELAJAR OTODIDAK FRAMEWORK YII PEMROGRAMAN WEB DENGAN PHP DAN
FRAMEWORK YII
MANAJEMEN SUMBER DAYA MANUSIA MENCIPTAKAN KEUNGGULAN BERSAING
BERBASIS KOMPETENSI SDM
WIRELESS SENSOR NETWORK TEORI DAN PRAKTEK BERBASISKAN OPEN
SOURCE
MUDAH BELAJAR C#
DESIGN OF ENTERPRISE SYSTEMS THEORY, ARCHITECTURE, AND METHODS
IBU AJARI AKU DARI SURGA
BIKIN LARIS RESTORAN 2 MENANGANI KELUHAN PELANGGAN
E-COMMERCE, E-BUSINESS, DAN MOBILE COMMERCE BERBASIS OPEN
SOURCE TEORI DAN PRAKTEK
MUDAH BELAJAR PYTHON UNTUK APLIKASI DESKTOP DAN WEB
SISTEM INFORMASI KEPERILAKUAN
PENGANTAR BISNIS TEORI DAN CONTOH KASUS
PRINSIP-PRINSIP PEMASARAN
CERMAT MENGUASAI SELUK BELUK PERPAJAKAN INDONESIA
WEB MY PROFILE DENGAN JOOMLA 1.5.X
BASIC ECONOMETRICS FIFTH EDITION
WEB DESIGN IN A NUTSHELL A DESKTOP QUICK REFERENCE
DATA MINING THEORIES, ALGORITHMS, AND EXAMPLES
BUSINESS RESEARCH METHODS TWELFTH EDITION
HUMAN RESOURCE MANAGEMENT TWELFTH EDITION
RISK MANAGEMENT AND INSURANCE EIGHTH EDITION
SERVICES MARKETING INTEGRATING CUSTOMER FOCUS ACROSS THE FIRM
SIXTH EDITION
BUSINESS LAW THE ETHICAL, GLOBAL, AND E-COMMERCE ENVIRONMENT
THIRTEENTH EDITION
QUALITY MANAGEMENT FOR ORGANIZATIONAL EXCELLENCE INTRODUCTION
TO TOTAL QUALITY SEVENTH EDITION
INTERNATIONAL BUSINESS A MANAGERIAL PERSPECTIVE EIGHTH EDITION
ESSENTIALS OF SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN SIXTH EDITION
BUSINESS LAW TEXT AND CASES THIRTEENTH EDITION
DYNAMIC WEB PROGRAMMING AND HTML5
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35927
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35930
35931
35932
35934
35937
35938

CLOUD COMPUTING AND DIGITAL MEDIA FUNDAMENTALS, TECHNIQUES, AND
APPLICATIONS
INTRODUCTION TO MODERN CRYPTOGRAPHY
MARKETING MANAGEMENT STRATEGIES FIFTH EDITION
MANAGEMENT INFORMATION SYSTEMS MANAGING THE DIGITAL FIRM
TWELFTH EDITION
KONSEP DASAR PERANCANGAN WEB
THE MAGIC OF BLENDER 3D MODELLING
STATISTIKA DAN PROBABILITAS SERTA IMPLEMENTASI MINITAB
STATISTIKA DAN PROBABILITAS SERTA IMPLEMENTASI MINITAB
MIKROTIK KUNG FU KITAB 1
MIKROTIK KUNG FU KITAB 2
MIKROTIK KUNG FU KITAB 3
MIKROTIK KUNG FU KITAB 4
THE 4 DICIPLINES OF EXECUTION
UNDERSTANDING BIG DATA: ANALYTICS FOR ENTERPRISE CLASS HADOOP
AND STREAMING DATA
VISUAL MEETINGS
STRATEGI PEMASARAN : KONSEP MEMENANGKAN PERSAINGAN BISNIS DAN
MENAKAR KEBERHASILAN STRATEGI MENARIK KONSUMEN
MARKET LEADER - BUSINESS LAW: BUSINESS ENGLISH
MARKET LEADER - LOGISTICS MANAGEMENT BUSINESS ENGLISH
SASTRA LISAN TEORI DAN PENERAPANNYA
AAKER ON BRANDING : 20 PRINSIP ESENSIAL MENGELOLA DAN
MENGEMBANGKAN BRAND
NEW WAVE MARKETING THE WORLD IS STILL ROUND, THE MARKET IS
ALREADY FLAT
STUDI KELAYAKAN BISNIS - BAGAIMANA MENAKAR LAYAK ATAU TIDAKNYA
SUATU BISNIS DIJALANKAN?
WOW LEADERSHIP
WOW MARKETING
GAMESTORMING :  BUKU PANDUAN UNTUK INOVATOR, ANTI KEMAPANAN,
DAN PEMBUAT PERUBAHAN
SELLING WITH CHARACTER : 18 PRINSIP KEBERHASILAN PENJUALAN DI
ERA HORIZONTAL DALAM MEMBANGUN BISNIS DAN HUBUNGAN PELANGGAN
YANG BERKELANJUTAN
SERVICE EXCELLENCE : PELAYANAN PELANGGAN YANG PRIMA OLEH
PERUSAHAAN DI INDONESIA
PEMROGRAMAN WEB : MEMBUAT SISTEM INFORMASI AKADEMIK SEKOLAH
DENGAN PHP-MYSQL & DREAMWEAVER
PRINSIP-PRINSIP EKONOMI JILID 1 EDISI KEDELAPAN
PRINSIP-PRINSIP EKONOMI JILID 2 EDISI KEDELAPAN
MARKET LEADER : WORKING ACROSS CULTURES
MARKET LEADER ACCOUNTING AND FINANCE BUSINESS ENGLISH
STRATEGI PEMASARAN
PRINSIP-PRINSIP PEMASARAN
METODOLOGI PENELITIAN AKUNTANSI KEPERILAKUAN
MAKING THINGS SEE : 3D VISION WITH KINECT, PROCESSING, ARDUINO,
AND MAKERBOT
ONE STOP QUALITATIVE RESEARCH METODOLOGY IN COMMUNICATION
ENGLISH FOR ACADEMIC CORRESPONDENCE AND SOCIALIZING
THE ELEMENTS OF INTERNATIONAL ENGLISH STYLE
LEARNING INTERNET OF THINGS
SIMULATION WITH ARENA SIXTH EDITION
MBA FUNDAMENTALS BUSINESS WRITING
WEB DESIGN INDEX BY CONTENT.02
SHOPPING SAHAM MODAL SEJUTA
LANGSUNG PINTER ADOBE PHOTOSHOP JOHNTEFON'S SPECIAL F/X EDISI
REVISI
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36035

36036
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36040
36041
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MARKETING WITH HEART THE SEVEN DRIVERS OF THE REAL MARKETEERS
REVOLUSI PANCASILA
HBR GUIDE TO BETTER BUSINESS WRITING
MARKET LEADER - HUMAN RESOURCES BUSINESS ENGLISH
MANAJEMEN KINERJA UNTUK PERUSAHAAN DAN ORGANISASI
DISCRETE-EVENT SYSTEM SIMULATION FIFTH EDITION
THE INTERNET OF THINGS: DO-IT-YOURSELF AT HOME PROJECTS FOR
ARDUINO, RASPBERRY PI AND BEAGLEBONE BLACK
M2M COMMUNICATIONS: A SYSTEMS APPROACH
METODOLOGI PENELITIAN : SKRIPSI, TESIS, DISERTASI, DAN KARYA
ILMIAH
STATISTIKA UNTUK EKONOMI DAN KEUANGAN MODERN BUKU 2 EDISI 3
PENGANTAR MANAJEMEN FUNGSI - PROSES - PENGENDALIAN
PENGANTAR MANAJEMEN WARALABA
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 2 EDISI KETIGA BELAS
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 2 EDISI KETIGA BELAS
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 2 EDISI KETIGA BELAS
MANAJEMEN PEMASARAN JILID 2 EDISI KETIGA BELAS
MANAJEMEN KEUANGAN PERUSAHAAN TEORI DAN PRAKTEK EDISI 2
UNMARKETING BERHENTI MEMASARKAN JALIN HUBUNGAN
BOOTSTRAP DESIGN FRAMEWORK
PENGOLAHAN CITRA DAN VIDEO DIGITAL TEORI, APLIKASI, DAN
PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN MATLAB
PERPAJAKAN EDISI TERBARU 2016
PANDUAN PRAKTIS DASAR ANALISA LAPORAN KEUANGAN EDISI REVISI
MENGELOLA HOME BUSINESS
MENGELOLA REFERENSI KARYA ILMIAH DENGAN MENDELEY
KUPAS TUNTAS ISTILAH NO PROGRAMMING
STUPID MARKETING
PARTIAL LEAST SQUARE (PLS) ALTERNATIF STRUCTURAL EQUATION
MODELING (SEM) DALAM PENELITIAN BISNIS
SERI BISNIS PRAKTIS NEW BUSINESS MODEL IN DIGITAL AGE
BUSINESS MODEL NAVIGATOR : 55 MODEL BISNIS UNGGULAN YANG AKAN
MENGUBAH BISNIS ANDA
PEMASARAN STRATEGIK EDISI 2
CENTOS PANDUAN SINGKAT MEMBANGUN SERVER
KUMPULAN SOURCE CODE VISUAL BASIC 6.0 UNTUK SKRIPSI
KOLABORASI CODEIGNITER DAN BOOTSTRAP: MEMBANGUN APLIKASI PSB
SEKOLAH
CARA INSTAN MEMBUAT WEBSITE
MEMBANGUN WEB MINISITE DENGAN BLOGGER
TIP DAN TRIK TINGKATKAN KINERJA DAN PERFORMA KOMPUTER
ANALISIS LAPORAN KEUANGAN PEMERINTAH DAERAH
ANALISIS LAPORAN KEUANGAN
KOMPUTER AKUNTANSI DENGAN MYOB ACCOUNTING
AKUNTANSI PERPAJAKAN
KRIPTOGRAFI DAN IMPLEMENTASINYA MENGGUNAKAN MATLAB
PENDIDIKAN PANCASILA
PROCEEDINGS : THE FIRST INTERNATIONAL CONFERENCE ON CHILD-
FRIENDLY EDUCATION (11-12 MAY 2016)
SCHAUMS OUTLINE OF DIGITAL SIGNAL PROCESSING SECOND EDITION
CEPAT DAN MUDAH KUASAI TENSES DENGAN SMART TABLE
CLOUD COMPUTING FOR DUMMIES
THE SEMANTIC WEB EXPLAINED: THE TECHNOLOGY AND MATHEMATICS
BEHIND WEB 3.0
BUILDING SENTENCES THIRD EDITION
MANAGING CHANGE IN ORGANIZATIONS FIFTH EDITION
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36134

36135

36136

36137

ENTERPRISE ARCHITECTURE A TO Z: FRAMEWORKS, BUSINESS PROCESS
MODELING, SOA, AND INFRASTRUCTURE TECHNOLOGY
PERSONAL FINANCE NINTH EDITION
METODE PENELITIAN
THE OFFICIAL GUIDE TO THE TOEFL TEST FOURTH EDITION
FUNDAMENTALS OF ENGLISH GRAMMAR THIRD EDITION
FUNDAMENTALS OF ENGLISH GRAMMAR THIRD EDITION
PARADIGMA BARU PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN EDISI KEDUA
DUA (2) JAM BISA BIKIN WEB E-LEARNING GRATIS DENGAN MOODLE
OXFORD ADVANCED LEARNER'S DICTIONARY
METODE NUMERIK DENGAN SCILAB
ESSENTIAL WORDS FOR THE GRE 2ND EDITION
MCGRAW-HILL'S GRE GENERAL TESTS 8 PRACTICE TESTS WITH CD-ROM,
2013 EDITION
THE OFFICIAL GUIDE TO THE GRE REVISED GENERAL TEST
MCGRAW-HILL EDUCATION 400 MUST-HAVE WORDS FOR THE TOEFL
OXFORD PHRASAL VERBS DICTIONARY FOR LEARNERS OF ENGLISH
ESSENTIAL WORDS FOR THE TOEFL TEST OF ENGLISH AS A FOREIGH IN
LANGUAGE 5TH EDITION
FISIKA JILID 1 EDISI KELIMA
CATATAN KULIAH FISIKA DASAR 1 EDISI REVISI
CATATAN KULIAH FISIKA DASAR II
CATATAN KULIAH FISIKA MODERN
CATATAN KULIAH FISIKA INTI
BENGKEL ILMU FISIKA MODERN
SCHAUM'S OUTLINE TEORI DAN SOAL-SOAL FISIKA MODERN EDISI KEDUA
TATA KELOLA TEKNOLOGI: PERSPEKTIF TEORI JARINGAN-AKTOR
PANDUAN PRAKTIS MENYUSUN SOP (STANDARD OPERATING PROCEDURE)
NETWORKED : THE NEW SOCIAL OPERATING SYSTEM
DYNAMIC INTERACTIONS IN NEURAL NETWORKS: MODELS AND DATA
FINANCIAL ACCOUNTING IFRS EDITION
FISIKA : LISTRIK-MAGNIT-GELOMBANG-OPTIK-FISIKA MODERN
BUKU AJAR PERENCANAAN STRATEGIS SISTEM DAN TEKNOLOGI INFORMASI
BUKU AJAR PERENCANAAN STRATEGIS SISTEM DAN TEKNOLOGI INFORMASI
MARKETING MANAGEMENT 14E
MANAGERIAL ACCOUNTING INTERNATIONAL STUDENT VERSION SIXTH
EDITION
BUSINESS MATH NINTH EDITION
BUDGETING FOR MANAGERS
AUDITING : PETUNJUK PRAKTIS PEMERIKSAAN AKUNTAN OLEH KANTOR
AKUNTAN PUBLIK BUKU 1 EDISI 4
AUDITING : PETUNJUK PRAKTIS PEMERIKSAAN AKUNTAN OLEH KANTOR
AKUNTAN PUBLIK BUKU 1 EDISI 4
KEWIRAUSAHAAN TEORI, PRAKTIK, DAN KASUS-KASUS EDISI 2
KEWIRAUSAHAAN TEORI, PRAKTIK, DAN KASUS-KASUS EDISI 2
AKUNTANSI KEUANGAN MENENGAH BERBASIS PSAK BUKU 1  EDISI 2
AKUNTANSI KEUANGAN MENENGAH BERBASIS PSAK BUKU 1  EDISI 2
AKUNTANSI KEUANGAN MENENGAH BERBASIS PSAK BUKU 1  EDISI 2
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI BUKU 1  EDISI
15
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI BUKU 1  EDISI
15
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI BUKU 1  EDISI
15
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI BUKU 2  EDISI
15
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI BUKU 2  EDISI
15
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AUDITING PETUNJUK PRAKTIS PEMERIKSAAN AKUNTAN OLEH KANTOR
AKUNTAN PUBLIK BUKU 2 EDISI 4
AUDITING PETUNJUK PRAKTIS PEMERIKSAAN AKUNTAN OLEH KANTOR
AKUNTAN PUBLIK BUKU 2 EDISI 4
AKUNTANSI SUATU PENGANTAR BERBASIS PSAK BUKU 1
AKUNTANSI SUATU PENGANTAR BERBASIS PSAK BUKU 1
AKUNTANSI BIAYA EDISI 2
AKUNTANSI BIAYA EDISI 2
AKUNTANSI BIAYA EDISI 2
STATISTIKA UNTUK EKONOMI DAN KEUANGAN MODERN BUKU 2 EDISI 3
STATISTIKA UNTUK EKONOMI DAN KEUANGAN MODERN BUKU 2 EDISI 3
STATISTIKA UNTUK EKONOMI DAN KEUANGAN MODERN BUKU 2 EDISI 3
PANDUAN LENGKAP MS ACCESS 2013
PANDUAN LENGKAP MS ACCESS 2013
PANDUAN LENGKAP MS ACCESS 2013
MS ACCESS UNTUK DATABASE BISNIS DAN PERKANTORAN
MS ACCESS UNTUK DATABASE BISNIS DAN PERKANTORAN
METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN (RESEARCH DEVELOPMENT)
PENGANTAR SISTEM BASIS DATA : CASE STUDY ALL IN ONE
STUDI KELAYAKAN BISNIS - BAGAIMANA MENAKAR LAYAK ATAU TIDAKNYA
SUATU BISNIS DIJALANKAN?
STUDI KELAYAKAN PROYEK BISNIS EDISI KELIMA
STUDI KELAYAKAN BISNIS EDISI REVISI
PENGANTAR MANAJEMEN FUNGSI - PROSES - PENGENDALIAN
KREATIVITAS DAN INOVASI DALAM BISNIS
KREATIVITAS DAN INOVASI DALAM BISNIS
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
PENGANTAR MATEMATIKA EKONOMI UNTUK ANALISIS BISNIS DAN ILMU-
ILMU SOSIAL EDISI KETIGABELAS JILID 1
PENGANTAR MATEMATIKA EKONOMI UNTUK ANALISIS BISNIS DAN ILMU-
ILMU SOSIAL EDISI KETIGABELAS JILID 1
PENGANTAR MATEMATIKA EKONOMI UNTUK ANALISIS BISNIS DAN ILMU-
ILMU SOSIAL EDISI KETIGABELAS JILID 2
PENGANTAR MATEMATIKA EKONOMI UNTUK ANALISIS BISNIS DAN ILMU-
ILMU SOSIAL EDISI KETIGABELAS JILID 2
PRODUCTION AND OPERATIONS MANAGEMENT SYSTEMS
BUSINESS MATH NINTH EDITION
BUSINESS MATH NINTH EDITION
PRINCIPLES OF DATA INTEGRATION
MANAJEMEN PRODUKSI DAN OPERASI
STUDI KELAYAKAN BISNIS : PENDEKATAN PRAKTIS
STUDI KELAYAKAN BISNIS : PENDEKATAN PRAKTIS
STUDI KELAYAKAN BISNIS : PENDEKATAN PRAKTIS
TEKNIK-TEKNIK STATISTIKA DALAM BISNIS DAN EKONOMI BUKU 2  EDISI
15
FROM IMAGINATION TO INNOVATION
QUANTITATIVE ANALYSIS FOR MANAGEMENT TWELFTH EDITION
PRINCIPLES OF ARTIFICIAL NEURAL NETWORKS THIRD EDITION
PEMROGRAMAN PYTHON TEORI DAN IMPLEMENTASI
PERANCANGAN SISTEM PAKAR STUDI KASUS: SISTEM PAKAR KENAIKAN
JABATAN
MANAJEMEN OPERASI : MANAJEMEN KEBERLANGSUNGAN DAN RANTAI
PASOKAN EDISI 11
MANAJEMEN OPERASI : MANAJEMEN KEBERLANGSUNGAN DAN RANTAI
PASOKAN EDISI 11
MANAJEMEN OPERASI : MANAJEMEN KEBERLANGSUNGAN DAN RANTAI
PASOKAN EDISI 11
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TECHNICAL MATHEMATICS WITH CALCULUS SIXTH EDITION
MATEMATIKA DASAR
MATEMATIKA EKONOMI
MATEMATIKA EKONOMI DAN BISNIS
PRAKTIKUM AUDIT BUKU 1 EDISI 3
PRAKTIKUM AUDIT BUKU 1 EDISI 3
PRAKTIKUM AUDIT BUKU 2 EDISI 3
PRAKTIKUM AUDIT BUKU 2 EDISI 3
101 METODE DESIGN : PENDEKATAN TERSTRUKTUR UNTUK MENDORONG
INOVASI DI ORGANISASI ANDA
REKSA DANA UNTUK PEMULA : SERI PANDUAN INVESTASI
METODE PENELITIHAN BIDANG SOSIAL
TEKNIK MERACIK WARNA DAN KOREKSI PIXEL
WORLD CHANGERS: 25 ENTREPRENEURS WHO CHANGED BUSINESS AS WE
KNEW IT
THE PUBLICITY HANDBOOK : THE INSIDE SCOOP FROM MORE THAN 100
JOURNALISTS AND PR PROS ON HOW TO GET GREAT PUBLICITY COVERAGE
E-HABITS: WHAT YOU MUST DO TO OPTIMIZE YOUR PROFESSIONAL
DIGITAL PRESENCE
NUMBERSENSE: HOW TO USE BIG DATA TO YOUR ADVANTAGE
THE ULTIMATE BOOK OF BUSINESS AND LEGAL WORDS YOU SHOULD KNOW
SAY IT WITH PRESENTATIONS: HOW TO DESIGN AND DELIVER SUCCESSFUL
BUSINESS PRESENTATIONS, REVISED & EXPANDED EDITION
THINK AND GROW DIGITAL: WHAT THE NET GENERATION NEEDS TO KNOW
TO SURVIVE AND THRIVE IN ANY ORGANIZATION
THE DIGITAL ECONOMY ANNIVERSARY EDITION: RETHINKING PROMISE AND
PERIL IN THE AGE OF NETWORKED INTELLIGENCE
THE DIGITAL ECONOMY ANNIVERSARY EDITION: RETHINKING PROMISE AND
PERIL IN THE AGE OF NETWORKED INTELLIGENCE
THE POWER OF REAL-TIME SOCIAL MEDIA MARKETING: HOW TO ATTRACT
AND RETAIN CUSTOMERS AND GROW THE BOTTOM LINE IN THE GLOBALLY
CONNECTED WORLD
THE SOCIAL CUSTOMER: HOW BRANDS CAN USE SOCIAL CRM TO ACQUIRE,
MONETIZE, AND RETAIN FANS, FRIENDS, AND FOLLOWERS
HOW EXCELLENT COMPANIES AVOID DUMB THINGS: BREAKING THE 8
HIDDEN BARRIERS THAT PLAGUE EVEN THE BEST BUSINESSES
THINKERS 50 INNOVATION: BREAKTHROUGH THINKING TO TAKE YOUR
BUSINESS TO THE NEXT LEVEL
SKILLS FOR NEW MANAGERS SECOND EDITION
MICRO-ENTREPRENEURSHIP FOR DUMMIES
INNOVATIVE PRESENTATIONS FOR DUMMIES
SOCIAL CRM FOR DUMMIES
CVS FOR DUMMIES
CROWDSOURCING LEVERAGES SUCH SOCIAL NETWORKING TOOLS AS
FACEBOOK AND TWITTER TO TAP INTO THE POWER OF MANY PEOPLE TO
DISTRIBUTE ONE'S WORK LOAD OR GAIN INPUT. ALIZA SHERMAN,
CROWDSOURCING INNOVATOR, H
THE CURRICULUM: EVERYTHING YOU NEED TO KNOW TO BE A MASTER OF
BUSINESS ARTS
LEFT BRAIN, RIGHT STUFF: HOW LEADERS MAKE WINNING DECISIONS
WRITE TO THE TOP: WRITING FOR CORPORATE SUCCESS
THE PRESENTING COACH: TEACH YOURSELF: BOOK
THE PRESENTING COACH: TEACH YOURSELF: BOOK
THE EVERYTHING STORE: JEFF BEZOS AND THE AGE OF AMAZON
THE MANAGEMENT COACH (TEACH YOURSELF: BUSINESS)
GETTING NOTICED ON GOOGLE IN EASY STEPS
GET TO #1 ON GOOGLE IN EASY STEPS
COVER LETTERS FOR DUMMIES
JOB SEARCH LETTERS
BUSINESS ETHICS FOR DUMMIES
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SEARCH ENGINE OPTIMIZATION FOR DUMMIES
SOCIAL MEDIA ENGAGEMENT FOR DUMMIES
PREDICTIVE ANALYTICS FOR DUMMIES
FACEBOOK MARKETING ALL-IN-ONE FOR DUMMIES
MANAGING FOR DUMMIES 3RD EDITION
THE INNOVATORS: HOW A GROUP OF HACKERS, GENIUSES, AND GEEKS
CREATED THE DIGITAL REVOLUTION
SECRETS OF SELLING SERVICES: EVERYTHING YOU NEED TO SELL WHAT
YOUR CUSTOMER CAN¿T SEE FROM PITCH TO CLOSE
WEBSTER'S NEW WORLD ROGET'S A-Z THESAURUS
TECHNICAL ANALYSIS FOR MEGA PROFIT
CONTEMPORARY MANAGEMENT EIGHTH EDITION
MANAGEMENT 13 EDITION
STREETWISE ECOMMERCE: ESTABLISH YOUR ONLINE BUSINESS, EXPAND
YOUR REACH, AND WATCH YOUR PROFITS SOAR!
ALGORITHMS 4TH EDITION
BUSINESS ESSENTIAL
CTRL ALT DELETE: REBOOT YOUR BUSINESS. REBOOT YOUR LIFE. YOUR
FUTURE DEPENDS ON IT
CREATIVE BUSINESS SOLUTIONS: PERSUASIVE WRITING: HOW TO MAKE
WORDS WORK FOR YOU
STREETWISE DO IT YOURSELF ADVERTISING: CREATE MARKETING
STRATEGIES AND ADVERTISING THAT GETS RESULTS
ONE SIMPLE IDEA FOR STARTUPS AND ENTREPRENEURS: LIVE YOUR
DREAMS AND CREATE YOUR OWN PROFITABLE COMPANY
MERRIAM-WEBSTER'S DICTIONARY AND THESAURUS
IMPROVE YOUR COPYWRITING
PICTURE YOUR BUSINESS STRATEGY
THE BACK OF THE NAPKIN: SOLVING PROBLEMS AND SELLING IDEAS WITH
PICTURES
PAINLESS READING COMPREHENSION
CREATIVE STRATEGY GENERATION: USING PASSION AND CREATIVITY TO
COMPOSE BUSINESS STRATEGIES THAT INSPIRE ACTION AND GROWTH
THE POCKET DICTIONARY OF FINANCE
MS ACCESS UNTUK DATABASE BISNIS DAN PERKANTORAN
MS ACCESS UNTUK DATABASE BISNIS DAN PERKANTORAN
WHO AM I? : PERSONALITY TEST KENALI & UPGRADE DIRIMU
DISCOVERING COMPUTERS FUNDAMENTALS: YOUR INTERACTIVE GUIDE TO
THE DIGITAL WORLD
SAINS MANAJEMEN : INTRODUCTION TO MANAGEMENT SCIENCE, EDISI 11
SAINS MANAJEMEN : INTRODUCTION TO MANAGEMENT SCIENCE, EDISI 11
SAINS MANAJEMEN : INTRODUCTION TO MANAGEMENT SCIENCE, EDISI 11
SAINS MANAJEMEN : INTRODUCTION TO MANAGEMENT SCIENCE, EDISI 11
HOW TO TEACH BUSINESS CORRESPONDENCE; METHODS, MATERIALS AND
ASSIGNMENTS FOR TRAINING CORRESPONDENTS
AUDITING DAN JASA ASSURANCE PENDEKATAN TERINTEGRASI JILID 1
EDISI 15
AUDITING DAN JASA ASSURANCE PENDEKATAN TERINTEGRASI JILID 2
EDISI 15
KORESPONDENSI BISNIS PROFESIONAL
STUDI KELAYAKAN BISNIS EDISI REVISI
STUDI KELAYAKAN BISNIS EDISI REVISI
PERPAJAKAN : TEORI DAN KASUS BUKU 2 EDISI 8
MIKROTIK KUNG FU KITAB 3
MANAJEMEN KINERJA EDISI KELIMA
MANAJEMEN KINERJA EDISI KELIMA
SISTEM INFORMASI AKUNTANSI, EDISI 9
INTRODUCTION TO JAVA PROGRAMMING, COMPREHENSIVE VERSION TENTH
EDITION
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SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN: AN OBJECT-ORIENTED APPROACH WITH
UML, 5TH EDITION
EMOTIONAL BRANDING: THE NEW PARADIGM FOR CONNECTING BRANDS TO
PEOPLE
MANAJEMEN KINERJA KORPORASI & ORGANISASI: PANDUAN PENYUSUNAN
INDIKATOR
ORGANIZATION THEORY AND DESIGN 12 EDITION
COPYWRITING SECCESSFUL WRITING FOR DESIGN, ADVERTISING AND
MARKETING SECOND EDITION
FUNDAMENTALS OF FINANCIAL MANAGEMENT 13TH EDITION
BRAND NEW: THE SHAPE OF BRANDS TO COME
THE ARCHITECTURE OF COMPUTER HARDWARE, SYSTEM SOFTWARE, AND
NETWORKING: AN INFORMATION TECHNOLOGY APPROACH, 5TH EDITION
JAVA: HOW TO PROGRAM LATE OBJECTS VERSION, 10TH EDITION
MANAGEMENT 3.0: LEADING AGILE DEVELOPERS, DEVELOPING AGILE
LEADERS
THE SCIENCE AND ART OF BRANDING
PROFESSIONAL ANDROID 4 APPLICATION DEVELOPMENT
START ME UP NEW BRANDING
COMPUTER NETWORKING: A TOP-DOWN APPROACH 7TH EDITION
ADVERTISING AND PROMOTION: AN INTEGRATED MARKETING
COMMUNICATIONS PERSPECTIVE
A GUIDE TO THE BUSINESS ANALYSIS BODY OF KNOWLEDGE (BABOK
GUIDE)
ORACLE DATABASE 11G : DEVELOP PL/SQL PROGRAM UNITS VOL. 1
STUDENT GUIDE
ORACLE DATABASE 11G : DEVELOP PL/SQL PROGRAM UNITS VOL. II
STUDENT GUIDE
MANAJEMEN LAYANAN TEKNOLOGI INFORMASI
THE STRATEGIC MARKETING PROCESS: HOW TO STRUCTURE YOUR
MARKETING ACTIVITIES TO ACHIEVE BETTER RESULTS
HAPPY WORK, HAPPY LIFE. MENGINTEGRASIKAN ENGAGEMENT KE DALAM
STRATEGI BISNIS UNTUK MENCIPTAKAN TEROBOSAN KINERJA DAN
KEPUASAN KERJA
MICROSOFT PROJECT 2016 STEP BY STEP
MICROSOFT POWERPOINT 2016 STEP BY STEP
MICROSOFT EXCEL 2016  STEP BY STEP
MICROSOFT WORD 2016 STEP BY STEP
MICROSOFT OFFICE 2016 STEP BY STEP
MICROSOFT OUTLOOK 2016 STEP BY STEP
ARMSTRONG'S HANDBOOK OF HUMAN RESOURCE MANAGEMENT PRACTICE
INFORMATION TECHNOLOGY CONTROL AND AUDIT, FOURTH EDITION
PEMROGRAMAN WEB : STUDI KASUS WEB SISTEM INFORMASI AKADEMIK
EDISI REVISI
FUNDAMENTALS OF DATABASE SYSTEMS 7TH EDITION
OFFICIAL TOEFL IBT TESTS SECOND EDITION
DESIGNING INTERFACES
MARKETING 4.0: MOVING FROM TRADITIONAL TO DIGITAL
WISUDA SARJANA DAN DIPLOMA XXXIX : SIAP BERPERAN SEBAGAI INSAN
CENDEKIA DAN PEMERSATU BANGSA
LANDASAN PSIKOLOGI PROSES PENDIDIKAN
DASAR-DASAR EKONOMETRIKA BUKU 1 EDISI 5 (BASIC ECONOMETRICS)
DASAR-DASAR EKONOMETRIKA BUKU 2 EDISI 5 (BASIC ECONOMETRICS)
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN : MENGELOLA PERUSAHAAN DIGITAL,
EDISI 13
BUSINESS COMMUNICATION TODAY 13TH EDITION
ALGORITMA (ALGORITMA & STRUKTUR DATA 1) DENGAN C, C++, DAN JAVA
TEKNIK-TEKNIK DASAR PEMROGRAMAN KOMPUTER EDISI 9
MANAJEMEN JILID 1 EDISI 13
FISIKA DASAR JILID 1 EDISI 7
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FISIKA DASAR JILID 2 EDISI 7
FISIKA DASAR JILID 3 EDISI 7
BUSINESS INTELLIGENCE, ANALYTICS, AND DATA SCIENCE: A
MANAGERIAL PERSPECTIVE (4TH EDITION)
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09999
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10483
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10551
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10556

10569

10574

10576
10577

10578

10580

BULETIN INFORMASI KILAT KOMPUTER (DIBENDEL)
VISIPUSTAKA AGUSTUS 2010 : PENULISAN BUKU KEPUSTAKAWANAN
INFO LINUX JULI 2011 : DESAIN STEMPEL SURAT SENDIRI
INFO LINUX AGUISTUS 2011 : GATEWAY SERVER
TEMPO DESEMBER 2011 : KILAS BALIK 2011 HARAPAN DAN KERINDUAN
CHIP DESEMBER 2012 : BUYER'S GUIDE ULTRABOOK
MARKETEERS DECEMBER 2012 : INDONESIA ECONOMIC OUTLOOK 2013
IEEE MICROWAVE DECEMBER 2012 : RADIO AND WIRELESS WEEK
(SUPLEMENT)
INSTRUMENTATION NEWSLETTER FOURTH QUARTER 2012 : MOBILE
TECHNOLOGY MEETS
IEEE SPECTRUM DECEMBER 2012 : THE MYSTERY OF THE PIONEERS
IEEE CIRCUITS AND SYSTEMS DECEMBER 2012 : THE VITA 49 ANALOG
RF-DIGITAL INTERFACE
INFO LINUX NOVEMBER 2012 : OPENFIRE SERVER CHATTING
PC MEDIA DESEMBER 2012 : ANDROID APP ON PC
CHIP JANUARI 2013 : TREN TEKNOLOGI 2013
IEEE CONTROL SYSTEMS MAGAZINE DECEMBER 2012 : FEEDBACK CONTROL
IN ART
KOMUNITI JURNAL KOMUNIKASI DAN TEKNOLOGI INFORMASI (UMS)
IEEE TRANSACTION ON INDUSTRIAL ELECTRONICS DECEMBER 2012
SWASEMBADA FEBRUARI 2013 : STRATEGI CO-CREATION PERUSAHAAN
KOMUNITAS
CHIP FEBRUARI 2013 : 55 APLIKASI PILIHAN UNTUK WINDOWS 8
JALANJALAN FEBRUARI 2013 : LEGENDARY LOVE TALES
JURNAL MANAJEMEN USAHAWAN INDONESIA OKTOBER - DESEMBER 2012 :
RELENVANSI PRICE EARNINGS RATIO WAKTU INITIAL PUBLIC OFFERINGS
SEBAGAI PREDIKTOR PRICE EARNINGS RATIO SETELAH GO PUBLIC
INTISARI FEBRUARI 2013 : GAMBARAN IDEAL KOTA IMPIAN
XRDS WINTER 2012 : ICTD
INFORMATIKA JURNAL TEKNOLOGI KOMPUTER DAN INFORMATIKA NOVEMBER
2012 : IMPLEMENTASI METODE ENUMERASI IMPLIST UNTUK PENYUSUNAN
MENU MAKANAN BERDASARKAN KEBUTUHAN KALORI
INFORMATIKA JURNAL TEKNOLOGI KOMPUTER DAN INFORMATIKA APRIL
2012 : IT SECURITY IN THE HIGHER EDUCATION INTITUTIONS
INFO LINUX DESEMBER 2012 : CREATE SERVER VIA BROWSER
MIX JANUARI 2013 : MEDIA SOSIAL DAN REVOLUSI MARKETING PR
MIX FEBRUARI 2013 : MEMBEDAH CHANNEL ALTERNATIF UNTUK SMALL
MEDIUM ENTERPRISE
IEEE CONTROL SYSTEMS MAGAZINE FEBRUARY 2013 : CONTROL OF
FLUIDS
JURNAL SAINTEKOM SEPTEMBER 2011 : SISTEM INFORMASI DEKRANASDA
PROVINSI KALIMANTAN TENGGAH MENGGUNKAN PHP 5 DAN MYSQL
IEEE MULTIMEDIA JANUARY - MARCH 2013 : 3D IMAGING TECHNIQUES &
MULTIMEDIA APPLICATIONS
CHIP MARET 2013 : CEBIT 2013
IEEE COMPUTATIONAL INTELLIGENCE FEBRUARY 2013 : IMAGE
SEGMENTATION USING EXTENDED TOPOLOGICAL ACTIVE NETS OPTIMIZED
BY SCATTER SEARCH
VISIONER JURNAL MANAJEMEN DAN ENTERPREURSHIP 2012 : MODEL
PEMBELAJARAN KEWIRAUSAHAAN DI IAIN SUNAN AMPEL SURABAYA
IEEE TRANSACTIONS ON INDUSTRIAL ELECTRONICS FEBRUARY 2013 : A
MAGNETICALLY COUPLED FEEDBACK - CLAMPED OPTIMAL BIDIRECTIONAL
BATTERY CHARGE
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IEEE TRANSACTIONS ON INDUSTRIAL ELECTRONICS JANUARY 2013 :
MULTILEVEL CURRENTS-SOURCE INVERTER WITH FPGA CONTROL
FORTUNE MAGAZINE : THE MYSTERIOUS $170 BILLION FINANCIAL
EMPIRE
JURNAL TEKNOLOGI TECHNOSCIENTIA FEBRUARI 2012 : ANALISA CHROME
DEPOSIT DAN HARDNESS PADA PROSES HARD CHROME
JURNAL TEKNOLOGI TECHNOSCIENTIA AGUSTUS 2012 : SISTEM
PENDUKUNG KEPUTUSAN BERBASIS AHP
VISIONER JURNAL MANAJEMEN DAN ENTREPRENEURSHIP 2012 : DESAIN
PENGEMBANGAN KURIKULUM KEWIRAUSAHAAN DI IAIN SUNAN AMPEL
SURABAYA
SWASEMBADA MARET 2013 : JEJAK JATUH BANGUN SANG PENERUS
INFO LINUX JANUARI 2013 : BUILD PRIVATE NETWORK
LOGIC JURNAL PENELITIAN TEKNIK INFORMATIKA JUNI 2012 :
ANALISIS DAN IMPLEMENTASI WEB USAGE MINING DENGAN MENGGUNAKAN
ALGORITMA C5.0
LOGIC JURNAL PENELITIAN TEKNIK INFORMATIKA NOPEMBER 2012 :
IMPLEMENTASI DAN ANALISA PENGGUNAN PROTOKOL SCTP PADA APLIKASI
BERBASIS PROTOKOL HTTP
JURNAL PENELITIAN KEPENDIDIKAN APRIL 2012 : PENGEMBANGAN
MODEL-MODEL PEMBELAJARAN BERBASIS ECONOMIC LITERACY SISWA SMA
CCIT CREATIVE COMMUNICATION AND INNOVATIVE TECHNOLOGY JANUARY
2013 : PENERAPAN PROSES BELAJAR MELALUI ILEARNING VIDEO
TUTORIAL (IVIT) PADA PERGURUAN TINGGI
CCIT CREATIVE COMMUNICATION AND INNOVATIVE TECHNOLOGY JANUARY
2013 : PENERAPAN PROSES BELAJAR MELALUI ILEARNING VIDEO
TUTORIAL (IVIT) PADA PERGURUAN TINGGI
SWASEMBADA MARET 2013 : RACIKAN ENTREPRENEURSHIP DOKTER DOKTER
KECANTIKAN
SWASEMBADA APRIL 2013 : YOUNG'N COOL THE NEW GENERATION IN
BUSINESS
CHIP APRIL 2013 : EMPAT BESAR WINDOWS PHONE 8
IEEE CIRCUITS AND SYSTEMS MAGAZINE 2013 : SEARCHING FOR
OPTIMAL NETWORK TOPOLOGY WITH BEST POSSIBLE SYNCHRONIZABILITY
IEEE MICROWAVE JANUARY - FEBRUARY 2013 : RF MEMS NEW
DIMENSIONS IN MICROTECHNOLOGY
JURNAL INFORMATIKA JANUARI 2011 : MODEL REKOMENDASI BERBASIS
FUZZY UNTUK PEMILIHAN SEKOLAH LANJUTAN TINGKAT ATAS
JURNAL INFORMATIKA JULI 2011 : TERMOMETER 8 KANAL
JURNAL INFORMATIKA JANUARI 2012 : SISTEM TERPADU REKAM MEDIK
RUMAH SAKIT DENGAN SMART CARD
JURNAL INFORMATIKA JULI 2012 : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
BERBASIS AHP (ANALTICAL HIERARCHY PROCESS) UNTUK PENENTUAN
KESESUAIAN PENGGUNAAN LAHAN
IEEE TRANSACTIONS MARCH 2013 : A ZVS-PWM THREE-PHASE CURRENT-
FED PUSH-PULL DC-DC CONVERTER
XRDS SPRING 2013 : SCIENTIFIC COMPUTING
MARKETEERS MAY 2013 : JOKOWI ROCKING JAKARTA'S POTENTIAL
CHIP MEI 2013 : NVIDIA TITAN
NATIONAL GEOGRAPHIC INDONESIA MEI 2013 : MELEBIHI 100 RAHASIA
GENETIS UNTUK HIDUP LEBIH LAMA
SWA MEI 2013 : BISNIS HEALTH CARE
MIX APRIL 2013 : MEMAHAMI AUDIENCE MEDIA SOSIAL INDONESIA
JURNAL MANAJEMEN USAHAWAN INDONESIA JANUARI - MARET 2013 :
PERAN FINANCING MIX SEBAGAI MEDIASI PENGARUH DIVERSIFIKASI
TERHADAP NILAI PERUSAHAAN
SWA MEI 2013 : INDONESIA BEST CEO 2013 AND FUTURE BUSINESS
LEADER
INFO LINUX FEBRUARI 2013 : AKSES LENGKAP DIREKTORI DATA
JALANJALAN MEI 2013 : ROLLERCOASTER RIDES
TEMPO MEI 2013 : SELINGKUH FATHANAH DAN PARTAI DAKWAH
MIX MEI 2013 : MENGAPA ADVERTISING MASIH BERTARING
NATIONAL GEOGRAPHIC JUNI 2013 : EVEREST YANG SESAK MEMBERESKAN
KEKACAUAN DI PUNCAK DUNIA
IEEE TRANSACTIONS ON TERAHERTZ SCIENCE AND TECHNOLOGY MARCH
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2013 : INTER MODULATED REGENERATIVE CMOS RECEIVERS OPERATING
AT 349 AND 495 GHZ FOR THZ IMAGING APPLICATIONS
INTISARI : EDISI JANUARI - JUNI 2012 (BENDEL)
TIME : EDISI JANUARY - MARCH 2012 (BENDEL)
TIME : EDISI MARCH - MAY 2012 (BENDEL)
TIME : EDISI MAY - JULY 2012 (BENDEL)
TIME : EDISI AUGUST - OCTOBER 2012 (BENDEL)
SWASEMBADA : EDISI JANUARI - MARET 2012 (BENDEL)
SWASEMBADA : EDISI APRIL - MEI 2012 (BENDEL)
SWASEMBADA : EDISI JUNI - JULI 2012 (BENDEL)
SWASEMBADA : EDISI JULI - SEPTEMBER 2012 (BENDEL)
SWA JUNI 2013 : BEDAH KASUS PRAKTIK HR SYSTEM TERBAIK
INFO LINUX MARET 2013 : SISTEM LINUX THIN CLIENT
TEMPO MEI 2013 : TEKA - TEKI WIJI THUKUL
TEMPO JUNI 2013 : AGAR MEROKOK DIANGGAP SEHAT
TEMPO JUNI 2013 : BERCERMIN PADA YAP THIAM HIEN
TEMPO JUNI 2013 : RAHASIA DARI BALIK PENJARA
FORTUN JUNE 2013 : CHINA THE NEW FUTURE
KOMUNITI  JURNAL KOMUNIKASI DAN TEKNOLOGI INFORMASI :
EFEKTIFITAS SISTEM INFORMASI PARKIR BERBASIS WEBSITE DI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA
KOMUNITI  JURNAL KOMUNIKASI DAN TEKNOLOGI INFORMASI :
EFEKTIFITAS SISTEM INFORMASI PARKIR BERBASIS WEBSITE DI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA
JURNAL SAINTEK DESEMBER 2012 : ANALISA PROSES PENGELASAN PELAT
BAJA ASTM A283 DALAM MENIMALISASI DISTORSI SUDUT
SIFO VOL 13 NO 1 APRIL 2013 : JURNAL MIKROSKIL
SIFO VOL 13 NO 2 OKTOBER 2012 : JURNAL MIKROSKIL
JUTI VOL 9 NO 2 JULI 2011 : JURNAL ILMIAH TEKNOLOGI INFORMASI
XRDS VOL 19 NO 4 2013 : CREATIVITY + COMPUTER SCIENCE
JURNAL ITENAS NO 1 VOL 14 JANUARI - MARET 2010 : REKAYASA
JURNAL TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL - BANDUNG
JURNAL ITENAS NO 2 VOL 14 APRIL - JUNI 2010 : REKAYASA JURNAL
TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL - BANDUNG
JURNAL ITENAS NO 1 VOL 15 JANUARI - MARET 2011 : REKAYASA
JURNAL TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL - BANDUNG
JURNAL ITENAS NO 3 VOL 14 JULI - SEPTEMBER 2010 : REKAYASA
JURNAL TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL - BANDUNG
JURNAL ITENAS NO 4 VOL 14 OKTOBER - DESEMBER 2010 : REKAYASA
JURNAL TEKNOLOGI INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL - BANDUNG
CHIP FOTO VIDEO JULI 2013 : MELANGGAR ATURAN BAKU
CHIP FOTO VIDEO JUNI 2013 : SISTEM KAMERA DSLR & MIRRORLESS
TERBAIK
CHIP JULI 2013 : EXTREME TEST UNJUK KEKUATAN
MIX APRIL 2013 : MEMAHAMI AUDIENCE MEDIA SOSIAL INDONESIA
MIX MEI 2013 : MENGAPA ADVERTISING MASIH BERTARING
SWASEMBADA JULI 2013 : INDONESIA'S BEST WEALTH CREATORS 2013
JURNAL SAINTEKOM MARET 2013 : MENINGKATKAN PENGHASILAN ONLINE
GRATIS MENGGUNAKAN REFERRAL SYSTEM
CCIT JOURNAL SEPTEMBER 2010 : SISTEM INFORMASI AKUNTASI DALAM
PENYAJIAN AUDIT FINANCIAL REPORT DENGAN MENGGUNAKAN COMPUTER
ASSISTED AUDIT TECHNIQUES (CAATS)
NATIONAL GEOGRAPHIC SEPTEMBER 2013 : LUAP LAUT AKANKAH
MENENGGELAMKAN KITA?
TRAVEL FOTOGRAFI VOL. 10 2013 : PESONA FESTIVAL BUDAYA
CHIP SEPTEMBER 2013 : PERFORMA NOTEBOOK DENGAN PROCESOR ENTRY-
LEVEL SUDAH TIDAK BISA DIREMEHKAN
MARKETEERS SEPTEMBER 2013 : THE FUTURE OF RETAIL IN INDONESIA
CHIP FOTOVIDEO SEPTEMBER 2013 : PERSAINGAN SENGIT DIKELAS
ENTRY-LEVEL
SWASEMBADA AGUSTUS 2013 : INDONESIA BEST CITIES FOR BUSINESS
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2013
SWASEMBADA AGUSTUS - SEPTEMBER 2013 : RAHASIA MEMBANGUN &
MENGHINDARI JEBAKAN WOM UNTUK MENDONGKRAK PEMASARAN
FORTUNE SEPTEMBER 2013 : THE GRAY ART OF INSIDER TRADING
FORTUNE SEPTEMBER 2013 : AMERICA'S BIGGEST REAL ESTATE PROJECT
... EVER
FORTUNE SEPTEMBER 2013 : AMERICA'S BIGGEST REAL ESTATE PROJECT
... EVER
TIME SEPTEMBER 2013 : THE UNHAPPY WARRIOR
TIME SEPTEMBER 2013 : THE WORLD ACCORDING TO VLADIMIR PUTIN
TIME SEPTEMBER 2013 : HOW WALL STREET WON
TEMPO AGUSTUS 2013 : AGUS SALIM DIPLOMAT JENAKA PENOPANG
REPUBLIK
TEMPO AGUSTUS 2013 : SETELAH RUDI, SIAPA TERCIPRAT
TEMPO AGUSTUS - SEPTEMBER 2013 : JERO WACIK DIBIDIK
TEMPO SEPTEMBER 2013 : SELAMAT DATANG PANGLIMA TAJIR
TEMPO SEPTEMBER 2013 : MENIMANG JOKOWI
CHIC AGUSTUS - SEPTEMBER 2013 : MY FIRST BIG THING
CHIC SEPTEMBER 2013 : BOS PEREMPUAN LEBIH OKE?
JALANJALAN SEPTEMBER 2013 : THE PURSUIT OF HAPPINES
INTISARI SEPTEMBER 2013 : MERAYAKAN 50 TAHUN PERJALANAN KARYA
INSPIRATIF
TEKNODIKA MARET 2013 : ANALISA PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN
IPS SMP DI SURAKARTA
JURNAL BISNIS DAN KEWIRAUSAHAAN JANUARI 2013 : PENGARUH
KETIDAKPASTIAN LINGKUNGAN, STRATEGI BISNIS DAN KEBIJAKAN
TEKNOLOGI TERHADAP KINERJA PERUSAHAAN : STUDI EMPIRIK
PERUSAHAAN TEKSTIL DAN GARMEN IND
JURNAL TEKNIK DAN MANAJEMEN INDUSTRI DESEMBER 2011 : USULAN
PERBAIKAN SISTEM PERAWATAN MESIN DENGAN PENDEKATAN
COMPUTERIZED MAINTENANCE MANAGEMENT SYSTEM (CMMS) DI PT. NTP
JURNAL TEKNIK DAN MANAJEMEN INDUSTRI JUNI 2012 : UPAYA
PENGHEMATAN ENERGI BAHAN BAKAR FOSIL DENGAN CARA PENAMBAHAN
VARIASI BERAT SERABUT TEMBAGA DALAM SALURAN GAS BUANG PIPA
LURUS
JURNAL KAJIAN TEKNOLOGI MARET 2013 : TIPOLOGI TERITORIAL RUANG
SEBAGAI HASIL DARI BENTUK PERILAKU PENGHUNI RUSUNAWA
JURNAL KAJIAN TEKNOLOGI MARET 2013 : TIPOLOGI TERITORIAL RUANG
SEBAGAI HASIL DARI BENTUK PERILAKU PENGHUNI RUSUNAWA
JOURNAL OF BUSINESS & BANKING MAY 2013 : PENINGKATAN
KEUNGGULAN BERBASIS KNOWLEDGE MANAGEMENT MELALUI INTELLECTUAL
CAPITAL DAN INOVASI DI SURABAYA PLAZA HOTEL
CHIC SEPTEMBER - OKTOBER 2013 : DEALING WITH BAD BOYS
JURNAL PEREMPUAN AGUSTUS 2013 : GENDER DAN TEKNOLOGI
NATIONAL GEOGRAPHIC OKTOBER 2013 : IMAJI NAN BERKISAH
TEMPO SEPTEMBER 2013 : DUIT LABORA BERBICARA
TIME SEPTEMBER 2013 : CAN GOOGLE SOLVE DEATH?
TEMPO SEPTEMBER 2013 : HALO, SAYA BUNDA PUTRI
SWASEMBADA SEPTEMBER 2013 : MENGUAK RACIKAN GOLDEN & PLATINUM
BRAND
INTISARI OKTOBER 2013 : KARYAWAN YANG KEBAL PENGARUH NEGATIF
TIME OCTOBER 2013 : JAPAN RISING
TEMPO SEPTEMBER - OKTOBER 2013 : LEKRA
FORTUNE OCTOBER 2013 : 40 UNDER 40
FORTUNE OCTOBER 2013 : 40 UNDER 40
SWASEMBADA SEPTEMBER - OKTOBER 2013 : SIAPA BERANI BAYAR MAHAL
EKSEKUTIF HEBAT
MARKETEERS OCTOBER 2013 : BEYOND LOCATION : PERANG
DIFERENSIASI PENGEMBANGAN PROPERTI
MEMBANGUN DAYA SAING BANGSA MEI 2013: SOSIALISASI HASIL-HASIL
PENELETIAN BERPOTENSI UNIVERSITAS TRISAKTI
JURNAL SAINTEKOM SEPTEMBER 2012 : SISTEM INFORMASI PENYEWAAN
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VCD PADA RENTAL NUSANTARA DISC PALANGKARAYA
JURNAL BOEKITTINGGI INFORMATION & TECHNOLOGY (BIT) MEI 2013 :
MEMBANGUN MODEL PEMBELAJARAN INTERAKTIF DENGAN ACTION SCRIPT
JPUA JURNAL PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA JANUARI - JUNI
2013 : HARI BUKU SEDUNIA: MEMBACA BUKU MEMBANGUN PERADABAN
JURNAL PENELITIAN KEPENDIDIKAN OKTOBER 2012 : POTENSI-POTENSI
PENDIDIKAN MULTIKULTURAL DALAM PEMBELAJARAN KEWARGANEGARAAN
TIME OCTOBER 2013 : ASIA'S OBAMA PROBLEM
TIME OCTOBER 2013 : WHAT'S THE DEAL?
TEMPO OKTOBER 2013 : RAHASIA-RAHASIA ALI MOERTOPO
TEMPO OKTOBER 2013 : WANI PIRO?
JALANJALAN OKTOBER 2013 : 10 SOUTH-EAST ASIAN CITIES BY 10
AVID TRAVELLERS
CHIP FOTOVIDEO OKTOBER 2013 : 111 TIPS & TRIK FOTOGRAFI
CHIP OKTOBER 2013 : 10 LAUNCHER TERBAIK
CHIC OKTOBER 2013 : FALL WINTER TRENDS
CHIC OKTOBER 2013 : HANG OUT WITH THE BOSS
TEMPO OKTOBER 2013 : KAPOLRI SELERA CIKEAS
FORTUNE OCTOBER 2013 : SHERYL SHANBERG: THE REAL STORY
FORTUNE OCTOBER 2013 : SHERYL SHANBERG: THE REAL STORY
TIME OCTOBER 2013 : PLAYING GENIUS
SWASEMBADA OKTOBER 2013 : MENGGALI IDE-IDE GILA DARI PARA
MASTER
SWASEMBADA OKTOBER 2013 : SIAPA BILANG EKSPOR LOYO
CHIP EDISI SPESIAL : WINDOWS 8
JURNAL MANAJEMEN USAHAWAN INDONESIA : PENGARUH MESSAGE FRAMING
DAN ENDORSER PADA SIKAP KONSUMEN TERHADAP BANK SYARIAH
JURNAL INFORMATIKA JANUARI 2013 : SISTEM BIOMETRIKA
IDENTIFIKASI TANDA TANGAN MENGGUNAKAN METODE JARINGAN SYARAF
TIRUAN MODEL PERCEPTRON
JURNAL INFORMATIKA JULI 2013 : APLIKASI PENDUKUNG KEPUTUSAN
DENGAN LOGIKA FUZZY (STUDY KASUS : PRAKIRAAN CUACA DI BMKG
JAMBI)
JURNAL TEKNOBISNIS OKTOBER 2013 : ESTIMASI BIAYA PARAMETRIK
BERBASIS ACTIVITY-BASED COSTING UNTUK PEMESINAN PRODUK
BERBENTUK PRISMATIK
INTISARI NOVEMBER 2013 : MENCERAHKAN NEGERI DENGAN INOVASI
CHIC NOVEMBER 2013 : HAIR ISSUE
TRAVEL FOTOGRAFI NOVEMBER 2013 : ARUNGI LAUT LABUAN BAJO
HINGGA LOMBOK
NATIONAL GEOGRAPHIC NOVEMBER 2013 : PERBURUAN TERAKHIR
TIME NOVEMBER 2013 : THE FORGOTTEN PRINCE
TIME NOVEMBER 2013 : THE SECRET WEB
TEMPO OKTOBER - NOVEMBER 2013 : PALAGAN TERAKHIR PRABOWO
TEMPO NOVEMBER 2013 : ATUT & CO
CHIP NOVEMBER 2013 : INVASI PHABLET
CHIP FOTOVIDEO NOVEMBER 2013 : PERLENGKAPAN FOTOGRAFI HARGA
EKONOMIS
JALANJALAN NOVEMBER 2013 : THE JAPAN ISSUE
CHIC NOVEMBER 2013 : STAY SINGLE & BE HAPPY
TEMPO NOVEMBER 2013 : SUAP GEDUNG DPR
SWA OKTOBER - NOVEMBER 2013 : 10 PRUSAHAAN PALING MEMIKAT &
MEMAMPUKAN KARYAWAN
TIME NOVEMBER 2013 : THE GODS OF FOOD
TIME NOVEMBER 2013 : THE TYPHOON'S TOLL
FORTUNE NOVEMBER 2013 : LOOK OUT, AIRBUS AND BOEING. THE
CHINESE JETLINER IS COMING!
FORTUNE NOVEMBER 2013 : LOOK OUT, AIRBUS AND BOEING. THE
CHINESE JETLINER IS COMING!
TEMPO : EDISI AGUSTUS 2012 - SEPTEMBER 2012 (BENDEL)
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TEMPO : EDISI OKTOBER 2012 - NOVEMBER 2012 (BENDEL)
SWASEMBADA : EDISI FEBRUARI 2012 - MEI 2012 (BENDEL)
SWASEMBADA : EDISI MEI 2012 - SEPTEMBER 2012 (BENDEL)
TEMPO NOVEMBER - DESEMBER 2013 : SIASAT ABURIZAL
TIME DECEMBER 2013 : CHINA'S ONE - CHILD CRISIS
TEMPO NOVEMBER 2013 : 100 SURGA INDONESIA
SNAP PHOTO TECHNIQUES : BEKAL TEPAT UNTUK HASIL FOTO HEBAT
MARKETEERS NOVEMBER 2013 : WHATS WRONG WITH MICHAEL PORTER
MARKETEERS NOVEMBER 2013 : WHATS WRONG WITH MICHAEL PORTER
JURNAL PEREMPUAN NOVEMBER 2013 : PEMILU DAN KETERWAKILAN
MIX JUNI 2013 : MENJADI SALES PEOPLE HEBAT DI ERA DIGITAL &
MEDIA SOSIAL
MIX JULI 2013 : MEREBUT HATI PERITEL MENAKLUKAN KONSUMEN
MIX AGUSTUS 2013 : INDONESIA BEST SCHOOL OF COMMUNICATIONS &
MANAGEMENT 2013
MIX SEPTEMBER 2013 : EFECTIVE CAMPAIGN STRATEGY 2014
MIX OKTOBER 2013 : SHIFTING MINDSET PUBLIC RELATIONS
TECNO.COM MEI 2013 : APLIKASI PENGAMANAN DATA EMAIL DENGAN
TEKNIK STEGANOGRAFI
INTISARI DESEMBER 2013 : MEMBANGUN TELADAN KEPEMIMPINAN
CHIC NOVEMBER - DESEMBER 2013 : HOBI BELANJA JADI USAHA
XRDS FALL 2013 : THE COMPLEXITIES OF PRIVACY AND ANONYMITY
JURNAL MANAJEMEN USAHAWAN INDONESIA JULI - SEPTEMBER 2013 :
PENGARUH MESSAGE FRAMING DAN ENDORSER PADA SIKAP KONSUMEN
TERHADAP BANK SYARIAH
NATIONAL GEOGRAPHIC INDONESIA DESEMBER 2013 : MENITI
PENGEMBARAAN LELUHUR
TEMPO DESEMBER 2013 : SPION AUSTRALIA DI JAKARTA
SWASEMBADA NOVEMBER - DESEMBER 2013 : 10 PRAKTIK TRANSFORMASI
BISNIS TERBAIK
CHIP DESEMBER 2013 : PEMBUNUH TABLET
FORTUNE DECEMBER 2013 : #1 ELON MUSK
BULETIN PERPUSTAKAAN EDISI JULI 2013 : MENGENAL PERPUSTAKAAN
LEBIH DINI BAGI MAHARU MELALUI PROGRAM USER EDUCATION
BULETIN PERPUSTAKAAN EDISI JULI 2013 : MENGENAL PERPUSTAKAAN
LEBIH DINI BAGI MAHARU MELALUI PROGRAM USER EDUCATION
VENTURA JOURNAL OF ECONOMICS, BUSINESS & ACCOUNTANCY AUGUST
2013 : THE PROSPECTS OF ASEAN ECONOMIC COMMUNITY
CHIC DESEMBER 2013 : 129 THINGS TO DO BEFORE 30
FORTUNE DECEMBER 2013 : # 1 ELON MUSK
FORTUNE DECEMBER 2013 : INVESTOR'S GUIDE 2014
SWA DESEMBER 2013 : MEMBANGUN FONDASI LOYALITAS UNTUK
MENDONGKRAK KINERJA BISNIS BERKELANJUTAN
TEMPO DESEMBER 2013 : DIBAWAH LINDUNGAN DAHLAN
VISIPUSTAKA AGUSTUS 2013 : KONFLIK ANTAR PRIBADI DAN
PENGARUHNYA TERHADAP ASPEK LAYANAN PADA PERPUSTAKAAN PDII-LIPI
CHIC DESEMBER - JANUARI 2013 : SELENA GOMEZ BEAUTY & A BEAT
NATIONAL GEOGRAPHIC JANUARI 2014 : PARA KSATRIA AMAZON MEREKA
MELAWAN DUNIA MODERN, DAN MENANG
TRAVEL FOTOGRAFI DESEMBER 2013 : FOTOGRAFI KULINER JALAN-JALAN
MAKAN-MAKAN
TEMPO DESEMBER 2013 : SANG PEMBOCOR MENGUNGKAP KASUS KORUPSI,
MEREKA MASUK BUI, KEHILANGAN PEKERJAAN, BAHKAN NYARIS MATI
DIBUNUH
CHIP JANUARI 2014 : 2014 TAHUN WIRELESS
SWASEMBADA DESEMBER 2013 - JANUARI 2014 : INDONESIA MOST
TRUSTED COMPANIES 2013
CHIP FOTOVIDEO JANUARI 2014 : KEAJAIBAN FOTO LANDSCAPE
INFO LINUX JULI 2011 : DESAIN STEMPEL SURAT SENDIRI
INFO LINUX AGUISTUS 2011 : GATEWAY SERVER
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INFOKOMPUTER FEBRUARI 2014 : HOTSPOT TANPA BATAS
INFOKOMPUTER MARET 2014 : OPTIMALKAN JARINGAN WIRELESS
CHIP FEBRUARI 2014 : INTERNET AMAN DAN NYAMAN
CHIP MARET 2014 : KOMPUTASI HEMAT ENERGI
CCIT SEPTEMBER 2013 : SISTEM PELAYANAN DUKUNGAN ROLE ONLINE
SYSTEM TICKETING RAHARJA (ROOSTER) DENGAN MENGGUNAKAN E-TICKET
CCIT SEPTEMBER 2013 : SISTEM PELAYANAN DUKUNGAN ROLE ONLINE
SYSTEM TICKETING RAHARJA (ROOSTER) DENGAN MENGGUNAKAN E-TICKET
MARKETEERS FEBRUARY 2014 : WINNING THE LOW-END MIDDLE-CLASS
HEARTS
MARKETEERS MARCH 2014 : CLASH OF POLITICIANS
JUTI JANUARI 2013 (JURNAL ITS) : VISUALISASI PENJUALAN DAN
LOKASI PENJUALAN MENGGUNAKAN GOOGLE MAP SERTA PROYEKSI
PERMINTAAN FLEXY DAN MODEM DI MASA MENDATANG (STUDI KASUS: PT.
TELKOM INDONESIA)
JURNAL TEKNOLOGI TECHNOSCIENTIA AGUSTUS 2013 : STUDI
PERBANDINGAN PERBEDAAN KONSEPTUAL ANTARA SISTEM BASIS DATA
RELASIONAL DENGAN SISTEM PENYIMPANAN DATA BERTIPE NON-
RELASIONAL (NO-SQL)
INFOKOMPUTER APRIL 2014 : MEMANFAATKAN SOCIAL MEDIA ANALYTICS
UNTUK POLITIK
JURNAL EKSPLORA INFORMATIKA SEPTEMBER 2013
JURNAL SAINTEK JUNI 2013
TECHNO.COM JURNAL TEKNOLOGI INFORMASI NOVEMBER 2013
TECHNO.COM JURNAL TEKNOLOGI INFORMASI AGUSTUS 2013
CHIP MEI 2014 : ANDROID TO THE MAX
CHIP FOTOVIDEO MEI 2014 : FOTOGRAFI MALAM
INFOKOMPUTER MEI 2014 : GOOGLE MAPS & KEAMANAN NASIONAL
MARKETEERS MAY 2014 : WOW BRANDS
CHIP JUNI 2014: TRENDI DAN EKONOMIS
MARKETEERS JUNE 2014: PERANG KOTA DIGITAL
MARKETING MARET 2014: STRATEGI MENAIKKAN HARGA
MARKETING FEBRUARI 2014: KEVIN L. KELLER PAKAR BRANDING PALING
TOP DI DUNIA
MARKETING MEI 2014: 10 TANDA INDUSTRI ANDA MEREDUP
MARKETING JUNI 2014: PETER FISK ON MARKETING GENIUS
XRDS ACM MAGAZINE SPRING 2014: CYBER-PHYSICAL SYSTEMS
THE QUALITY JUNI 2014: SNI-ISO UNTUK UKM DAN WARALABA
JURNAL MANAJEMEN USAHAWAN INDONESIA JANUARI-MARET 2014: DAMPAK
PARTISIPASI ANGGARAN
CHIP JULI 2014: ALTERNATIF GOOGLE
CHIC AGUSTUS 2014: READY FOR A NEW YOU
SWASEMBADA JULI 2014: MEREK-MEREK INDONESIA TERMAHAL 2014
SWASEMBADA JULI 2014: MEREK-MEREK INDONESIA TERMAHAL 2014
SWASEMBADA AGUSTUS 2014: TOP 250 INDONESIA ORIGINAL BRANDS
2014
MIX JULI 2014: MEREBUT SIMPATI SHOPPERS DI ZERO MOMENT OF
TRUTH
VENTURA JOURNAL OF ECONOMICS, BUSINESS, & ACCOUNTANCY APRIL
2014
CHIP FOTOVIDEO AGUSTUS 2014: 175 TAHUN FOTOGRAFI
JURNAL PENELITIAN DAN KARYA ILMIAH LEMBAGA PENELITIAN
UNIVERSITAS TRISAKTI APRIL 2011
JURNAL PENELITIAN DAN KARYA ILMIAH LEMBAGA PENELITIAN
UNIVERSITAS TRISAKTI APRIL 2012
INTERNATIONAL JOURNAL OF EVALUATION AND RESEARCH IN EDUCATION
JUNE 2014
MAKARA SERI TEKNOLOGI NOVEMBER 2011
MAKARA SERI SAINS NOVEMBER 2010
JURNAL SAINTEKOM SAINS, TEKNOLOGI, KOMPUTER DAN MANAJEMEN
MARET 2013
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CHIP AGUSTUS 2014:BELANJA ONLINE LINTAS NEGARA
JURNAL BUDAYA NUSANTARA BUDAYA ADILUHUNG JUNI 2014
JURNAL BUDAYA NUSANTARA BUDAYA ADILUHUNG JUNI 2014
CHIP FOTO VIDEO SEPTEMBER 2014: MENGABADIKAN MOMEN PENTING
IEEE MICROWAVE EDISI JUNI 2011 - FEBRUARI 2012 (BENDEL)
TEMPO EDISI APRIL - JUNI 2012 (BENDEL)
SWASEMBADA EDISI JULI - DESEMBER 2012 (BENDEL)
SWASEMBADA EDISI DESEMBER 2010, JANUARI - JUNI 2012 (BENDEL)
TEMPO EDISI SEPTEMBER - OKTOBER 2012 (BENDEL)
TEMPO EDISI JULI - AGUSTUS 2012 (BENDEL)
TEMPO EDISI DESEMBER 2011 - JANUARI 2012 (BENDEL)
TEMPO EDISI FEBRUARI - MARET 2012 (BENDEL)
TEMPO EDISI OKTOBER - NOVEMBER 2012 (BENDEL)
INFO LINUX EDISI MEI - NOVEMBER 2011 (BENDEL)
TEMPO EDISI MARET - APRIL 2012 (BENDEL)
INFOKOMPUTER EDISI SEPTEMBER - DESEMBER 2011 (BENDEL)
INFO KOMPUTER EDISI MEI - AGUSTUS 2011 (BENDEL)
IEEE MICROWAVE EDISI MEI - DESEMBER 2012 (BENDEL)
TEMPO EDISI JUNI - JULI 2012 (BENDEL)
INFOKOMPUTER EDISI JANUARI - APRIL 2011 (BENDEL)
CHIP FOTOVIDEO EDISI JULI - OKTOBER 2012 (BENDEL)
NATIONAL GEOGRAPHIC EDISI DESEMBER 2012 - JUNI 2013 (BENDEL)
NATIONAL GEOGRAPHIC EDISI JULI - DESEMBER 2013 (BENDEL)
MARKETEERS EDISI JANUARI - JUNI 2013 (BENDEL)
MARKETEERS EDISI JULI - DESEMBER 2013 (BENDEL)
CHIP EDISI JANUARI - JUNI 2013 (BENDEL)
CHIP EDISI JULI - DESEMBER 2013 (BENDEL)
SWASEMBADA EDISI DESEMBER 2012 - APRIL 2013 (BENDEL)
SWASEMBADA EDISI MEI - JULI 2013 (BENDEL)
SWASEMBADA EDISI JULI - OKTOBER 2013 (BENDEL)
SWASEMBADA EDISI OKTOBER - JANUARI 2013 (BENDEL)
CHIP FOTOVIDEO EDISI NOVEMBER 2012 - APRIL 2013 (BENDEL)
CHIP FOTOVIDEO EDISI MEI - OKTOBER 2013 (BENDEL)
TEMPO EDISI JANUARI - FEBRUARI 2013 (BENDEL)
TEMPO EDISI APRIL - JUNI 2013 (BENDEL)
MIX EDISI JANUARI - AGUSTUS 2013 (BENDEL)
INTISARI EDISI NOVEMBER 2012 - APRIL 2013 (BENDEL)
TEMPO EDISI FEBRUARI - APRIL 2013 (BENDEL)
TEMPO EDISI JUNI - JULI 2013 (BENDEL)
TEMPO EDISI JULI - SEPTEMBER 2013 (BENDEL)
SWASEMBADA OKTOBER 2014: LILA LIKU DAN PERGULATAN BATIN NEXT
GEN MENUJU PUNCAK
CHIP FOTOVIDEO OKTOBER 2014: 150 TIPS FOTOGRAFI
TEMPO OKTOBER 2014: PILKADA TIDAK LANGSUNG
TEMPO SEPTEMBER 2014: HEBOH RAPAT 18 TRILIUN
TIME SEPTEMBER 2014: NEVER OFFLINE
TIME SEPTEMBER 2014: THE NEW U2
INTISARI OKTOBER 2014: SOLUSI MENGOPTIMALKAN QUALITY TIME
TRAVEL FOTOGRAFI OKTOBER 2014: MELANCONG KE TIMOR TIMUR
NATIONAL GEOGRAPHIC OKTOBER 2014: SPINOSAURUS VS T.REX
CONTROL ENGINEERING SEPTEMBER 2014: INTERNET OF THINGS
TEMPO OKTOBER 2014: AKU RAPOPO
SWASEMBADA OKTOBER 2014: INDONESIA BEST CEO 2014
CHIP OKTOBER 2014: FACEBOOK SI POHON FULUS
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HELLOBALI OCOTBER 2014: UBER UDUB
TIME OCTOBER 2014: THE UMBRELLA REVOLUTION
FORTUNE OCTOBER 2014: CAN IBM EVER BE COOL?
TEMPO OKTOBER 2014: BENNY MOERDANI YANG BELUM TERUNGKAP
TIME OCTOBER 2014: THE MECHANIC
MARKETEERS OKTOBER 2014: MILENNIALS CONSUMERS
NATIONAL GEOGRAPHIC NOVEMBER 2014: TRAGEDI EVEREST
TIME OCTOBER 2014: A NEW HOPE
TRAVEL FOTOGRAFI OKTOBER 2014: SURGA KECIL DI PANTAI ORA
TEMPO OKTOBER 2014: MIMPI KABINET IMPIAN
TEMPO OKTOBER 2014 EDISI KHUSUS: KERJA, KERJA, KERJA!
FORTUNE OCTOBER 2014: THE NEW COLD WAR ON BUSINESS
TIME OCTOBER 2014: THE FACE OF PROTEST
MIX OKTOBER 2014: MEREK-MEREK BERSINAR 2014
DESTINASIAN NOVEMBER-DESEMBER 2014: SAATNYA MENYEPI
SWASEMBADA OKTOBER 2014: MENGEJAR KEPUASAN PELANGGAN
TIME NOVEMBER 2014: STOPPING EBOLA
MARKETING JUNI 2014: PETER FISK ON MARKETING GENIUS
MARKETING OKTOBER 2014: TOP BUSINESS AND MARKETING SCHOOL
MARKETING SEPTEMBER 2014: TOP BRAND GAYA JOKOWI HARUS OTENTIK
MARKETING AGUSTUS 2014: KAPAN E-COMMERCE AKAN MELEDAK?
MARKETING JULI 2014: 10 PERSAINGAN MEREK TERPANAS DI INDONESIA
TEMPO APRIL 2014: EFEK PUAN EFEK JOKOWI
INTISARI NOVEMBER 2014: MERAUT KREATIVITAS MEMANEN SUKSES
CHIC OKTOBER 2014: RAHASIA LOLOS SELEKSI KERJA
FORTUNE DESEMBER 2014: THE MOST AMBITIOUS CEO IN THE UNIVERSE
TIME NOVEMBER 2014: THE POWER OF TAYLOR SWIFT
SWASEMBADA NOVEMBER 2014: BEDAH KASUS LOKAL CREATING LEADERS
FROM WITHIN
TEMPO NOVEMBER 2014: MAIN MENARA BEKAS TIM SUKSES
TEMPO NOVEMBER 2014: KOMPLOTAN DI BALIK TRIOMACAN
TIME NOVEMBER 2014: BEYOND THE STARS
TIME NOVEMBER 2014: EMPEROR XI
SWASEMBADA NOVEMBER 2014: BAGAIMANA MEREKA MELEJIT KETIKA
PASAR MENYUSUT
FORTUNE NOVEMBER 2014: THE CEO WHISPERER
HELLOBALI NOVEMBER 2014: THE TRENDING TEN
INTISARI DESEMBER 2014: DARI KARYAWAN JADI JURAGAN
JURNAL MANAJEMEN USAHAWAN INDONESIA JULI - SEPTEMBER 2014:
PENGARUH FAKTOR-FAKTOR INTRA-ORGANISASI TERHADAP EFEKTIVITAS
KEY ACCOUNT MANAGEMENT DAN DAMPAKNYA PADA KINERJA PERUSAHAAN
NATIONAL GEOGRAPHIC DESEMBER 2014: MUKJIZAT MAKANAN
TEMPO DESEMBER 2014: ANTROPOLOGI KULINER INDONESIA
TEMPO NOVEMBER 2014: DALAM BAYANG-BAYANG PALOH
TIME DECEMBER 2014: INVENTING THE FUTURE
XRDS NOVEMBER 2014 : NATURAL LANGUAGE
MIX NOVEMBER 2014: INDONESIA MOST EXPERIENTIAL BRAND
ACTIVATION 2014
TRAVEL FOTOGRAFI NOVEMBER 2014: OMBAK DAN MATAHARI EMAS DI
PULAU ROTE
CHIP DESEMBER 2014: TREN TERKINI 2015
CHIP FOTOVIDEO DESEMBER 2014: THE ULTIMATE BUYER'S GUIDE 2015
HELLOBALI DECEMBER 2014: BALI BUCKET LIST
TEMPO EDISI KHUSUS DESEMBER 2014: FAKTA BARU PEMBUNUHAN MUNIR
SWASEMBADA DESEMBER 2014: PETA GAJI 2014
TEMPO DESEMBER 2014: RELAWAN
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SWASEMBADA DESEMBER 2014: TUMBUH BERKELANJUTAN BISNIS HIJAU
TIME DECEMBER 2014: HALF THE WORLD IS NOT ENOUGH
TIME DECEMBER 2014: THE EBOLA FIGHTERS
FORTUNE DECEMBER 2014: THE INVESTOR CEOS FEAR MOST
TEMPO DESEMBER 2014: MENGENANG ACEH
MIX DESEMBER 2014: SCHOOL BRANDING SURVEY: INDONESIA BEST
SCHOOL OF COMMUNICATION & MANAGEMENT 2014
SWASEMBADA JANUARI 2015: PERJUANGAN MENJADI PERUSAHAAN
TERPERCAYA
TIME JANUARI 2015: 2015 THE YEAR AHEAD CUBA
DESTINASIAN JANUARI/ FEBRUARI 2015: 8 VILA PRIVAT DI BALI
TEMPO JANUARI 2015: CINDY ADAMS BICARA
FORTUNE JANUARI 2015: EMPIRE OF TECH
TEMPO JANUARI 2015: HOROR AIRASIA
NATIONAL GEOGRAPHIC JANUARI 2015: ORANG AMERIKA PERTAMA
INTISARI JANUARI 2015: SHIO DAN PROFESI YANG BERJAYA DI TAHUN
KAMBING 2015
TEMPO JANUARI 2015: MENGAPA PILIH BUDI GUNAWAN
TIME JANUARY 2015: THE WAY OF KEI
INFOKOMPUTER JANUARI 2015: NASIB CLOUD COMPUTING DI 2015
HELLOBALI JANUARY 2015: LATEST LAVISH LODGINGS
INTISARI FEBRUARI 2015: MERAUP RUPIAH DENGAN BISNIS DARI RUMAH
INTISARI MARET 2015: UNDANG REZEKI DENGAN CERDAS
TRAVEL FOTOGRAFI FEBRUARI 2015: ELOKNYA PARAS ANAMBAS
STIKOMAGZ JANUARI 2015: TRAVELLING LABUAN BAJO
NATIONAL GEOGRAPHIC FEBRUARI 2015: DERITA SENYAP
NATIONAL GEOGRAPHIC MARET 2015: MEMBANTAH SAINS
JURNAL MANAJEMEN USAHAWAN INDONESIA DESEMBER 2014: KONSISTENSI
EFEK RAMADHAN DALAM WAKTU DAN PERIODE YANG BERBEDA
XRDS WINTER 2014: HEALTH INFORMATICS
CONTROL ENGINEERING ASIA JANUARY-FEBRUARY 2015: LOOKING AHEAD
THE AUTOMATION INDUSTRY IN 2015
MIX FEBRUARI 2015: INDONESIA DIGITAL BRAND CAMPAIGN 2015
MIX MARET 2015: CEO & CRISIS PUBLIC RELATIONS
TIME FEBRUARY 2015: CHEAP FUEL
TIME FEBRUARY 2015: STRANGERS CRASHED MY CAR, ATE MY FOOD AND
WORE MY JEANS
TIME FEBARUARY 2015: WHAT STARBUCKS KNOWS ABOUT AMERICA
TIME FEBRUARY 2015: THIS BABY COULD LIVE TO BE 142 YEARS OLD
TIME MARCH 2015: THE ISIS TRAP
TIME MARCH 2015: THE BUSH IDENTITY
HELLOBALI FEBRUARY 2015: WOW THE VOW
PC MEDIA FEBRUARI 2015: DIGITAL ASSISTANT
PC MEDIA JANUARI 2015: BEST SOFTWARE 2015
CHIP FEBRUARI 2015: 100 APPS TERBAIK
CHIP FOTOVIDEO FEBRUARI 2015: ALL ABOUT PORTRAITS
CHIP FOTOVIDEO MARET 2015: KREATIVITAS DALAM FOTOGRAFI
ASTRONOMI
INFOKOMPUTER MARET 2015: KOTA KEMBANG KOTA CERDAS
INFOKOMPUTER FEBRUARI 2015: MENAGIH JANJI 4G
FORTUNE MARCH 2015: HOW IKEA BUILT A GLOBAL EMPIRE
FORTUNE MARCH 2015: OIL'S NEW MATH
MARKETING DESEMBER 2014: MARKETING KABINET KERJA
MARKETING DESEMBER 2014: MARKETING KABINET KERJA
MARKETING FEBRUARI 2015: RULES FOR SUCCESS
MARKETING FEBRUARI 2015: RULES FOR SUCCESS
VENTURA DECEMBER 2014: ANALYSIS OF MACROECONOMICS AND
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DIAGNOSTIC OF ECONOMIC GROWTH OF SURABAYA
SWASEMBADA FEBRUARI 2015: INDONESIA BEST PRACTICE IN CORPORATE
TRANSFORMATION 2015
CHIP APRIL 2015: ANDROID ONE
MIX MARET 2015: BRAND ACQUISITION MENGAPA PERLU
DIPERTIMBANGKAN
MIX MARET 2015: BRAND ACQUISITION MENGAPA PERLU
DIPERTIMBANGKAN
SWASEMBADA APRIL 2015: INDONESIA BEST INNOVATION + CREATIVITY
IN BUSINESS 2015
FORTUNE FEBRUARY 2015: THE AGE OF UNICORNS
PC MEDIA MARET 2015: ACER ASPIRE R13
TIME MARCH 2015: THE CLINTON WAY
TIME APRIL 2015: NAVIGATING THE NEW MIDDLE EAST
FORTUNE APRIL 2015: THE WORLD'S 50 GREATEST LEADERS
CHIP FOTOVIDEO APRIL 2015: 10 TEKNIK FOTO KREATIF
MARKETING JANUARI 2015: VIRTUAL STORE GAGALKAH MENGGANTIKAN
MODERN RETAIL?
WARTA MEDIA INFORMASI DAN KOMUNIKASI HASIL PENGABDIAN KEPADA
MASYARAKAT MARET 2013
KATALOG RISET 2014 FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI ITS 2014
JURNAL ILMU KOMPUTER DAN INFORMASI JUNE 2012
JURNAL ILMU KOMPUTER DAN INFORMASI FEBRUARI 2012
JURNAL EKSPLORA INFORMATIKA SEPTEMBER 2014
JURNAL SAINTEK JUNI 2014
JURNAL SISTEM INFORMASI OKTOBER 2011
JURNAL SISTEM INFORMASI MTI-UI APRIL 2011
JURNAL SAINTEKOM STMIK PALANGKARAYA SEPTEMBER 2014
JURNAL ILMU KOMPUTER DAN INFORMASI FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS INDONESIA JUNI 2011
JURNAL ILMU KOMPUTER DAN INFORMASI FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS INDONESIA FEBRUARI 2011
JURNAL ILMU KOMPUTER DAN INFORMASI FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS INDONESIA JUNI 2010
JURNAL ILMU KOMPUTER DAN INFORMASI FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS INDONESIA FEBRUARI 2010
JURNAL SISTEM INFORMASI UNIVERSITAS INDONESIA OKTOBER 2012
JURNAL SISTEM INFORMASI UNIVERSITAS INDONESIA APRIL 2012
MARKETING APRIL 2015: THE POWER OF BRAND STORY
TIME APRIL 2015: BLACK LIVES MATTER
MIX APRIL 2015: CREATIVE MARKETING FOR SMALL MEDIUM ENTERPRISE
SWASEMBADA APRIL 2015: KARENA WANITA PUNYA DAYA
MARKETING MARET 2015 : DIGITAL MARKETING MAMPUKAH MENCIPTAKAN
RETURN YANG TINGGI
CONTROL ENGINEERING ASIA APRIL 2015 : THE FUTURE OF EVERYTHING
MARKETING APRIL 2015 : THE POWER OF BRAND STORY
INTISARI MEI 2015 : BERLIBUR CERDAS : HATI SENANG & DAPAT UANG
PC MEDIA APRIL 2015 : STEAM MACHINE
INFOKOMPUTER MEI 2015 : BANYAK CARA MEMBANGUN SMART CITY
SWASEMBADA MEI 2015 : BUMN INC.
MIX MEI 2015 : MENEMBUS EMERGING MARKET ASIA & AFRIKA
MIX MEI 2015 : MENEMBUS EMERGING MARKET ASIA & AFRIKA
CHIP MEI 2015 : AWAS DATA ANDA DI JEBOL
FORTUNE MAY 2015 : ALZHEIMER'S
SWASEMBADA MEI 2015 : POTENSI DAHSYAT DIASPORA INDONESIA
TIME MAY 2015 : WHY MODI MATTERS
TIME MAY 2015 : NEPAL'S SORROW
CHIP JUNE 2015 : AWAS TERTIPU BELANJA ONLINE
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TIME MAY 2015 : AFTERSHOCK
TIME JUNE 2015 : LOST IN THE WORLD
TIME JUNE 2015 : ONE SMALL STEP
SWASEMBADA JUNI 2015 : MEMBEDAH LEDAKAN PASAR BISNIS HEALTH
CARE
SWASEMBADA JUNI 2015 : MENYERGAP RANUMNYA PASAR KELAS MENENGAH
FORTUNE JUNE 2015 : THE WAR ON BIG FOOD
FORTUNE JUNE 2015 : AMERICA'S LARGEST CORPORATION 500
MIX JUNI 2015 : MARKETERS DI TENGAH TURBULENSI BISNIS 2015
MIX JUNI 2015 : MARKETERS DI TENGAH TURBULENSI BISNIS 2015
INFOKOMPUTER JUNI 2015 : BEREBUT KANTONG PELANCONG
CONTROL ENGINEERING MAY 2015 : ASSET MANAGEMENT
CONTROL ENGINEERING ASIA MARET - APRIL 2015 : THE FUTURE OF
EVERYTHING
XRDS SPRING 2015 : SECURE YOUR DATA AND COMPUTE ON IT, TOO
CHIP EDISI JULI - DESEMBER 2014 (BENDEL)
FORTUNE EDISI SEPTEMBER 2013 - APRIL 2014 (BENDEL)
FORTUNE DECEMBER 2012 - AGUSTUS 2013 (BENDEL)
TIME JUNE 2015 : SHE COULD LEAD THE ONLY CHINESE DEMOCRACY
TIME JULY 2015 : THE ANSWERS ISSUE
SWASEMBADA JULI 2015 : 100 INDONESIA'S BEST WEALTH CREATORS
2015
CHIP JULI 2015 : MENGINTIP COMPUTEX 2015
PC MEDIA JUNI 2015 : APA YANG PERLU ANDA KETAHUI TENTANG
WIRELESS CHARGING
MARKETING JULI 2015 : MELEDAKKAN MERK DENGAN LISENSI
MARKETING JULI 2015 : MELEDAKKAN MERK DENGAN LISENSI
TIME JULY 2015 : IRAN
SWASEMBADA JULI 2015 : WORD OF MOUTH
INFOKOMPUTER JULI 2015 : SOLUSI YANG MENGGUNCANG DUNIA
ENTERPRISE
CHIP JANUARI 2014 - JUNI 2014 (BENDEL)
INFOKOMPUTER NOVEMBER 2012 - MEI 2014 (BENDEL)
JURNAL ILMIAH SEMESTA TEKNIKA NOVEMBER 2010 - MEI 2013
(BENDEL)
PC MEDIA JULI 2015 : TEKNOLOGI BARU YANG DIPERKENALKAN GOOGLE
INFOKOMPUTER AGUSTUS 2015 : MENAKAR KINERJA RUDIANTARA
MIX SEPTEMBER 2015 : MENYIKAP RAHASIA BISNIS KOLABORATIF ALA
GO-JEK
MIX SEPTEMBER 2015 : MENYIKAP RAHASIA BISNIS KOLABORATIF ALA
GO-JEK
SWASEMBADA AGUSTUS 2015 : INDONESIA BEST CITIES FOR BUSINESS
2015
TIME AUGUST 2015 : VIRTUAL REALITY
CHIP AGUSTUS 2015 : KISAH JUANG PATRIO TIK
CHIP FOTO VIDEO SEPTEMBER 2015 : BERBURU FOTO SAAT BERLIBUR
PC MEDIA AGUSTUS 2015 : STANDAR MEMORY GENERASI BERIKUTNYA
MARKETING AGUSTUS 2015 : CITY BRANDING
CHIP SEPTEMBER 2015 : EDISI ULANG TAHUN
MARKETING AGUSTUS 2015 : CITY BRANDING
VENTURA JOURNAL OF ECONOMIS, BUSINESS & ACCOUNTANCY JULY 2015
JUISI JURNAL INFORMATIKA DAN SISTEM INFORMASI FEBRUARI 2015
JURNAL EKSPLORA INFORMATIKA MARET 2015
KALBIS SCIENTIA AGUSTUS 2014
KALBIS SCIENTIA AGUSTUS 2014
JURNAL SAINTEKOM MARET 2015
SWASEMBADA SEPTEMBER 2015 : SURVEI GAJI 2015
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JURNAL SAINTEK JUNI 2015
XRDS SUMMER 2015 : COMPUTATIONAL BIOLOGY
MARKETING SEPTEMBER 2015 : MENELISIK STRATEGI GEMILANG
MARKETING SEPTEMBER 2015 : MENELISIK STRATEGI GEMILANG
KALBIS SCIENTIA JURNAL SAINS DAN TEKNOLOGI FEBRUARI 2015
KALBIS SCIENTIA JURNAL SAINS DAN TEKNOLOGI FEBRUARI 2015
INFOKOMPUTER SEPTEMBER 2015 : WINDOWS 10 DI MATA CIO
PC MEDIA SEPTEMBER 2015 : REVIEW WINDOWS 10
MIX OKTOBER 2015 : PULIC RELATIONS OF THE YEAR 2015
MIX OKTOBER 2015 : PULIC RELATIONS OF THE YEAR 2015
SWASEMBADA SEPTEMBER 2015 : MEREK-MEREK TERBAIK INDONESIA 2015
JURNAL SAINTEKOM SAINS TEKNOLOGI KOMPUTER DAN MANAJEMEN MARET
2011 - MARET 2014 (BENDEL)
TIME OCTOBER 2015 : BREAST CANCER'S NEW FRONTIER
TEMPO NOVEMBER 2015: PAPA MINTA SAHAM
TEMPO NOVEMBER 2015 : DILEMA JOKOWI
TEMPO NOVEMBER 2015 : KETIKA PALOH DITUDING
TEMPO NOVEMBER 2015 : CERITA DARI LAUT
TEMPO OKTOBER 2015 : LOBI EMAS FREEPORT ISTANA
TIME OCTOBER 2015 : EXODUS
TIME NOVEMBER 2015 : WHAT IT TAKES TO FORGIVE A KILLER
TIME OCTOBER 2015 : RUSSIA JUST WANTS TO BE FRIENDS
TIME NOVEMBER 2015 : IRAN 2015
TIME NOVEMBER 2015 : FUSION
TIME NOVEMBER 2015 : THE WAR ON DELICIOUS
FORTUNE NOVEMBER 2015 : THE 21ST CENTURY CORPORATION
SWASEMBADA OKTOBER 2015 : 100 MEREK INDONESIA TERMAHAL 2015
SWASEMBADA NOVEMBER 2015 : INDONESIA IT CHAMPIONS
SWASEMBADA NOVEMBER 2015 : 100% PUAAASS!
MIX NOVEMBER 2015 : INI DIA PETA INDONESIA MARKETING COMMUNITY
MIX NOVEMBER 2015 : INI DIA PETA INDONESIA MARKETING COMMUNITY
MIX NOVEMBER 2015 : INDONESIA EXPERIENTIAL BRAND AWARDED 2015
MIX NOVEMBER 2015 : INDONESIA EXPERIENTIAL BRAND AWARDED 2015
JURNAL MANAJEMEN USAHAWAN INDONESIA JANUARI - MARET 2015
PC MEDIA NOVEMBER 2015 : KEMERIAHAN MICROSOFT TECHDAYS 2015
PC MEDIA OKTOBER 2015 : FITUR DAN TIPS MENGGUNAKAN CORTANA DI
WINDOWS 10
INTISARI NOVEMBER 2015 : RAHASIA KELUARGA SUPER
CHIP NOVEMBER 2015 : MUSIK DIGITAL
INFOKOMPUTER NOVEMBER 2015 : TERUS BERINOVASI DI TENGAH RESESI
INTISARI DESEMBER 2015 : SERAKAHLAH DI SAAT KRISIS
FORTUNE DESEMBER 2015 : BUSINESS PERSON OF THE YEAR
TIME DESEMBER 2015 : WORLD WAR ISIS
TEMPO DESEMBER 2015 : DIA YANG DITUDING
SWASEMBADA DESEMBER 2015 : JELI & KREATIF MENDONGKRAK EKSPOR
TEMPO FEBRUARI 2016 : AHOK VS PENGUASA KALIJODO
TEMPO MARET 2014 - APRIL 2014 (BENDEL)
TEMPO MEI 2016 : FOBIA HANTU KOMUNISME
SWASEMBADA MEI 2016 : PARA PENCETAK PEMIMPIN JEMPOLAN
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PACK 1
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MSDN AA : WINDOWS 7 PROFESSIONAL 32 BIT (X-86) WITH SERVICE
PACK 1
MSDN AA : WINDOWS 7 PROFESSIONAL 32 BIT (X-86) WITH SERVICE
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BERMACAM PROJECT JAVA IDE NETBEANS
NETWORKS FORENSICS PANDUAN ANALISIS & INVESTIGASI PAKET DATA
JARINGAN MENGGUNAKAN WIRESHARK
BUAT SENDIRI APLIKASI PETAMU MENGGUNAKAN CODEIGNITER DAN GOOGLE
MAPS API
MEMBONGKAR TEKNOLOGI PEMROGRAMAN WEB SERVICE
WEB PROGRAMMING FOR BIGINNERS
MEMBUAT WEB UNTUK SMARTPHONE JOOMLA MOBILE
MEMBANGUN APLIKASI E-LIBRARY UNTUK PANDUAN SKRIPSI
MEMBUAT SENDIRI CCTV BERKELAS ENTERPRISE DENGAN BIAYA MURAH
MEMBUAT SENDIRI APLIKASI DENGAN MEMANFAATKAN BARCODE
SQL INJECTION
MEMBONGKAR SOURCE CODE BERBAGAI APLIKASI ANDROID
ZEND FRAMEWORK SOLUSI MEMPERCEPAT PENGEMBANGAN APLIKASI
BERBASIS WEB DENGAN PHP 5.X
EASY GAME PROGRAMMING USING FLASH AND ACTIONSCRIPT 3.0
INFO LINUX JANUARI 2013 : BUILT PRIVATE NETWORK
MUDAH MEMBANGUN WEB PROFIL MULTIBAHASA
SUKSES BISNIS TOKO ONLINE DENGAN BLOGGER
CARA MUDAH MEMBUAT GAME DI ANDROID
AUTOCAD 2013 UNTUK 3 DIMENSI
TEORI DAN IMPLEMENTASI
DESAIN SITUS KEREN DAN INTERAKTIF
PEMROGRAMAN WEB DINAMIS DENGAN ASP.NET 4.5
SEMUA BISA MENJADI PROGRAMMER WEB JAVA BASIC
APLIKASI INVENTORY MULTI STORE PLUS MANAGEMENT DENGAN JAVA
SISTEM OPERASI ANDAL ANDROID
3D STUDIO MAX
SQL INJECTION
APLIKASI KASIR UNTUK RETAIL
SMARTY PHP OOP ENGINE FOR PHP TEMPLATE
SUKSES MEMBANGUN APLIKASI PENJUALAN DENGAN JAVA
JOOMLA UNTUK BISNIS ONLINE MULTIBIDANG
MEMBUAT APLIKASI GPS & SUARA ANTRIAN DENGAN PHP
POINT OF SALES DENGAN PROTEKSI SETORAN KASIR DAN STOCK
MENGGUNAKAN VB6
APLIKASI INVENTORY MENGGUNAKAN JAVA NETBEANS, XAMPP, DAN
IREPORT
ANDROID ALL IN ONE
BELAJAR OTODIDAK MEMBUAT DATABASE MENGGUNAKAN MYSQL
TEKNIK CEPAT MEMBANGUN APLIKASI WEB DENGAN FRAMEWORK CAKE PHP
PEMOGRAMAN BERBASIS OBJEK DENGAN BAHASA JAVA
MEMBUAT APLIKASI PENGGAJIAN DENGAN JAVA & MYSQL
MSDN AA : MICROSOFT WINDOWS SERVER 2012 64 BIT (X-64)
MSDN AA : MICROSOFT OFFICE PROJECT PROFESSIONAL 2013 32 BIT &
64 BIT
MICROSOFT OFFICE 2010 ONE NOTE & OUTLOOK : TUANGKAN IDE DENGAN
CATATAN DIGITAL YANG CANGGIH + CONTOH (STUDY KASUS)
PANDUAN MICROSOFT OFFICE 2010 : WORD, EXCEL, POWERPOINT
ADOBE FLASH : MAHIR MEMBUAT ANIMASI, PRESENTASI, BANNER ADS,
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COMPANY PROFILE & WEBSITE
VISUAL BASIC.NET 2010 : BELAJAR VB .NET 2010 DARI DASAR HINGGA
DAPAT MEMBUAT APLIKASI SIAP PAKAI
JAGOAN 3D SMAX ANIMATION ARCHITECTURAL : MENGUASAI BERBAGAI
TEKNIK VISUALISASI ARSITEKTURAL INTERIOR & EXTERIOR
JAGO DESAIN WEB VOL 3 : MENGGUNAKAN HTML5, CSS 3, 960 GRID
SYSTEM, JQUERY
BANK SOAL CPNS : SOFTWARE SIMULASI TES CPNS + LATIHAN SOAL
LENGKAP
PANDUAN MEMBUAT APLIKASI ANDROID UNTUK PEMULA BELAJAR CEPAT
DENGAN CONTOH - CONTOH PRAKTIS
ADOBE FLASH GADGET CERDAS FLASH : ADVANCED ACTION SCRIPT &
COMPONENT FLASH PROGRAMMING
WEB PROGRAMMING 2 : JAGO PROGRAMMINING VOLUME 2 OOP, INTEGRASI
SOCIAL MEDIA, MOBILE WEBSITE, PHP
TOKO ONLINE INSTAN DENGAN WORDPRESS : TRIK GRATIS MEMBUAT TOKO
ONLINE DENGAN HASIL MAKSIMAL
QUICKCART WEB TOKO ONLINE : MEMILIKI BISNIS TOKO ONLINE 24 JAM
NON STOP DI SELURUH DUNIA
WEB PROGRAMMING : MEMBUAT APLIKASI WEBSITE INTERAKTIF & DINAMIS
DARI NOL HINGGA MAHIR
FESTIVAL SENI BUDAYA BUDDHIST 2013 : SSCC SUPERMAL PAKUWON
INDAH 21 JUNI - 30 JUNI 2013
GEMA WAISAK 2553 BE/2009
MEMBANGUN WIRELESS LAN BERBASIS WINDOWS
QURAN PLAYER 2.1 : AL-QUR'AN, MURATTAL, TERJEMAH, TAFSIR
LANGKAH MUDAH MEMAHAMI EXCEL PROGRAMMING
MEMBUAT & MENGELOLA TOKO ONLINE DENGAN JOOMLA 1.5 & VIRTUEMART
1.1.3
(X) HTML & CSS FUNDAMENTAL
MEMBANGUN JARINGAN LOKAL PEER TO PEER BERBASIS WINDOWS
MOVIE : PARKER
MOVIE : CAPTAIN PHILIPS
MOVIE : ELYSIUM
MOVIE : MACHETE KILLS
MOVIE : RED 2
MOVIE : THE FAMILY MALAVITA
MOVIE : PRISIONERS
MOVIE : OBLIVION
MOVIE : JOBS
MOVIE : STALINGRAD
MOVIE : HUMAN PLANET
MOVIE : THE BLUE PLANET
PERANCANGAN ANTARMUKA UNTUK INTERAKSI MANUSIA DAN KOMPUTER
PERANCANGAN ANTARMUKA UNTUK INTERAKSI MANUSIA DAN KOMPUTER
PEMROGRAMAN DAN STRUKTUR DATA C : BELAJAR DARI CONTOH UNTUK
PROGRAMER PEMULA MAUPUN BERPENGALAMAN
C++ UNTUK PROGRAMMER
MATLAB UNTUK PEMROSESAN CITRA DIGITAL
DASAR PEMROGRAMAN WEB PHP-MYSQL DENGAN DREAMWEAVER
MEMBUAT APLIKASI WEB PENGGAJIAN DENGAN PHP, MYSQL DAN
DREAMWEAVER
MOBILE PROGRAMMING HTML5, CSS3, JQUERY MOBILE
CISCO CCNA & JARINGAN KOMPUTER EDISI REVISI
MEMBUAT SENDIRI APLIKASI DATABASE SQL SERVER DENGAN MS ACCESS
20 APLIKASI PROFESIONAL EXCEL 2010
AVR ATMEL OBJECT ORIENTED PROGRAMMING USING C++
MEMBANGUN MOBILE WEB STORE DENGAN CODEIGNITER, MYSQL & JQUERY
MOBILE
FROM ZERO TO A PRO : JAVA SCRIPT & JQUERY
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10674
10675
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10691
10693
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10697
10698
10699
10707

MANAJEMEN PROYEK BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI EDISI REVISI
MANAJEMEN PROYEK BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI EDISI REVISI
PEMROGRAMAN ANDROID BLACK BOX
CISCO CCNP DAN JARINGAN KOMPUTER
APLIKASI LISREL UNTUK PENELITIAN ANALISIS JALUR
PC MEDIA JANUARI 2014 : BEST HARDWARE 2014
PEMROGRAMAN C#
PC MEDIA FEBRUARI 2014 : PERCEPTUAL COMPUTING TECHNOLOGY
PERPAJAKAN : TEORI DAN KASUS BUKU 1 EDISI 7
DASAR PEMROGRAMAN INTERNET DENGAN XHTML/CSS/JAVASCRIPT/DHTML
DASAR PENGOLAHAN CITRA DENGAN DELPHI
PROYEK MEMBUAT RADIO STREAMING DAN TV ONLINE DENGAN PHP
KUPAS TUNTAS WEB RESPONSIF
3D STUDIO MAX PLUG-INS
TRIK DAN SOLUSI JITU PEMROGRAMAN WEB
PEMROGRAMAN MATLAB DALAM CONTOH DAN PENERAPAN
MENYELESAIKAN WEBSITE 12 JUTA SECARA PROFESIONAL
MEMBANGUN APLIKASI SISTEM SMS QUICK COUNT DENGAN PHP

18383

18384

18385

18386

18783

18935

19148

19149

19150

19151

19152

19385

19697

19698
19699

19787

19788

19789

19790

LAPORAN PENELITIAN: RANCANG BANGUN SISTEM AGENDA ONLINE DENGAN
TEKNOLOGI JARINGAN INTERNET
LAPORAN PENELITIAN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF UNTUK BIDANG
PENDIDIKAN DAN PENGAJARAN DI STIKOM SURABAYA
ARTIKEL: PENERAPAN IP MASQUERADING PADA SISTEM OPERASI LINUX
DENGAN STRATEGI NETWORK ADDRESS TRANSLTOR (NAT)
LAPORAN PENELITIAN: ANALISIS KEPUASAN PENGGUNA JASA PENDIDIKAN
YANG DIDUKUNG SISTEM INFORMASI (STUDI KASUS DI STIKOM SURABAYA)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PUSAT INFORMASI PENGENDALIAN
PERSEDIAAN DI UD. SUMBER MAS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MANAJEMEN BANNER SECARA
ONLINE MENGGUNAKAN JSP DAN SERVLET
KUMPULAN LAPORAN / TUGAS MATA KULIAH SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
IV : SISTEM INFORMASI FRONT OFFICE PADA HOTEL BAHAGIA GRESIK
KUMPULAN LAPORAN / TUGAS MATA KULIAH SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
IV : LAPORAN PROJECT PERSEWAAN ALAT BERAT ( HEAVY EQUIPMENT
RENTAL )
KUMPULAN LAPORAN / TUGAS MATA KULIAH SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
IV : SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN PENJUALAN PADA PT. PUTRA
WAHYU PERSADA SURABAYA
KUMPULAN LAPORAN / TUGAS MATA KULIAH SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
IV : SISTEM INFORMASI PADA POLIKLINIK NUR HIDAYAH SURABAYA
KUMPULAN LAPORAN / TUGAS MATA KULIAH SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
IV : SISTEM INFORMASI LABORATORIUM MEDIS ULTRA MEDICA
SKRIPSI : PENERAPAN ANALISIS BREAK EVEN UNTUK PENGAMBILAN
KEPUTUSAN PADA YAYASAN WIDYA MANDALA
SKRIPSI : PENERAPAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE PADA PROGRAM
OPTICAL MUSIC RECOGNITION DENGAN MENGGUNAKAN FILTERING
CONNECTED COMPONENT LABELLING
SKRIPSI : DESAIN SISTEM DI LEMBAGA BISMA INFORMATIKA INDONESIA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN WEB APPLICATION CORPORATE PORTAL THE
1ST INDONESIAN COLDFUSION COMMUNITY DENGAN MENGGUNAKAN
COLDFUSION MX SERVER
SKRIPSI : PENENTUAN LOKASI TEKS PADA SUATU CITRA DENGAN METODE
TOP-DOWN, BOTTOM-UP DAN TEXTURE SEGMENTATION
SKRIPSI : STUDI LITERATURE TENTANG TEKNOLOGI SWIFT (SOCIETY FOR
WORLD WIDE INTERBANK FINANCIAL TELECOMUNICATION)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENERIMAAN SISWA BARU PADA
DINAS PENDIDIKAN KOTA DENPASAR BERBASIS WEB & SMS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF IRD RSUD
DR. SOETOMO SURABAYA
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19791

19827

19841

19842

19843

19855

19950

19951

19952

19953

19954

19955

19956

19957

19981

19991

20001

20013

20014

20015

20022
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20039
20044
20045
20046
20047

SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PENENTUAN LOKASI
PENGEMBANGAN BUDIDAYA BURUNG WALET DENGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI
GIS DAN METODE FUZZY
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEREKRUTAN TENAGA
KERJA SECARA ONLINE DENGAN MENGGUNAKAN METODE ANALYTICAL
HIERARCHY PROCCESS (AHP)
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN KANDIDAT PEJABAT
PADA PROSES SIDANG JABATAN PT. TELKOM KANDATEL SBB MENGGUNAKAN
JARINGAN SYARAF TIRUAN
SKRIPSI : APLIKASI MIDLET UNTUK PEMESANAN TIKET PESAWAT TERBANG
MELALUI TELEPHONE CELLULAR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN WEB MAPPING POTENSI DAERAH KABUPATEN
KLUNGKUNG DENGAN MAPSERVER DAN DATA ORACLE 8I SPATIAL CATRIDGE
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PERENCANAAN DAN
PENGENDALIAN KEBUTUHAN AIR IRIGASI DI BALAI PENGAIRAN KEDIRI.
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI UNTUK BELAJAR MEMBACA DAN
MENGHITUNG PADA BALITA DENGAN METODE GLEN DOMAN
SKRIPSI : IMPLEMENTASI TEKNOLOGI JAVA 2 MICRO EDITION (J2ME)
PADA APLIKASI RESERVASI KAMAR HOTEL MELALUI TELEPON SELULAR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMASARAN REAL ESTATE
DENGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI MULTIMEDIA MESSAGE SERVICE
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PERAMALAN INVENTORY
PADA HAPPY SNACK DENGAN MENGGUNAKAN METODE EXPONENTIAL
SMOOTHING
SKRIPSI : SIMULASI PENENTUAN LOKASI PUSAT GEMPA MENGGUNAKAN
ALGORITMA DIFFERENSIAL EVOLUSIONER
SKRIPSI : PEMODELAN SISTEM LOGISTIK PADA PROYEK PRP WILAYAH
TIMUR DENGAN MENGGUNAKAN METODE UNIFIED MODELING LANGUAGE
SKRIPSI : SISTEM PENGUKURAN PRODUKTIVITAS DENGAN METODE MARVIN
E. MUNDELL PADA PEMBUATAN BETON DI PT. VARIA USAHA BETON
SIDOARJO
SKRIPSI : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI PERAMALAN PANGSA
PASAR DENGAN MENGGUNAKAN MODEL ANALISA RANTAI MARKOV
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS OBJEK UNTUK
PEMILIHAN TENDER PROYEK PADA DINAS PEKERJAAN UMUM KABUPATEN
KOTAWARINGIN TIMUR
SKRIPSI : PENERAPAN TELEPON SELULAR SEBAGAI PDA UNTUK SISTEM
INFORMASI MANAJEMEN PESANAN PENJUALAN PADA PT. ASIA PRIMA MOTOR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN BAHASA MANDARIN
UNTUK TINGKAT PEMULA DENGAN SISTEM FONETIK HANYU PINYIN
SKRIPSI : PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI DINAS KESEHATAN
KABUPATEN JEMBER BERBASIS GEOGRAFIS (GIS) DENGAN MENGGUNAKAN
ALGORITMA KOLONI SEMUT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGOLAHAN DATA
PERKEMBANGAN KECERDASAN SISWA DI SEKOLAH DASAR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI LOCATION BASED INTERNET
BANNER DENGAN ACUAN PEMETAAN LOKASI IP ADDRESS
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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20048
20049
20050
20051
20054
20055
20056
20061
20063
20064
20065
20066
20068
20069
20070
20072
20073
20079
20083
20084

20085

20087

20090

20110

20111

20112

20121

20122

20123

20124

20125

20144

20145

20147

20148

20149

20155

LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PROMOSI DAN JENJANG KARIR
KARYAWAN DI INNA SIMPANG HOTEL SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENGUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
PROPERTY DENGAN MENGGUNAKAN ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS
SKRIPSI : SISTEM PENGENDALIAN BAHAN BAKU DENGAN MENGGUNAKAN
MATERIAL REQUIREMENT PLANNING (MRP) PADA PT. PRIMISSIMA
SKRIPSI : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI PENGUKURAN TINGKAT
KEPUASAN PELANGGAN DENGAN PENDEKATAN IMPORTANCE-PERFORMANCE
ANALYSIS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM PENERIMAAN PESANAN
BARANG DAN PERAMALAN PENJUALAN DENGAN METODE SINGLE MOVING
AVERAGES ( STUDI KASUS PADA PT. KUAT BERSAUDARA)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK DAN
PEMROSESAN KOMPETENSI SISWA DENGAN MENGGUNAKAN FUZZY LOGIC DI
SEKOLAH DASAR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENCARIAN LOKASI TERDEKAT VIA
SHORT MESSAGE SERVICE (SMS) MENGGUNAKAN ALGORITMA ANT COLONY
OPTIMIZATION
SKRIPSI : PENERAPAN TEKNOLOGI DEPLOY KE INTERNET UNTUK SISTEM
INFORMASI PEMBELIAN DENGAN METODE PENJADWALAN MRP PADA PT.
ISPAT INDO
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGALOKASIAN DAERAH
GERAKAN TERPADU PENGENTASAN KEMISKINAN (GERDU TASKIN) DI
BEBERAPA KECAMATAN DI KABUPATEN BONDOWOSO.
SKRIPSI : ANALISIS KINERJA LEVEL KOMPONEN DAN PROTOKOL JARINGAN
PADA SERVER DI PT. TELKOM DIVRE V
SKRIPSI : PENERAPAN ALGORITMA AGGLOMERATIVE CLUSTERING UNTUK
PENGELOMPOKAN POTENSI PERTANIAN PADA DAERAH TINGKAT II DI JAWA
TIMUR
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF DENGAN MENGGUNAKAN METODE
HOLT DI PT. INDOWIRE PRIMA INDUSTRINDO
SKRIPSI : PENERAPAN METODE ANT COLONY GUNA MENDUKUNG KUALITAS
LAYANAN DAN EFISIENSI WAKTU PENGIRIMAN BBM PADA PT. TULUS
BAHAGIA
SKRIPSI : SISTEM PENCARIAN DATA SURAT TANDA NOMOR KENDARAAN
MELALUI FASILITAS SMS PADA PONSEL
SKRIPSI : OPTIMALISASI PENGADAAN BARANG DENGAN METODE EOQ
BERBASIS WEB PADA SUPERMARKET B-MART JOMBANG
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PERENCANAAN PRODUKSI
PADA PT. COCA COLA BOTTLING INDONESIA
SKRIPSI : ANALISA PENYEBARAN PENYAKIT UDANG WINDU DI KABUPATEN
GRESIK DENGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
SKRIPSI : APLIKASI PEMBELAJARAN INTERAKTIF ANATOMI TUBUH
MANUSIA UNTUK TINGKAT SMU SECARA 3 DIMENSI
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SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PERAMALAN PENJUALAN IKLAN PADA
PT. INFOMEDIA NUSANTARA CABANG SURABAYA DENGAN MENGGUNAKAN
METODE EXPONENTIAL SMOOTHING
SKRIPSI : SISTEM PAKAR UNTUK MENENTUKAN INTERAKSI OBAT DENGAN
MENGGUNAKAN FORWARD CHAINING
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN HANDPHONE DENGAN
MENGGUNAKAN BASIS DATA FUZZY
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN KELAYAKAN KREDIT PEMILIKAN
MOBIL DENGAN METODE SCORING SYSTEM (STUDI KASUS BANK BUMIPETERA
CABANG DARMO SURABAYA)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS BERBASIS
WEB UNTUK ANALISA KESESUAIAN LAHAN PERTANIAN DI KABUPATEN
BANGLI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK
ANALISA LOKASI REAL ESTATE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI BLUE SPAM GUARD SEBAGAI SPAM
DAN ANTI VIRUS QUARANTINE MANAGEMENT BERBASIS WEB
SKRIPSI : OPTIMASI PENJADWALAN PERKULIAHAN UNTUK PENGGUNAAN
RUANGAN BERSAMA ANTAR FAKULTAS DI UNIVERSITAS AIRLANGGA
MENGGUNAKAN ALGORITMA GENETIKA
SKRIPSI : PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN ADAPTIF MENGGUNAKAN
TEKNOLOGI HIPERMEDIA BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN ANALISA
PENYAKIT PADA PENGOBATAN TRADISIONAL AKUPUNTUR DENGAN METODE
ASSOCIATION RULE
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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20234
20235
20236
20244
20245
20246
20259

20260

20268

20270

20275
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20282

20284

20286

20290

20293

20300

20306

20312

20313

20314

20318

20319
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20321

20325

20327

20328
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20335
20336

LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS POTENSI BAHAYA GEMPA BUMI
DI PROPINSI BALI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PADA PT.
BANK PERKREDITAN RAKYAT BINA REKSA KARYAARTHA DENGAN
MENGGUNAKAN METODE ANUITAS DALAM PERHITUNGAN KREDIT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
NOTEBOOK DENGAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS SECARA
ONLINE
SKRIPSI : PENERAPAN INTERNET AGENT UNTUK MENKLASIFIKASI BERITA
SECARA OTOMATIS
SKRIPSI : IMPLEMENTASI PERAMALAN JUMLAH SEMEN DAN OPTIMALISASI
PENDISTRIBUSIAN BARANG (STUDI KASUS DI PT. SEMEN GRESIK
(PERSERO) TBK)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK
MEMANTAU KERUSAKAN JALAN SEBAGAI PERENCANAAN APBD
SKRIPSI : PENGATURAN GIZI UNTUK PASIEN (DIET PROBLEM) PADA
RUMAH SAKIT DR. HARYOTO LUMAJANG MENGGUNAKAN PROGRAM DINAMIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MAPVIEWER DENGAN TEKNOLOGI
J2ME BERBASIS STANDAR WEB MAP SERVICE
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN PROYEK
KONSTRUKSI DENGAN MENGGUNAKAN METODE AHP DI PEMDA KABUPATEN
BARRU, SULAWESI SELATAN
SKRIPSI : OPTIMASI PENJADWALAN WORK ORDER DENGAN METODE
ALGORITMA GENETIKA PADA PT. SEMEN GRESIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN FISIKA DENGAN
METODE QUANTUM LEARNING UNTUK TINGKAT SMU
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI PENILAIAN KINERJA TRANSPARANSI
MENGGUNAKAN TEXT MINING DI PERUM PERHUTANI UNIT II JATIM KPH
BONDOWOSO
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN ANALISIS PENJUALAN
TERHADAP PERPUTARAN PIUTANG MENGGUNAKAN ANALISIS RASIO ( STUDI
KASUS: CV. MITRA JASA UTAMA SURABAYA )
SKRIPSI : SISTEM PAKAR UNTUK PENYAKIT ANJING DENGAN METODE
FUZZY LOGIC
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKUNTANSI JOINT
COSTING DENGAN METODE MARKET VALUE PADA INDUSTRI KERAJINAN
KULIT
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PELAYANAN PADA KASSA MC.
DONALD'S PLAZA TUNJUNGAN SURABAYA DENGAN MENGGUNAKAN SIMULASI
SISTEM ANTRIAN
SKRIPSI : PEMBUATAN DICOM SERVER DAN DICOM VIEWER PADA SISTEM
INFORMASI RADIOLOGI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN REASONING AGENT PADA SISTEM
PERSONALISASI SITUS WEB E-COMMERCE
SKRIPSI : PENERAPAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE PADA PROGRAM MUSIC
COMPOSER DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA ERROR BACK PROPAGATION
SKRIPSI : APLIKASI PENGENALAN POLA TANDA TANGAN MENGGUNAKAN
METODE BACKPROPAGATION NEURAL NETWORK UNTUK KEAMANAN TRANSAKSI
PERBANKAN
SKRIPSI : PENENTUAN STRATEGI KOMPETITIF MENGGUNAKAN MODEL
MATRIKS KONSUMEN ( STUDI KASUS PADA PEMASARAN SEPEDA MOTOR )
SKRIPSI : APLIKASI XML PADA PENGISIAN BORANG AKREDITASI
NASIONAL BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI UNTUK PERAMALAN
JUMLAH WISATAWAN ASING KE BALI BERBASIS NEURO FUZZY MOD_ANFIS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGIRIMAN PAKET
SAKURA DI DENPASAR DENGAN ALGORITMA DIJKSTRA
SKRIPSI : IMPLEMENTASI ALGORITMA KRIPTOGRAFI UNTUK E-COMMERCE
SKRIPSI : PERANGKAT LUNAK PEMBERSIH DATA YANG CERDAS
BERDASARKAN PENGETAHUAN DENGAN MENGGUNAKAN METODE FUZZY SEARCH
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SKRIPSI : PERANCANGAN SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK PENENTUAN
JENIS KONSERVASI GIGI BERBASIS WEB ( STUDI KASUS DI: FAK.
KEDOKTERAN GIGI UNAIR )
SKRIPSI : PENGEMBANGAN SISTEM MINING LOG WEB SERVER UNTUK
MENGOPTIMALKAN STRUKTUR HIRARKI NAVIGASI LINK WEBSITE
MENGGUNAKAN ALGORITMA NOVEL
SKRIPSI : PENERAPAN WEB ON-LINE ANALYTICAL PROCESSING ( OLAP )
DAN WEB REPORT GENERATOR UNTUK SISTEM INFORMASI REGISTRASI DI
UNIVERSITAS AIRLANGGA ( UNAIR )
SKRIPSI : PENERAPAN NEURO-FUZZY STRUKTUR MOD_ANFIS UNTUK
PREDIKSI NILAI MATA UANG ASING
SKRIPSI : SISTEM PAKAR UNTUK MENGIDENTIFIKASI PENYAKIT PADA
TANAMAN BUAH-BUAHAN
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN
KESESUAIAN PERSONALITY QUOTIENT TERHADAP PROFIL KOMPETENSI
JABATAN MENGGUNAKAN METODE DISC DI UNAIR
SKRIPSI : TRACKING DISTRIBUSI PENGIRIMAN MENGGUNAKAN GLOBAL
POSITIONING SYSTEM VIA SMS DI PT. COCA COLA SURABAYA
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI ANALISIS TINGKAT RESIKO KREDIT
DENGAN MENERAPKAN METODE VAR PADA PT. BANK JATIM
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI GROUPWARE SURAT UNDANGAN DINAS
PEMERINTAH DAERAH BERBASIS SMS
SKRIPSI : PEMBUATAN PROGRAM DIGITAL SIGNATURE AUTHENTICATION
FILE DENGAN ECDSA DI BIDANG PENJUALAN HARDWARE
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENENTUAN HARGA POKOK PRODUKSI
DENGAN MENGGUNAKAN METODE ACTIVITY BASED COSTING DI PT.VARIA
USAHA BETON
SKRIPSI : SIMULASI BISNIS PROGRAM PENENTUAN HARGA DASAR DENGAN
MELIHAT JUMLAH VARIASI PRODUK CACAT (STUDI KASUS PT.
MITRAGARMENT INDORAYA)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM PEMESANAN TIKET
MENGGUNAKAN WEB SERVICES
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI LEARNING CONTENT MANAGEMENT
SYSTEM YANG MENDUKUNG PENINGKATAN EFEKTIFITAS PROSES BELAJAR
JARAK JAUH
SKRIPSI : PENGEMBANGAN SISTEM BERORIENTASI OBJEK UNTUK
PENJADWALAN PENGADAAN BAHAN BAKU DENGAN MENGGUNAKAN METODE MRP
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PENJUALAN PRODUK
KOMPUTER DAN ACCESSORIES DENGAN METODE HOLT
SKRIPSI : PERAMALAN PENDAPATAN ASLI DAERAH KABUPATEN GRESIK
DENGAN PENERAPAN SISTEM NEURO-FUZZY STRUKTUR MOD_ANFIS
SKRIPSI : EVALUASI EFEKTIFITAS PENERIMAAN MAHASISWA BARU
MELALUI JALUR PRESTASI (JAPRES) & JALUR TANPA TES (JTT)
TERHADAP PENCAPAIAN PRESTASI KULIAH (STUDI KASUS : STIKOM)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI UJIAN ONLINE ( STUDI
KASUS : DI SMU 1 KEDIRI )
SKRIPSI : PENERAPAN NEURO FUZZY UNTUK PREDIKSI PERMINTAAN
BARANG GUNA MENDUKUNG SISTEM INFORMASI PENJUALAN DI BAMBOOMEDIA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PROGRAM SIMULASI DELIVERY ORDER
MENGGUNAKAN METODE DISCRETE-EVENT SIMULATION ( STUDI KASUS PADA
PT. NINGRAT MUDA MANDIRI )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENJADWALAN PRODUKSI DENGAN
METODE EARLIEST DUE DATE PADA CV. SUMBER ARTHA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSA
KERUSAKAN MESIN KAPAL LAUT DENGAN METODE FORWARD CHAINING
SKRIPSI : PEMBUATAN PROGRAM SIMULASI UNTUK PELAYANAN VOUCHER
KEPADA PELANGGAN TETAP CV. TELEGLOBAL DENGAN SIMULASI BERBASIS
BISNIS
SKRIPSI : PROGRAM SIMULASI DELIVERY ORDER DENGAN MENGGUNAKAN
MODEL NEXT-EVENT TIME ADVANCE ( STUDI KASUS PADA PT. NINGRAT
MANDIRI )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENENTUAN KOMPETENSI
BIDANG TUGAS AKHIR
SKRIPSI : IMPLEMENTASI TEKNOLOGI PENGENALAN WAJAH DENGAN
MENGGUNAKAN METODE ANFIS UNTUK SISTEM ABSENSI
SKRIPSI : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENDIAGNOSA PENYAKIT FLU
BURUNG SECARA ONLINE
SKRIPSI : PENERAPAN PROTOKOL TCP/IP UNTUK SISTEM PEMBELAJARAN
INSTRUMEN KEYBOARD JARAK JAUH
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SKRIPSI : RANCANG BANGUN SIMULASI PENENTUAN RUTE TERPENDEK DAN
TERCEPAT DENGAN ALGORITMA DIJKSTRA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN DATABASE CONTROL FRAMEWORK UNTUK BASIS
DATA TEKSTUAL DAN SPASIAL
SKRIPSI : PEMBUATAN SISTEM ANALISA BIAYA TRANSPORTASI PEMASARAN
PRODUK DENGAN MENGGUNAKAN METODE FUZZY INTEGER TRANSPORTATION
PROBLEM
SKRIPSI : SMART KITCHEN UNTUK MEMBANTU DALAM PENCARIAN RESEP
KUE ( STUDI KASUS : PT. BOGASARI )
SKRIPSI : SISTEM PENILAIAN DAN PERENCANAAN KINERJA PERUSAHAAN
MENGGUNAKAN METODE BALANCED SCORECARD  (STUDI KASUS PADA PT.
IGLAS PERSERO)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PADA CV.
CIPTA KARYA MANDIRI UNTUK MENGOPTIMALKAN BIAYA TRANSPORTASI
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBERIAN PINJAMAN UNTUK
PENGEMBANGAN USAHA KECIL DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS
: PT. TELKOM SURABAYA TIMUR )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN PADA PT. PELINDO IV BALIKPAPAN MENGGUNAKAN METODE
MANAJEMEN BY OBJECTIVE
SKRIPSI : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN APLIKASI UNTUK MENGUKUR
KEINGINAN MEMBELI DARI KONSUMEN DENGAN MENGGUNAKAN METODE
REASONED ACTION
SKRIPSI : PENERAPAN DINAMIKA KEYSTROKE UNTUK OTENTIFIKASI
SISTEM KEAMANAN LOGIN APLIKASI DENGAN METODE FUZZY LOGIC
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MEMAKSIMUMKAN DAYA
JANGKAU MEDIA PROMOSI DI PISMA GROUP MENGGUNAKAN LINEAR
PROGRAMMING
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PEMILIHAN BAHAN
DASAR OBAT ALTERNATIF DENGAN METODE ELECTRE DAN TOPSIS
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGATURAN PENGIRIMAN
BARANG PADA PT. BHUANA ILMU POPULER DENGAN ALGORITMA SIMULATED
ANNEALING
SKRIPSI : PEMBUAT APLIKASI PENGHASIL KODE PROGRAM UNTUK OBYEK
DATA
SKRIPSI : PENERAPAN METODE AHP UNTUK MENGHITUNG KINERJA MITRA
DALAM PROSES PENGADAAN BARANG/JASA PADA PT.TELKOM DIVRE JAWA
TIMUR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI E-PROCUREMENT PADA
PEMERINTAHAN KOTA DENPASAR BERBASIS WEB DAN WAP (WIRELESS
APPLICATION PROTOCOL)
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MEMPREDIKSIKAN
KELAYAKAN SUATU AREA SEBAGAI LAHAN PEMUKIMAN DENGAN LOGIKA
FUZZY
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK
OPTIMASI SEL GSM PT. TELKOMSEL DI KABUPATEN BADUNG
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SATU ATAP
PAJAK KENDARAAN BERMOTOR DI PROPINSI BALI
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PERAMALAN PENGGUNAAN AIR UNTUK
MEMPERHITUNGKAN KEUNTUNGAN PERUSAHAAN DENGAN MENGGUNAKAN METODE
DOUBLE MOVING AVARAGE
SKRIPSI : PENERAPAN PROFITABILITY INDEX UNTUK MENILAI KELAYAKAN
INVESTASI BISNIS
SKRIPSI : PROTEKSI DATA DENGAN KOMBINASI SERIALISASI XML DAN
USB DONGLE MENGGUNAKAN ALGORITMA RIJNDAEL
SKRIPSI : BLUE PRINT APLIKASI  E-GOVERMENT PADA PEMERINTAH KOTA
DENPASAR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN INVENTORY COLLECTION SYSTEM PADA
SEBUAH LOCAL ARE NETWORK DENGAN MEMANFAATKAN JAVA MANAGAMENT
EXTENSIONS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN INTERAKTIF
ANATOMI TUBUH MANUSIA MENGGUNAKAN TEKNOLOGI J2ME
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI PENGENDALIAN KUALITAS PRODUKSI
DENGAN MENGGUNAKAN METODE PENGENDALIAN STATISTIK PADA PT.
SEKAWAN INTIPLAST
SKRIPSI : PENERAPAN METODE NEO FUZZY NEURON DALAM SISTEM
PENDUKUNG KEPUTUSAN PENILAIAN KINERJA PEGAWAI PADA PDAM JOMBANG
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN WAKTU
PENYELESAIAN ORDER DENGAN METODE EPQ (ECONOMIC PRODUCTION
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20500

20501

QUANTITY)
SKRIPSI : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM PAKAR UNTUK MEMBANTU
PEMILIHAN ALAT KONTRASEPSI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK
MENGETAHUI NASIB DENGAN PENDEKATAN FENG-SHUI
SKRIPSI : VISUALISASI RUTE TERPENDEK JALUR ANGKUTAN KOTA DENGAN
ALGORITMA ANT COLONY OPTIMIZATION
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PEMBELAJARAN BAHASA INGGRIS
UNTUK TAMAN KANAK-KANAK DENGAN METODE ACCELERATED LEARNING
SKRIPSI : IMPLEMENTASI SISTEM BASIS DATA FUZZY MODEL TAHANI
UNTUK MEMBERIKAN REKOMENDASI LAPTOP SESUAI KRITERIA KONSUMEN
SKRIPSI : PENERAPAN JARINGAN SYARAF TIRUAN MENGGUNAKAN
BACKPROPAGATION UNTUK PREDIKSI TINGKAT PENGANGGURAN DI PROPINSI
JAWA TIMUR
SKRIPSI : SISTEM PENENTUAN KELAYAKAN LOKASI PENDIRIAN USAHA
KECIL MENENGAH DENGAN MENGGUNAKAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PEMELIHARAAN PERALATAN PENGISI BAHAN BAKAR UMUM DI PERTAMINA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENJADWALAN PROTOKOLER DAN
HUMAS SEKRETARIAT DAERAH PROVINSI JAWA TIMUR DENGAN METODE
DYNAMIC PRIORITY SCHEDULLING
SKRIPSI : PENERAPAN NEURO-FUZZY STRUKTUR ANFIS UNTUK PREDIKSI
KOMSUMSI DAYA DI PT. PLN PERSERO DISTRIBUSI JAWA TIMUR
SKRIPSI : KOMPRESI GAMBAR MAJEMUK MENGGUNAKAN ALGORITMA LZW DAN
XMLSERIALIZER PADA SITUS GAMBAR KOMERSIAL
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS J2ME PADA SMA
IPIEMS SURABAYA
SKRIPSI : INTELLIGENT QUALITY CONTROL SYSTEM UNTUK PENENTUAN
KUALITAS PRODUKSI MAINAN
SKRIPSI : COMPUTER AIDED SOFTWARE ENGINEERING UNTUK SISTEM
PAKAR DENGAN REPRESENTASI DECISION TREE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MANAJEMEN IKLAN BERBASIS J2ME
SKRIPSI : IMPLEMENTASI KOMBINASI ALGORITMA RIJNDAEL DAN WINDOWS
MANAGEMENT INSTRUMENTATION UNTUK PROTEKSI DOKUMEN MICROSOFT
OFFICE PADA JARINGAN INTRANET
SKRIPSI : RANCANG BANGUN COMPUTER AIDED DESIGN UNTUK MERANCANG
LAYOUT PERPUSTAKAAN
SKRIPSI : PENENTUAN RUTE OPTIMAL DISTRIBUSI GAS UNTUK KEPERLUAN
INDUSTRI MENGGUNAKAN ALGORITMA CLARKE-WRIGHT
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI TINGKAT KERETAKAN STRUKTUR, PERIODE
ULANG, DAN TINGKAT RESIKO GEMPA BUMI DI PROVINSI BALI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN CD DAN
KASET AUDIO MENGGUNAKAN MOBILE MEDIA API ( MMAPI )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MONITORING ONLINE
PROSES PRODUKSI PADA PT. IGLAS PERSERO
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENILAIAN KINERJA KEUANGAN
RUMAH SAKIT ( STUDI KASUS : RSU SAIFUL ANWAR MALANG )
SKRIPSI : SISTEM PENGUKURAN TINGKAT PRODUKTIVITAS DENGAN
MENGGUNAKAN METODE OBJECITIVE MATRIX SEBAGAI PENDUKUNG
KEPUTUSAN PADA PT. VARIA USAHA BETON
SKRIPSI : PENERAPAN RULE INDUCTION UNTUK MENENTUKAN POLA
PENJUALAN BARANG PADA PERUSAHAAN GROSIR KOSMETIK UD.MAHKOTA
INDAH
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PERAMALAN OPTIMASI PRODUKSI DENGAN
MENGGUNAKAN METODE EXPONENTIAL SMOOTHING (STUDI KASUS:
PERUSAHAAN KECAP MAJA MENJANGAN)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERAMALAN PERGERAKAN
HARGA SAHAM MENGGUNAKAN METODE RELATIVE STRENGTH INDEX
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
MONITOR LCD DENGAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS SECARA
ONLINE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKRUTMEN DAN SELEKSI
MENGGUNAKAN METODE MANAGEMENT BY OBJECTIVE  ( STUDI KASUS PT.
JEMBATAN MADURA FERRY )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERENCANAAN PRODUKSI
DAN INVENTORY CONTROL PADA PT. ATAK OTOMOTIF INDOMETAL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BENGKEL MOBIL
BERBASIS PERSONAL DIGITAL ASSISTANT ( PDA ) DAN WIRELESS
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SKRIPSI : SISTEM PENGUKURAN KUALITAS PRODUK METALIZING FILM
DENGAN METODE SIX SIGMA PADA PT. TRIAS SENTOSA SIDOARJO
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BURSA KERJA
MENGGUNAKAN METODE DATA MINING BERBASIS WEB
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI AKUNTANSI DISERTAI ANALISA LIQUIDITY
SUFFICIENCY DAN CAPITAL ADEQUACY RATIO PADA BANK PERKREDITAN
RAKYAT
SKRIPSI : PERANCANGAN SISTEM EVALUASI BELAJAR BERBASIS WEB (
STUDI KASUS : MATA KULIAH SQL DI STIKOM )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGANGKUTAN SAMPAH
DI KOTA DENPASAR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENYUSUNAN ANGGARAN
PENDAPATAN DAN BELANJA DAERAH
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENENTUAN NILAI PASOK DALAM
PEMASARAN PUPUK MENGGUNAKAN METODE FUZZY LOGIC
SKRIPSI : IMPLEMENTASI ON-LINE ANALYTICAL PROCESSING ( OLAP )
UNTUK SISTEM INFORMASI REKAM MEDIK ORTOPEDI DI RSUD DR. SOETOMO
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN DAERAH STRATEGIS
PEMBUDIDAYAAN RUMPUT LAUT DENGAN METODE ANALYTIC HIERARCHY
PROCESS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI TES MOTIVASI KERJA DENGAN
PENDEKATAN TEORI HIRARKI KEBUTUHAN DAN METODE SCORING SYSTEM
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSA
KERUSAKAN CRASH CAR DENGAN METODE BACKWARD CHAINING
SKRIPSI : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK PERHITUNGAN LEMBUR
KARYAWAN ( STUDI KASUS DI PT. YUNIKO PLASTIC INDONESIA )
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PEMBELIAN MOBIL MERK
TOYOTA MENGGUNAKAN ANALYTIC HIERARCHY PROCESS
SKRIPSI : MODEL PERAMALAN ARIMA BOX-JENKINS UNTUK PENJUALAN
PRODUK TERSELEKSI PADA APOTIK FARMACO
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PROGRAM
PENGENDALIAN INVENTORI DENGAN MENGGUNAKAN SIMULASI
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : SISTEM PEMBELIAN GITAR IBANEZ BERBASIS NEURO FUZZY
STRUKTUR ANFIS
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN PELAYANAN PETI KEMAS DI
PT. PELAYARAN MERATUS SURABAYA DENGAN METODE FIFO
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI UNTUK MONITORING KINERJA
KOMPUTER MELALUI VOICE MENGGUNAKAN TEKNOLOGI SPEECH API DAN XML
SKRIPSI : IMPLEMENTASI HYBRID ALGORITHM UNTUK PREDIKSI KONSUMSI
DAYA PLN
SKRIPSI : ANALISA KELAYAKAN PEMBERIAN PRODUK PEMBIAYAAN APDA
PT. BRI SYARIAH BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN SMART
BUYING MENGGUNAKAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS BERBASIS
WEB
SKRIPSI : SIMULASI PENGOPERASIAN TRAFFIC LIGHT SIMPANG TIGA
TIPE Y DENGAN MENGGUNAKAN FIXED-INCREMENT TIM ADVANCE
SKRIPSI : PENERAPAN SISTEM NEURO-FUZZY STRUKTUR MOD_ANFIS UNTUK
PREDIKSI ARUS PENUMPANG ANGKUTAN UDARA DI BANDAR UDARA JUANDA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM PAKAR UNTUK PENENTUAN
PRODUK DAN JENIS PERAWATAN TUBUH PADA KLINIK KECANTIKAN
SKRIPSI : IMPLEMENTASI XML WEB SERVICES PADA PRODUK SITUS
PENJUALAN BUKU DENGAN KOMBINASI ENKRIPSI RC2 DAN ENIGMA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM TRACKING DATABASE ORACLE
MENGGUNAKAN LOG-MINER SQL-BASED ANALYZER
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK
EVALUASI BIAYA PEMELIHARAAN PERALATAN GARMENT DI CV. WIDYA
TRIGUNA
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20628

20629

20630

20631

20636

20674
20677

20678
20684
20685
20687
20688
20689
20690
20691
20692
20693
20696
20698
20699
20704
20705
20706
20708
20709
20772

20773

20774

20775

20776

20777

20778

20779

20780
20782
20784
20785

20786

20787
20789
20790

SKRIPSI : APLIKASI PROGAM PERAMALAN TARGET PRODUKSI UNTUK
MENENTUKAN CORN SEDD PRODUCTION PLAN PADA PT BENIH INTI SUBUR
INTANI
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN PEKERJAAN
SEBAGAI MANAJER KEUANGAN DI PDAM SURABAYA BERDASARKAN TEST
PSIKOLOGI BERBASIS FUZZY
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK PELUANG INVESTASI
TANAMAN KAPAS DI KABUPATEN LAMONGAN
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENDAPATAN PENJUALAN DI
MULTIPLUS BUSINESS SERVICES DENGAN METODE EXPONENTIAL SMOOTHING
SKRIPSI : PROGRAM SIMULASI BISNIS PRODUKSI SARUNG UNTUK
MENGETAHUI TINGKAT KEUNTUNGAN YANG PALING BAIK (STUDI KASUS PT.
ASEANTEX MOJOKERTO)
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRKATEK : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGOLAH DATA
KEPEGAWAIAN DAN HOURDER ORDINANCE PADA DINAS LINGKUNGAN HIDUP
DAN KEBERSIHAN KABUPATEN JOMBANG
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE OFFICE INFORMATION
SYSTEM BERBASIS J2ME
SKRIPSI : PENERAPAN SCRAPING PADA SITUS LABORATORIUM KOMPUTER
MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE UNTUK PDA BERBASIS WINDOWS MOBILE
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERMINTAAN EXPORT DI PT.
BADAK BONTANG-KALTIM DENGAN METODE SIMULASI MONTE CARLO
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG PROSES PENGGILINGAN KOPI DI PT.
SURYA JAYA DENGAN METODE SIMULASI MONTE CARLO
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN KONTRAKTOR
MENGGUNAKAN METODE DELPHI
SKRIPSI : DETEKSI PENYAKIT MELALUI IRIS MATA MENGGUNAKAN NEURO
FUZZY LOGIC ANFIS
SKRIPSI : PEMBELAJARAN SAINS KIMIA UNTUK SMP MENGGUNAKAN
KURIKULUM BERBASIS KOMPETENSI DENGAN WEB
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK PEMILIHAN LOKASI
BISNIS WARUNG WARALABA (STUDI KASUS AYAM BAKAR WONG SOLO)
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN PRIORITAS
USULAN PERBAIKAN SARANA DAN PRASARANA PENGAIRAN MENGGUNAKAN
METODE PROMETHEE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SIMULASI PENGENDALIAN PERSEDIAAN
BARANG JADI DENGAN METODE MONTE CARLO
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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20793

20794

20795

20797

20798

20799

20801
20802
20803
20804
20805
20806
20813

20814

20815

20817

20820

20821

20825

20827

20829

20830

20831

20835
20836
20837
20840
20842
20844
20845
20847
20848
20850
20851
20853

20854

SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING LALULINTAS
JARINGAN BERBASIS PROTOCOL SNMP MENGGUNAKAN TEKNOLOGI JMX
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PERSEDIAAN PRODUK MAKANAN MENGGUNAKAN
SIMULASI FIXED INCREMENT TIME ADVANCE (STUDI KASUS PADA
MCDONALD FONTANA)
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENILAIAN KINERJA TERAHDAP
PELAYANAN OPERASIONAL PELABUHAN INDONESIA III CABANG TANJUNG
PERAK SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK
MENYELESAIKAN PEMBAGIAN HARTA WARISAN SECARA HUKUM ISLAM
BERBASIS WEB
SKRIPSI : IMPLEMENTASI SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENDIAGNOSA
PENYAKIT MALARIA MELALUI MEDIA SHORT MESSAGE SERVICE (SMS)
SKRIPSI : PERBAIKAN RUTE BACA METER PLN DENGAN MENGGUNAKAN
ALGORITMA GENETIKA
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENANGANAN PAJAK
HOTEL DAN RESTORAN TERPADU PADA PEMERINTAH DAERAH JEMBRANA
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBERIAN PINJAMAN MODAL
DENGAN MOTODE SCORING SYSTEM DI PT. (PERSERO) PELABUHAN
INDONESIA III CABANG TANJUNG PERAK SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI GROUPWARE UNTUK PENANGANAN
TROUBLE TICKET & WORK ORDER
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK ANALISA TINGKAT
KERUSAKAN LAHAN PADA DAERAH ALIRAN SUNGAI (STUDI KASUS: DARAH
ALIRAN SUNGAI SAMPEAN)
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI PENENTUAN TITIK PESAN KEMBALI
DENGAN MENERAPKAN METODE FUZZY LOGIC PADA PT. DITA JAYA PERKASA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
HANDPHONE DENGAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS BERBASIS
WEB
SKRIPSI : PENERAPAN METODE MARKET BASKET ANALYSIS UNTUK SISTEM
CUSTOMER PROFILES PADA SITUS WEB E-COMMERCE
SKRIPSI : PROGRAM SIMULASI PELAYANAN RESTORAN DENGAN
MENGGUNAKAN METODE NEXT-EVENT TIME ADVANCE (STUDI KASUS PADA
MCDONALD FONTANA)
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN SELEKSI KARYAWAN UNTUK
JABATAN TERTENTU DENGAN MENGGUNAKAN METODE FUZZY MULTICRITERIA
DECISSION MAKING (MCDM) DI PT. PINDAD
SKRIPSI : PENERAPAN STANDAR DICOM 3.0 DI BIDANG TELERADIOLOGY
UNTUK TELECONFERENCE BERSAMA
SKRIPSI : APLIKASI GROUPWARE AGENT UNTUK PENGADAAN DAN
PENGEMBANGAN INDUSTRI KECIL MENENGAH BERBASIS WEB
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI E-STORAGE DENGAN MENGGUNAKAN
PROTOKOL WEBDAV (WORLD WIDE WEB DISTRIBUTED AUTHORING
VERSIONING) PADA PT. MAXXIMA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PERAMALAN NILAI MATA UANG ASING
DENGAN ALGORITMA GROUP METHOD OF DATA HANDLING
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20855

20856

20858

20859

20860

20861

20862

20865

20866

20868

20869

20870

20873

20875

20876

20877

20878

20879

20881

20883

20886

20887

20888

20889

20890

20891

20893

20894

20895

20896

20897

SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK PENENTUAN NILAI
TANAH PADA WILAYAH SURABAYA TIMUR
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN SELEKSI KARYAWAN UNTUK
JABATAN TERTENTU MENGGUNAKAN PROFILE MATCHING (STUDI KASUS :
PT. SURABAYA BAHARI LOGISTINDO)
SKRIPSI : PENERAPAN FUZZY QUERY DAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
UNTUK MENGETAHUI DISTRIBUSI DATA GANGGUAN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN INTRUSION DETECTION SYSTEM PADA
JARINGAN BERBASIS PROTOKOL SNMP MEMANFAATKAN JAVA MANAGEMENT
EXTENSIONS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENENTUAN ANGKA
KREDIT JABATAN FUNGSIONAL DOSEN (STUDI KASUS : STIKOM)
SKRIPSI : SISTEM PERAMALAN PENJUALAN PRODUK TERSELEKSI PADA PT.
PROFILIA INDOTECH
SKRIPSI : APLIKASI PROJECT EVALUATION AND REVIEW TECHNIQUE PADA
PROSES PENGOLAHAN KULIT PT. LEDERCO PRIMA KIMIA
SKRIPSI : PENERAPAN PROMETHEE PADA SELEKSI HAJI ATAS BIAYA
DINAS DI PT TELKOM DIVRE V JAWA TIMUR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERAMALAN
ANGGRAN BIAYA KLAIM PADA PROGRAM JAMINAN KESEHATAN JEMBRANA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN VIRTUAL DOCUMENT CENTER DENGAN
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI JAVA 2 PLATFORM ENTERPRISE EDITION
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK MENENTUKAN RUTE
AMBULANS KELILING DI SURABAYA TIMUR
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI DICOM VIEWER UNTUK PENGAMATAN
CITRA MEDIS BERBASIS PDA
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN HARGA
POKOK PRODUKSI DENGAN METODE ACTIVITY-BASED COSTING
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI SELEKSI DAN PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN PADA PT. INDOCERIA PLASTIK DAN PRINTING SIDOARJO
SKRIPSI : PENERAPAN ALGORITMA GENETIKA UNTUK PENJADWALAN DOKTER
DI STAF MEDIK FUNGSIONAL OBSTETRI GYNEKOLOG
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN NILAI TUKAR
MATA UANG ASING DENGAN METODE RELATIVE STRENGTH INDEX
SKRIPSI : PENERAPAN ALGORITMA DJIKSTRA UNTUK SISTEM PENGAMBILAN
KEPUTUSAN TERHADAP SELEKSI KARYAWAN DI PT. WALET KENCANA
PERKASA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK
PENINGKATAN KUALITAS LAYANAN DI RSUD UNDATA PALU
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERENCANAAN DAN
PENGALOKASIAN ANGGARAN PADA CV. KARUNIA TEKNIK
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI PENJADWALAN KULIAH MENGGUNAKAN
ALGORITMA TABU SEARCH DI JURUSAN MANAJEMEN UNIVERSITAS
TULUNGAGUNG
SKRIPSI : SISTEM OTENTIFIKASI LOGIN APLIKASI SISTEM INFORMASI
RESERVASI HOTEL MENGGUNAKAN PENGENALAN IRIS MATA
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PELAYANAN PRODUKSI DARI SUPPLIER KE
PABRIK DI PT. ANUGERAH DENGAN METODE SIMULASI
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN LOKASI
PRIORITAS PEMBANGUNAN PENERANGAN JALAN UMUM PADA DINAS
PERTAMANAN SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN COMPUTER-AIDED SOFTWARE ENGINEERING
(CASE-CONTROL) UNTUK SISTEM BERBASIS ATURAN MENGGUNAKAN
DEPENDENCY DIAGRAM
SKRIPSI : PEMBUATAN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF UNTUK ANALISA
GANGGUAN KEAMANAN DAN KETERTIBAN MASYARAKAT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN STRATEGIC ROUTE PLANNING UNTUK
PENGIRIMAN AIR MINERAL DENGAN METODE TABU SEARCH
SKRIPSI : PENERAPAN REGRESI LINIER BERGANDA PADA PENGARUH
STRESS TERHADAP KINERJA PERAWAT DI RUMAH SAKIT BHAYANGKARA
KEDIRI
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENENTUAN RUTE PATROLI DENGAN METODE
ALGORITMA GENETIKA
SKRIPSI : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM PAKAR UNTUK DIAGNOSA
KERUSAKAN MESIN PESAWAT TERBANG DENGAN METODE FORWARD CHAINING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI E-LEARNING PADA BIDANG BAHASA
PEMROGRAMAN
SKRIPSI : PENERAPAN NEURAL NETWORK GENETIC ALGORITHM UNTUK
PREDIKSI NILAI MATA UANG ASING
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20898

20899

20900

20903

20904

20905

20906

20907

20908

20909

20910

20911

20912
20913
20914
20918
20919
20920
20921
20922
20923
20925
20929
20930
20931
20935
20940
20943
20944
20948
20950
20951
20952
20954
20955
20957
20958

20959
20960
20961
20964
20965
20969
20972

SKRIPSI : SISTEM PERAMALAN KEWASPADAAN PENYAKIT MUSIMAN DENGAN
METODE EXPONENTIAL SMOOTHUTING OLEH WINTER (STUDI KASUS
PUSKESMAS KUPANG KABUPATEN MOJOKERTO)
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBELIAN MOBIL BEKAS
MENGGUNAKAN METODE ANFIS DENGAN DUKUNGAN MOBILE APPLICATION
SKRIPSI : ENKRIPSI FILE MENGGUNAKAN METODE STEGANOGRAFI DAN XML
SERIALIZER UNTUK PENGAMANAN FILE BERBASIS ONLINE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
PEMENANG TENDER PROYEK LISTRIK PADA PT. PLN PERSERO
SKRIPSI : RANCANG BANGUN GROUPWARE DOKUMEN MENGGUNAKAN
TEKNOLOGI XML WEB SERVICES (STUDI KASUS DI PT. BPR JATIM
SURABAYA)
SKRIPSI : SISTEM PENJADWALAN IKLAN PADA RADIO MEGANTARA FM
NGANJUK DENGAN ALGORITMA DYNAMIC PRIORITY SCHEDULLING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PROGRAM SIMULASI PELAYANAN NASABAH
BANK DENGAN MENGGUNAKAN METODE DICRETE-EVENT SIMULATION
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MAPVIEWER UNTUK PENCARIAN
LOKASI TOKO PADA PLASA DENGAN TEKNOLOGI BLUETOOTH
SKRIPSI : IMPLEMENTASI ALGORITMA GENETIKA PADA SISTEM NEURO-
FUZZY UNTUK PREDIKSI DEBIT INFLOW WADUK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI UNTUK OPTIMASI PENGEPAKAN
PALLET DALAM KONTAINER DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA GENETIKA
SKRIPSI : PENERAPAN ANALISIS REGRESI LINEAR BERGANDA PADA
KUALITAS LAYANAN TERHADAP KEPUASAN KONSUMEN PADA ASTRIA LAUNDRY
SURABAYA
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KE[UTUSAN DENGAN METODE CLUSTER
ANALYSIS TERHADAP PEMILIHAN KORPS PADA AAL SURABAYA
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRKATEK : SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN
PEMBELIAN TOKO APOLLO JAYA ELEKTRONIK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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20974
20975
20976
20977
20978
20983
20984
20985
20986
20989
20994
20995
21007
21008
21009
21010
21011
21012
21013
21021

21035

21075

21076

21080

21089
21090
21091
21118

21119

21120

21122

21123

21124

21126

21127

21128

21129
21132

21135

21136

LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGUKURAN PRODUKTIVITAS
PERUSAHAAN PADA PT. SAMPOERNA PRINTPACK  DENGAN MENGGUNAKAN
METODE COBB DOUGLAS
SKRIPSI : ANALISIS DAN PERANCANGAN PERANGKAT AJAR BERBASIS
KOMPUTER UNTUK PELAJARAN KALKULUS DENGAN PENDEKATAN RESOURCE
BASED LEARNING
SKRIPSI: SISTEM PENGUKURAN KINERJA MENGGUNAKAN METODE OBJECTIVE
MATRIX DAN ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS DI PT. GUDANG GARAM
KEDIRI
LAMPIRAN : RANCANG BANGUN APLIKASI TES MOTIVASI KERJA DENGAN
PENDEKATAN TEORI HIRARKI KEBUTUHAN DAN METODE SCORING SYSTEM
SKRIPSI: RANCANG BANGUN ANALISA LAPORAN KEUANGAN PERUSAHAAN
INDUSTRI MAKANAN DAN MINUMAN UNTUK INVESTOR
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI EDITOR JAVA BERBASIS CLIENT-SERVER
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI BLUETOOTH
SKRIPSI : APLIKASI FUZZY LINEAR PROGRAMMING UNTUK PERENCANAAN
BIAYA PRODUKSI PADA HOME INDUSTRY "PURNOMO MEBEL"
SKRIPSI : PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA MODEL
KOOPERATIF TIPE JIGSAW UNTUK SISWA SMA BERBASIS WEB
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF PENERIMAAN MAHASISWA BARU
DI STIKOM
SKRIPSI : SISTEM PENENTUAN JALUR TERPENDEK ANGKUTAN KOTA
WILAYAH MADIUN BERBASIS WEB DENGAN ALGORITMA GREEDY
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBIAYAAN KONSUMEN
DENGAN PERHITUNGAN SKALA ANGSURAN
SKRIPSI : APLIKASI PENCARIAN DOKUMEN IMAGE BERDASARKAN METADATA
FILE DILENGKAPI FASILITAS ONLINE PRINTING PADA STUDIO FOTO
DIGITAL
SKRIPSI : PENCARIAN GAMBAR DENGAN MENGGUNAKAN METODE DOMINANT
COLOR REGION PADA SISTEM INFORMASI STUDIO FOTO DIGITAL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI DASHBOARD SAMBUNGAN LANGSUNG
INTERNASIONAL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN RADIO INTERNET KAMPUS BERBASIS ICECAST
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS PDA DENGAN
MEMANFAATKAN TEKNOLOGI XML
SKRIPSI : IMPLEMENTASI ARTIFICIAL NEURAL NETWORK DALAM
PENGAMBILAN KEPUTUSAN PEREKRUTAN ATLET-ATLET PENCAK SILAT UNTUK
KEJUARAAN DUNIA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI OTOMASI RADIO BROADCAST
MENGGUNAKAN TELEPON SELULER PADA RADIO SUARA MOJOKERTO
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21137

21138

21139

21140

21141

21142

21143

21144

21145

21146

21147

21148

21149

21150

21151

21154

21155

21156

21157

21158

21159

21160

21163

21164

21165

21166

21167

21174

21175

SKRIPSI : IMPLEMENTASI FUZZY DATABASE UNTUK MEMBERIKAN
REKOMENDASI JALUR PEMINATAN MAHASISWA SEKOLAH TINGGI KESENIAN
WILWATIKTA SURABAYA
SKRIPSI : PENYELESAIAN TRAVELLING SALESMAN PROBLEM DENGAN
MENGGUNAKAN SIMULATED ANNEALING PADA UD. DWI DJAYA
SKRIPSI : OPTIMASI PENEMPATAN PEGAWAI DENGAN METODE ALGORITMA
GENETIKA
SKRIPSI : IMPLEMENTASI CLUSTERING USING REPRESENTATIVE DALAM
SEGMENTASI PERILAKU PANGGILAN TELEPON
SKRIPSI : PENERAPAN NEURO-FUZZY STRUKTUR ANFIS UNTUK PREDIKSI
KEBUTUHAN BAHAN BAKU PRODUKSI BUKU PADA CV. BINTANG TIMUR
SURABAYA
SKRIPSI : PENERAPAN FUZZY TIME SERIES UNTUK PREDIKSI PENJUALAN
SARUNG PADA PT. NABATEX GRESIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK
PENJADWALAN MATA KULIAH
LAMPIRAN : IMPLEMENTASI ARTIFICIAL NEURAL NETWORK DALAM
PENGAMBILAN KEPUTUSAN PEREKRUTAN ATLET-ATLET PENCAK SILAT UNTUK
KEJUARAAN DUNIA
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERAWATAN TAXI PADA PT.
PARA BATHARA SURYA SURABAYA DENGAN METODE SIMULASI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI ANALISA FRAME BROADCAST PADA
LOCAL AREA NETWORK DENGAN MEMANFAATKAN JAVA MANAGEMENT
EXTENSION
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI HARGA POKOK PRODUKSI
( ACTIVITY-BASE COSTING, FULL COSTING, DIRECT COSTING )
SKRIPSI : SISTEM PEMBELAJARAN BERBASIS WEB UNTUK MATAKULIAH
PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MULTILEVEL MARKETING
PENJUALAN VOUCHER DENGAN DUKUNGAN MOBILE APPLICATION
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PELAYANAN TOUR WISATA DENGAN
MEMANFAATKAN TEKNOLOGI JAVA 2 MICRO EDITION
SKRIPSI : APLIKASI PELAYANAN GANGGUAN DENGAN METODE PENGAMANAN
ENKRIPSI RC4 STREAM CHIPER ( STUDI KASUS PT. PLN DISTRIBUSI
JAWA TIMUR )
SKRIPSI : PROGRAM SIMULASI STRATEGI PENAMBAHAN BANYAKNYA
PELAYANAN NASABAH CITIBANK DENGAN MODEL NEXT-EVENT TIME ADVANCE
( STUDI KASUS CITIBANK BASUKI RAHMAT )
SKRIPSI : PENERAPAN NEURAL NETWORK TIME SERIES UNTUK PREDIKSI
SIRKULASI CONTAINER MASUK DAN KELUAR DI PT. PRIMA MANGGALINDO
SKRIPSI : PENERAPAN REGRESI LINIER UNTUK MENGANALISA FAKTOR
YANG MEMPENGARUHI VOLUME PERDAGANGAN SAHAM DI BURSA EFEK
SURABAYA
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI PEMBELAJARAN AL-QUR'AN DAN
PENGUJIAN HURUF HIJAIYAH DENGAN JARINGAN SYARAF TIRUAN
SKRIPSI : IDENTIFIKASI PERSONAL BERDASAR CITRA STRUKTUR TANGAN
MENGGUNAKAN METODE BACKPROPAGATION NEURAL NETWORK UNTUK
APLIKASI ABSENSI
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENJADWALAN MATA PELAJARAN PADA
SEKOLAH MENENGAH UMUM DENGAN METODE ALGORITMA GENETIKA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGENALAN POLA PENELUSURAN
JALUR WEB SERVER
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSA MASALAH
KULIT WAJAH BERBASIS WEB ( STUDI KASUS : ESTETIDERMA )
SKRIPSI : SISTEM PENGELOMPOKAN PELANGGAN PADA PT. SURYA MUTIARA
PROPERTINDO SURABAYA MENGGUNAKAN METODE AGGLOMERATIVE
CLUSTERING
SKRIPSI : PROTEKSI DOKUMEN OFFICE MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE
DENGAN ALGORITMA RSA BERBASIS WEB ( STUDI KASUS : STIKOM )
SKRIPSI : PENGOLAHAN DATA WAREHOUSE TERHADAP SUMBER DATA
AKADEMIK DAN KEMAHASISWAAN STIKOM SEBAGAI SISTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGADAAN DAN
PENDISTRIBUSIAN BARANG DENGAN PENDEKATAN BERORIENTASI OBYEK (
STUDI KASUS : SUB DOLOG  WIL. V KEDIRI )
SKRIPSI : PERANCANGAN RENCANA STRATEGI PENGEMBANGAN TEKNOLOGI
INFORMASI DENGAN STANDAR COBIT 4.0  ( STUDI KASUS DI STIKOM )
SKRIPSI : PENILAIAN KINERJA DOSEN MENGGUNAKAN MANAGEMENT BY
OBJECTIVE SEBAGAI SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN ( STUDI KASUS :
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STIKOM )
SKRIPSI : PENERAPAN TEXT MINING PADA APLIKASI PENILAIAN KINERJA
PEGAWAI DI BKKBN
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK PENENTUAN PRIORITAS
BIDANG LAHAN PERTANIAN DENGAN METODE AHP
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LAYANAN TIKET SATU
ATAP BERBASIS J2ME SECARA REALTIME
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PENEMPATAN LOKASI DERMAGA PADA
PELABUHAN TANJUNG PERAK DENGAN ALGORITMA SEKUENSIAL SEARCH
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI EKSTRAKSI PROFIL PENGGUNA WEB
MENGGUNAKAN RELATIONAL COMPETITIVE FUZZY CLUSTERING
SKRIPSI : PENERAPAN DECISSION TREE UNTUK MENGGAMBARKAN POLA
KEBUTUHAN TENAGA KESEHATAN DI PUSKESMAS KABUPATEN JOMBANG
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJADWALAN PERBAIKAN KAPAL
PADA CV. BAHTERA INDAH
SKRIPSI : SPASIAL MINING UNTUK MENENTUKAN LOKASI BUDIDAYA
TANAMAN PERKEBUNAN DENGAN METODE RULE ASSOCIATION
SKRIPSI : SISTEM RESERVASI PELAYANAN RAWAT JALAN PADA RUMAH
SAKIT DENGAN MENGGUNAKAN METODE ANTRIAN DAN SMS
SKRIPSI : PENGKLASIFIKASIAN TELUR AYAM KAMPUNG BERBASIS
JARINGAN SARAF TIRUAN
SKRIPSI : PEMBUATAN ACTIVEX JARINGAN SYARAF TIRUAN DENGAN
METODE BACKPROPAGATION OF ERROR PADA THREE LAYER FEEDFORWARD
NETWORK
SKRIPSI : APLIKASI PENGOLAHAN DAN VISUALISASI DATA PANTAUAN
KEJADIAN LALU LINTAS DI SURABAYA TIMUR
SKRIPSI : PREDIKSI TINGKAT PENDAPATAN PETANI DENGAN PENERAPAN
SISTEM NEURO-FUZZY STRUKTUR MOD_ANFIS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LAYANAN CUSTOMER
DENGAN MENGGUNAKAN GENETIC ALGORITHM
SKRIPSI : RANCANG BANGUN CONTROL PANEL SISTEM VIRTUALISASI
SERVER BERBASIS WEB
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN KEPALA BIDANG
KEPERAWATAN DENGAN METODE PROMETHEE DI DR. SOETOMO SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBATASAN DAN PENGATURAN
BANDWIDTH DENGAN CBQ ( CLASS BASED QUEUEING ) PADA SISTEM
OPERASI LINUX BERBASIS WEB
SKRIPSI : SISTEM ANALISA KEPUTUSAN PENENTU TITIK ( DAERAH )
DISTRIBUSI RASKIN DENGAN MENGGUNAKAN A*SEARCH
SKRIPSI : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
UNTUK PEMELIHARAAN GENSET DENGAN METODE FUZZY LOGIC
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGIDENTIFIKASI PENCURIAN
ARGOMETER PADA JASA TRANSPORTASI TAKSI MENGGUNAKAN PARAMETER
STANDART EFFESIENSI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM CORRECTIVE ACTION AND
PREVENTIVE ACTION PADA PT. FILTRONA INDONESIA SIDOARJO
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGATURAN GIZI ATLET
SEPAKBOLA MENGGUNAKAN METODE SIMPLEKS
SKRIPSI :SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK MENENTUKAN PENYEBARAN
PENYAKIT DIARE DI KECAMATAN JOMBANG
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN TIKET
BIOSKOP DENGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI J2ME DI CINEMA 21
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI SELEKSI PENGANGKATAN
PEGAWAI TETAP DENGAN METODE TOPSIS PADA PT. GRAMEDIA ASRI MEDIA
SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PROGRAM SIMULASI PENYUSUTAN TRUK
MUATAN ROKOK PADA PT. HM. SAMPOERNA
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN PERUMUSAN
STRATEGI PEMASARAN PADA HOTEL GRAND TRAWAS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN DAN IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI
EKSEKUTIF SEBAGAI ALAT BANTU PENINGKATAN KINERJA USAHA ( STUDI
KASUS: SALON A'U )
LAMPIRAN : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN
PERUMUSAN STRATEGI PEMASARAN PADA HOTEL GRAND TRAWAS
SKRIPSI : PENJADWALAN PROSES DESAIN KAPAL DI DIVTEK PT. PAL
DENGAN MENGGUNAKAN METODE NETWORK PLANNING
SKRIPSI : PENERAPAN FUZZY LOGIC UNTUK PREDIKSI PENJUALAN PADA
PT.SINAR SOSRO
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SKRIPSI : RANCANG BANGUN SYSTEM SERVICE QUALITY CONTROL DI CALL
CENTER PT. TELKOMSEL
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI MULTIPLE INTELIGENCE SISWA
BERDASARKAN KURIKULUM BERBASIS KOMPETENSI DALAM PENENTUAN
PROGRAM JURUSAN DI SMA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMESANAN MAKANAN UNTUK
RESTORAN WARALABA CEPAT SAJI BERBASIS SMS GATEWAY
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBERIAN BONUS PADA
KARYAWAN TERBAIK PERUSAHAAN BERNOFARM MENGGUNAKAN METODE
ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERBAIKAN KUALITAS
PRODUKSI MENGGUNAKAN METODE STATISTICAL QUALITY CONTROL PADA
PT. BAJA GRESIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI TROUBLE TICKET SYSTEM UNTUK
PERBAIKAN MESIN
SKRIPSI : PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI OPTIMASI PENJADWALAN
MUATAN EKSPEDISI PADA UD. RESTU IBU MOJOKERTO
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN EVALUASI
PELAKSANAAN DIKLAT DI PUSDIKLAT BPK RI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN KELOMPOK (
STUDI KASUS PEMBELIAN SAHAM INDEKS LQ45 )
SKRIPSI : PENERAPAN METODE NEXT-EVENT TIME ADVANCE DENGAN
MENGGUNAKAN PROGRAM SIMULASI PENDAFTARAN PASIEN PADA RUMAH
SAKIT
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN WAKTU DAN
JUMLAH PEMESANAN BAHAN BAKU PRODUKSI PADA CV. PUTRA JADI DENGAN
METODE MRP
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASSET PADA
PERUSAHAAN DAGANG DAN INDUSTRI MANUFAKTUR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENANAMAN MODAL
BERBASIS WEB ( STUDI KASUS PEMERINTAHAN KABUPATEN BANGLI )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PERAMALAN BURSA SAHAM DENGAN
MENGGUNAKAN METODE JAPANESE CANDLESTICK PATTERN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKRUTMEN DAN
PELATIHAN KARYAWAN MENGGUNAKAN METODE MANAGEMENT BY OBJECTIVE
SKRIPSI : PROTEKSI FILE PADA POCKET PC MENGGUNAKAN ALGORITMA
RIJNDAEL DENGAN KOMBINASI SERIALISASI XML DAN KUNCI DEVICE ID
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PERENCANAAN
PENANGGULANGAN BAHAYA BANJIR DENGAN MENERAPKAN TEKNOLOGI
SCALABLE VECTOR GRAPHICS
LAMPIRAN : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN EVALUASI
PELAKSANAAN DIKLAT DI PUSDIKLAT BPK RI
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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LAPORAN KERJA PRAKTEK
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LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MESIN PENCARI DENGAN
MENGGUNAKAN ALGORITMA HYPERLINK INDUCED TOPIC SEARCH
SKRIPSI : PENGEMBANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI KEPEGAWAIAN
DAN INTERFACING MENGGUNAKAN WEB SERVICE
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN MENENTUKAN KOMPOSISI PAKAN
TERNAK YANG HEMAT BIAYA DENGAN METODE FUZZY LINEAR PROGRAMMING
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENETAPAN TARGET PAJAK HOTEL DAN
PAJAK RESTORAN DI DISPENDA KOTA PALU DENGAN METODE LINEAR
MOVING AVERAGE
SKRIPSI : IMPLEMENTASI MULTIPLE MINIMUM SUPPORTS DALAM MINING
ASSOCIATION RULES DENGAN ALGORITMA MSAPRIORI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI LEARNING MANAGEMENT SYSTEM
DENGAN MENERAPKAN MASTERY LEARNING METHOD ( STUDI KASUS SMA
NEGERI 1 PURI )
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MONITORING
PENDAPATAN CATERING DENGAN MENGGUNAKAN METODE WINTER
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PROMOSI
JABATAN DI KANTOR PELAYANAN PERBENDAHARAAN NEGARA MENGGUNAKAN
BALANCED SCORECARD
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERBANKAN
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BERORIENTASI OBJEK UNTUK PROSES KREDIT DAN PEMBAYARAN TAGIHAN
SKRIPSI : PROTEKSI IMAGE ONLINE MENGGUNAKAN TEKNIK BLURRING
DENGAN CLASS GDI+ DAN SERIALISASI XML MELALUI RSS
SKRIPSI : PEMBUATAN SISTEM PENCARIAN INFORMASI PARIWISATA DI
BALI BERBASIS PERSONAL DIGITAL ASSISTANT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PARIWISATA PROPINSI
BALI BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PERAMALAN PENGELUARAN BIAYA KLAIM
ASURANSI MENGGUNAKAN METODE EXPONENTIAL SMOOTHING
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI RENTAL MOBIL DENGAN OPTIMASI SMS
GATEWAY MENGGUNAKAN CLASS QUEUE DAN THREAD
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK ESTIMASI WAKTU DAN
PERAMALAN BIAYA PRODUKSI PADA P.D.KARUNIA
SKRIPSI : IMPLEMENTASI WEB MINING MENGGUNAKAN CLUSTERING K-
MEANS UNTUK PENELUSURAN E-MARKETPLACE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI UNTUK MENGUKUR PERILAKU DAN
KEINGINAN MEMBELI DARI KONSUMEN DENGAN METODE FISHBEIN EXTENDED
( STUDI KASUS : SENTRAL YAMAHA MALANG )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN PILOT
SEBUAH MASKAPAI PENERBANGAN DENGAN MENGGUNAKAN METODE ALGORITMA
GENETIKA
SKRIPSI : INTEGRASI LAPORAN MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE DENGAN
ENKRIPSI XTEA
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGOLAHAN KOPI CACAT PADA
PT. SURYA JAYA DENGAN METODE SIMULASI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN PULSA
SECARA ELEKTRONIK
SKRIPSI : SISTEM PERAMALAN PENJUALAN PADA PT. PAOLO CERAMIC
DENGAN METODE ARIMA BOX-JENKINS
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI MONITORING DAN PENANGANAN GANGGUAN
INTERNET SERVICE PROVIDER BERBASIS SMS GATEWAY INTERAKTIF
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI E-MARKETING SEBAGAI
PENDUKUNG PERAMALAN PENJUALAN DAN PRODUKSI DENGAN METODE
EXPONENTIAL SMOOTHING
SKRIPSI : SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSA GEJALA PENYAKIT
AUTISME DENGAN MENGGUNAKAN METODE BACKWARD CHAINING
SKRIPSI : PENERAPAN JARINGAN SYARAF TIRUAN DENGAN MODEL LIN
UNTUK APLIKASI PERAMALAN PERGERAKAN SAHAM
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENJADWALAN DOSEN
MENGGUNAKAN ALGORITMA SIMULATED ANNEALING ( STUDI KASUS :
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI STIKOM SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN GROUPWARE SISTEM INFORMASI BURSA KERJA
ONLINE ( STUDI KASUS UNIKA MANDALA SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENINGKATAN
MUTU PELAYANAN PELANGGAN
SKRPSI : SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DAN BIAYA PEMELIHARAAN
JALAN KABUPATEN LUMAJANG
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN
SEGMENTASI PASAR KONSUMEN ( STUDI KASUS PADA SURABAYA SKIN
CENTER )
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENJADWALAN DOSEN
MENGGUNAKAN METODE SIMPLE HILL CLIMBING (STUDI KASUS : PROGRAM
STUDI SISTEM INFORMASI STIKOM SURABAYA)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI OUTSOURCING BACA
METER PT. PLN ( PERSERO ) UNIT PELAYANAN SIDOARJO KOTA ( STUDI
KASU PT. MASAYU DWI SATRIA )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENENTUAN JUMLAH PRODUKSI PADA PT.
LEDERCO PRIMA KIMIA DENGAN METODE TSUKAMOTO
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN LOKASI PENDIRIAN
PERUMAHAN DENGAN MENGGUNAKAN METODE BROWN GIBSON
SKRIPSI : RANCANG BANGUN OPTIMASI MENU DIET PADA BAGIAN GIZI
RSUD DR. SOETOMO SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKAM MEDIK UNTUK
DOKTER UMUM
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN KONSELING
HUMAN RESOURCE CARE CENTER DENGAN ALGORITMA DYNAMIC PRIORITIES
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PROSES
PENENTUAN JABATAN KARYAWAN BERBASIS GAP ANALYSIS
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SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENILAIAN KINERJA KARYAWAN
DENGAN METODE PERSONAL BALANCED SCORECARD
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN MATERIAL
BANGUNAN PADA MANAJEMEN PROYEK DENGAN METODE ANALYTICAL
HIERARCHY PROCESS
SKRIPSI : APLIKASI SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK DIAGNOSA
PENYAKIT ANTHRAX KULIT MELALUI MEDIA MMS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERENCANAAN DAN
PENGENDALIAN PERSEDIAAN OBAT DENGAN MODEL INVENTORI
PROBABILISTIK PADA APOTIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PROTOTIPE SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK
MENENTUKAN ZAKAT MAAL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK
PENINGKATAN KUALITAS PENDIDIKAN PADA SMPN 42 SURABAYA
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN DISCOUNT PADA
PLANET REEBOK MENGGUNAKAN METODE REGRESI LINEAR BERGANDA
SKRIPSI : DESAIN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERORIENTASI OBJEK
PADA UNIVERSITAS PENDIDIKAN NASIONAL DENPASAR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PERAMALAN PENJUALAN DENGAN
METODE EXPONENTIAL SMOOTHING DAN SINGLE MOVING AVERAGES
SKRIPSI : KRIPTO-KOMPRESI DOKUMEN MICROSOFT EXCEL DALAM SISTEM
COLLABORATIVE AUTHORING DENGAN KOMBINASI ALGORITMA RIJNDAEL DAN
7-ZIP
SKRIPSI : SIMULASI UNTUK ANALISIS MESIN PRODUKSI KAWAT BAJA
DENGAN MODEL SINGLE CHANNEL MULTI PHASE
SKRIPSI: APLIKASI PENCARIAN DAN MONITORING SISWA BERMASALAH
BERDASARKAN PENGEMBANGAN DIRI MENGGUNAKAN METODE AHP
SKRIPSI: APLIKASI PENCARIAN DAN MONITORING SISWA BERMASALAH
BERDASARKAN PENGEMBANGAN DIRI MENGGUNAKAN METODE AHP (LAMPIRAN)
SKRIPSI: APLIKASI SISTEM KELAYAKAN PRODUK BERDASARKAN PERILAKU
KONSUMEN DENGAN METODE SCORING SYSTEM ( STUDI KASUS : PT. KASA
HUSADA WIRA JATIM )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MONITORING DOSEN
DENGAN METODE SCORING SYSTEM ( STUDI KASUS : PROGRAM STUDI DIII
MI STIKOM )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM PERDAGANGAN BURSA PROPERTI GAME
ONLINE
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PADA STASIUN
RADIO SUARA SURABAYA
SKRIPSI: APLIKASI SISTEM EKSPEDISI ONLINE ANTAR CABANG BERBASIS
DISCONNECTED APPLICATION MENGGUNAKAN SMS GATEWAY
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TRANSAKSI PERBANKAN
BERORIENTASI OBJEK UNTUK TABUNGAN DAN DEPOSITO
SKRIPSI: SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SURAT DAN PENGARSIPAN
DIDUKUNG TEKNOLOGI SHORT MESSAGE SERVICE
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN CALON PELAMAR
KERJA PADA BURSA KERJA ONLINE BERBASIS WEB
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KEAMANAN RUANGAN
DENGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI JAVA MEDIA FRAMEWORK ( JMF )
SKRIPSI: SISTEM INFORMASI AGENDA RAWAT JALAN BERBASIS SMS
GATEWAY ( STUDI KASUS : POLI JANTUNG RUMAH SAKIT UMUM DR.
SOETOMO )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM ANALISA TERHADAP TINGKAT
KEPUASAN PELANGGAN DENGAN MENERAPKAN IMPORTANCE AND PERFORMANCE
ANALYSIS ( STUDI KASUS : HOTEL ELMI )
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN KELAYAKAN KREDIT MODAL
KERJA UKM DENGAN METODE SCORING SYSTEM ( STUDI KASUS : PT. BTDC
NUSA DUA BALI )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KARYAWAN
MENGGUNAKAN METODE MANAJEMEN BERDASARKAN SASARAN PADA RADIO
HARDROCK SURABAYA
SKRIPSI: PENERAPAN METODE MODIFIED DISTRIBUTION ( MODI ) DALAM
SISTEM PENDISTRIBUSIAN BARANG PADA PT. MISWAK UTAMA
SKRIPSI: APLIKASI SEARCH ENGINE ABSTRAKSI TUGAS AKHIR
MENGGUNAKAN TEXT MINING PADA KATALOG PERPUSTAKAAN STIKOM
SURABAYA
SKRIPSI: RANCANG BANGUN INTEGRASI DOKUMEN MULTI FORMAT
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI XML WEB SERVICE ( STUDI KASUS DI BADAN
ARSIP PEMERINTAH PROPINSI "ABC" )
SKRIPSI: PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM UNTUK TERAPI DIET
BAGI PENDERITA HIPERTENSI BERBASIS WEB DENGAN METODE SIMPLEKS
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB UNTUK PELAJARAN KIMIA ( STUDI KASUS : SMU SEMEN GRESIK )
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN RATING ACARA
RADIO DENGAN MENGGUNAKAN METODE REGRESI LINIER BERGANDA ( STUDI
KASUS : RADIO KOSMONITA SURABAYA )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERBANKAN BERORIENTASI
OBJEK UNTUK PROSES GIRO
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENYUSUN PROGRAM DIET
DENGAN METODE PROGRAM DINAMIK BERBASIS SHORT MESSAGE SERVICE
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM PAPERLESS NILAI MAHASISWA
BERBASIS DISCONNECTED DENGAN XML WEB SERVICES
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK
MENILAI KELAYAKAN FINANSIAL LOKASI USAHA ( STUDI KASUS AKAR
DAYA )
SKRIPSI: SISTEM PENILAIAN KINERJA PADA PERUSAHAAN PT. WARU
ABADI DENGAN METODE BALANCED SCORECARD DAN AHP
SKRIPSI: PENERAPAN METODE NEO FUZZY NEURON UNTUK SISTEM
PENDETEKSI PENYUSUP PADA JARINGAN
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENILAIAN
KOMPETENSI CALON PEMEGANG JABATAN MENGGUNAKAN  METODE
MANAGEMENT BY OBJECTIVE
SKRIPSI: APLIKASI SUPPLY CHAIN MANAGEMENT DENGAN XML WEB
SERVICES DAN SMS BROADCAST ( STUDI KASUS : TOKO CD DAN KASET
XYZ )
SKRIPSI: APLIKASI PENGKLASIFIKASIAN SARAN DAN RESPON ANGKET
PENILAIAN DOSEN DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA NAIVE BAYESIAN
CLASSIFIER
SKRIPSI: PENERAPAN METODE ECONOMIC ORDER QUANTITY DAN ECONOMIC
PRODUCTION QUANTITY DALAM SISTEM PENGENDALIAN PERSEDIAAN
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SMS GATEWAY UNTUK SISTEM PENJUALAN DAN
MONITOR KINERJA SALESMAN
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN PROGRAM
DIET BAGI PENDERITA OBESITAS DENGAN METODE DYNAMIC PROGRAMMING
SKRIPSI: SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENDETEKSI PENYAKIT LUPUS
ERYTHEMATOSUS (LE) SECARA ONLINE
SKRIPSI: RANCANG BANGUN INTERAKTIF CUSTOMER RELATIONSHIP
MANAGEMENT PADA MITRA10 SUPERMARKET BAHAN BANGUNAN
SKRIPSI: SISTEM INFORMASI JADWAL KAPAL SANDAR MENGGUNAKAN XML
WEB SERVICES DAN SMS GATEWAY ( STUDI KASUS PT. TERMINAL
PETIKEMAS SURABAYA )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TRAVELLING BERBASIS
WEB DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS PADA BALI CRUISERS
TOUR & TRAVEL )
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SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENETAPAN TAMBATAN KAPAL
DENGAN STATIC PRIORITY SCHEDULLING
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PENENTUAN "HARI BAIK"
MENURUT KALENDER JAWA BERBASIS WEB
SKRIPSI: PENGELOMPOKAN MEMBER POTENSIAL MENGGUNAKAN ALGORITMA
K-MEANS UNTUK PROMOSI PRODUK MINIMARKET VIA SMS
SKRIPSI: IMPLEMENTASI MOBILE VOUCHER RELOAD SECARA REALTIME
DENGAN JAVA 2 MICRO EDITION
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PERAMALAN PENJUALAN
TEKSTIL DENGAN MENGGUNAKAN METODE TIME SERIES
SKRIPSI: PENGELOMPOKAN MEMBER POTENSIAL MENGGUNAKAN ALGORITMA
K-NEAREST NEIGHBORS UNTUK PROMOSI PRODUK MINIMARKET VIA SMS
SKRIPSI: PENGELOMPOKAN MEMBER POTENTIAL MENGGUNAKAN ALGORITMA
AGGLOMERATIVE CLUSTERING UNTUK PROMOSI PRODUK MINIMARKET VIA
SMS
SKRIPSI: SISTEM PAKAR UNTUK MENENTUKAN PEMILIHAN ALAT
KONTRASEPSI BERBASIS SHORT MESSAGE SERVICE
SKRIPSI: DESAIN KERANGKA DOKUMEN SIKLUS HIDUP OUTSOURCING
BERDASARKAN PADA ESOURCING CAPABILITY MODEL FOR CLIENT
ORGANIZATIONS ( ESCM-CL )
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DALAM BIDANG FORENSIK
MENGGUNAKAN SISTEM PAKAR
SKRIPSI: APLIKASI PENENTUAN PRIORITAS PROYEK REPARASI KAPAL
DENGAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS ( STUDI KASUS PT.
DOK DAN PERKAPALAN SURABAYA )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK
PERMASALAHAN TINDAK PIDANA TERHADAP CYBER CRIME
SKRIPSI: RANCANG BANGUN APLIKASI PEMESANAN MAKANAN PADA
RESTORAN WARALABA CEPAT SAJI BERBASIS WAP DAN WEB SERVICE
SKRIPSI: PEMBUATAN PROTOTIPE PERANGKAT LUNAK UNTUK PENENTUAN
PORTOFOLIO OPTIMAL DENGAN MENGGUNAKAN MARKOWITZ MODEL
SKRIPSI: PENGELOMPOKAN PELANGGAN POTENSIAL MENGGUNAKAN
ALGORITMA K-NEAREST NEIGHBOR UNTUK PROMOSI FILM BARU MELALUI
SMS
SKRIPSI: PEMBUATAN APLIKASI SNIFFER UNTUK ANALISA UNJUK KERJA
PADA SEBUAH JARINGAN
SKRIPSI: RANCANG BANGUN E-LEARNING MULTIMEDIA INTERAKTIF DENGAN
INTEGRASI ACTIONSCRIPT BERBASIS WEB
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGUKURAN
KINERJA PERUSAHAAN MENGGUNAKAN METODE BALANCED SCORECARD
SKRIPSI: RANCANG BANGUN ALAT BANTU UNTUK GENERATE KELAS
SKRIPSI: RANCANG BANGUN APLIKASI RESTORASI CITRA MENGGUNAKAN
SUPER RESOLUSI MAXIMUM LIKELIHOOD
SKRIPSI: RANCANG BANGUN APLIKASI GENERAL LEDGER MENGGUNAKAN
UNIFIED MODELLING LANGUAGE
SKRIPSI: SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UPAYA PENANGGULANGAN PASCA
BENCANA DALAM PEMENUHAN KEBUTUHAN KESEHATAN
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK MENGIDENTIFIKASI
JENIS KERUSAKAN PADA EXCAVATOR
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK OPTIMALISASI KINERJA
PELATIHAN MENGGUNAKAN METODE AHP DAN SIMPLEKS
SKRIPSI: RANCANG BANGUN APLIKASI KONTROL KEPATUHAN WAJIB PAJAK
BERORIENTASI OBJEK UNTUK PENERBITAN SURAT TAGIHAN PAJAK
SKRIPSI: PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PELAYANAN
PELANGGAN PASANG BARU DAN RUBAH DAYA ( STUDI KASUS PT. PLN UPJ
PANDAAN )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING PERANGKAT KERAS
KOMPUTER BERBASIS WEB PADA LABORATORIUM KOMPUTER
SKRIPSI: CUSTOMER RELATIONSHIP MANAGEMENT UNTUK RENTAL DVD
MENGGUNAKAN SMS BROADCAST DENGAN METODE ANFIS
SKRIPSI: PENERAPAN K-NEAREST NEIGHBOR UNTUK PREDIKSI RESIKO
KREDIT DI PT. TELKOM KANDATEL SURABAYA TIMUR
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKUNTANSI TERINTEGRASI
UNTUK PERUSAHAAN DAGANG DI PT. HEKITA ANDALAN
SKRIPSI: SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BAHAN BAKU MAKANAN PADA
RESTAURANT BAIK SU
SKRIPSI: APLIKASI PENENTUAN PRIORITAS PROYEK REPARASI KAPAL
DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS PT. DOK DAN PERKAPALAN
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SURABAYA )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN SISTEM PENGAMBILAN KEPUTUSAN SELEKSI
PEMAIN SEPAKBOLA UNTUK POSISI TERTENTU MENGGUNAKAN METODE
PROFILE MATCHING
SKRIPSI: SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENDIAGNOSA PENYAKIT HATI
( LIVER ) MENGGUNAKAN SHORT MESSAGE SERVICE
SKRIPSI: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN RENCANA ANGGARAN
BIAYA TENDER KONSTRUKSI DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS
P. BINTANG GANDARI )
SKRIPSI: RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PEMILIHAN RUTE LOPER KORAN DENGAN METODE TABU SEARCH
LAMPIRAN: DESAIN KERANGKA DOKUMEN SIKLUS HIDUP OUTSOURCING
BERDASARKAN PADA ESOURCING CAPABILITY MODEL FOR CLIENT
ORGANIZATIONS ( ESCM-CL )
SKRIPSI: CUSTOMER RELATIONSHIP MANAGEMENT PROMOSI FILM BARU
PADA RENTAL FILM MELALUI SMS BROADCAST DENGAN METODE K-MEANS
SKRIPSI: PENGELOMPOKAN PELANGGAN POTENSIAL MENGGUNAKAN
ALGORITMA DIVISIVE CLUSTERING UNTUK PROMOSI FILM BARU MELALUI
SMS
SKRIPSI: SISTEM MONITORING TUGAS AKHIR BERBASIS SHORT MESSAGE
SERVICE GATEWAY ( STUDI KASUS DI STIKOM )
SKRIPSI: PENGELOMPOKAN PELANGGAN POTENSIAL MENGGUNAKAN
ALGORITMA AGGLOMERATIVE CLUSTERING UNTUK PROMOSI FILM BARU
MELALUI SMS
SKRIPSI: APLIKASI SEARCH ENGINE ABSTRAKSI TUGAS AKHIR
MENGGUNAKAN ALGORITMA K-MEANS PADA KATALOG PERPUSTAKAAN STIKOM
SURABAYA
SKRIPSI: PENERAPAN NAIVE BAYES CLASSIFIER UNTUK KLASIFIKASI SMS
'SUARA PELANGGAN' ( STUDI KASUS PT. PERTAMINA UPMS V SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN PROTOTIPE APLIKASI GROUPWARE
IMPLEMENTASI WORKFLOW KANTOR NOTARIS
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN DENGAN DUKUNGAN
BLUETOOTH PADA SISTEM KATALOG DI SMA AL-IRSYAD SURABAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA KARYAWAN DI PT
PETROKIMIA GRESIK
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK
PEMBERIAN REKOMENDASI PEMILIHAN LOKASI BISNIS (STUDI KASUS
MCDONALD DI SURABAYA)
TUGAS AKHIR : PEMBUATAN PROTOTIPE PERANGKAT LUNAK UNTUK
PENENTUAN PORTFOLIO OPTIMAL DENGAN MENGGUNAKAN SINGLE INDEX
MODEL
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PERHITUNGAN BIAYA
PEMAKAIAN TENAGA LISTRIK PLN TERKINI
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PROGRAM CULTURE
AND CHARACTER BUILDING STIKOM
TUGAS AKHIR : DESAIN SISTEM INFORMASI BERORIENTASI OBJEK UNTUK
ORDER BAHAN BAKU BERBASIS WEB DALAM MANAJEMEN SUPPLY CHAIN
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PERENCANAAN DAN PENGENDALIAN
KAPASITAS PRODUKSI DI CV.BAYU MANDIRI DENGAN METODE ROUGH CUT
CAPACITY PLANNING (RCCP)
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI SISTEM PAKAR MENGGUNAKAN FUZZY LOGIC
UNTUK INDIKASI PENYAKIT DEGENERATIF BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENILAIAN PORTOFOLIO UNTUK
SERTIFIKASI GURU
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PROMOSI KATALOG
BUKU BARU DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA AGGLOMERATIVE CLUSTERING
(STUDI KASUS PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SUPPLY
CHAIN TERINTEGRASI BERBASIS EXTENSIBLE MARKUP LANGUAGE
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI CONTROL PEMESANAN
BARANG PADA PERDAGANGAN EKSPOR (STUDI KASUS FA.ARI HANDICRAFT
BALI)
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PROMOSI KATALOG
BUKU BARU DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA K-NEAREST (STUDI KASUS
PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA)
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PROMOSI KATALOG
BUKU BARU DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA K-MEANS (STUDI KASUS
PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA)
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TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PERSEWAAN PERALATAN PESTA
BERBASIS WEB DENGAN METODE GENERATE AND TEST PADA UD.NUSANTARA
83
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE KAMUS DINAMIS
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI J2ME
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI SUMBER DAYA
MANUSIA DENGAN PENDEKATAN BERORIENTASI OBJEK (STUDI
KASUS:STIKOMP SURABAYA)
TUGAS AKHIR : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK PENENTUAN PERAWATAN
GIGI DAN MULUT PADA PENDERITA ANAK ( STUDI KASUS : FAKULTAS
KEDOKTERAN GIGI UNAIR )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM KOLABORASI PEMBELAJARAN
PADA SEKOLAH UMUM DENGAN MENGGUNAKAN WINDOWS SHAREPOINT SERVICE
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN APLIKASI CLIENT SERVER TRANSAKSI
PENJUALAN DAN KATALOG BERBASIS MULTIMEDIA DI ICE CREAM HOUSE
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN PENDAPATAN MELALUI
PENGELOLAHAN PIUTANG PELANGGAN SECARA ONLINE DENGAN MENGGUNAKAN
FTP ( STUDI KASUS PADA PT. (PERSERO) DISTRIBUSI JAWA TIMUR )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK SMP PLUS
DAN PONDOK PESANTREN PADA YAYASAN PENDIDIKAN SABILUR ROSYAD
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI TEKNOLOGI WAP UNTUK PENGAKSESAN
KATALOG ONLINE PADA SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN
TUGAS AKHIR : PREDIKSI BEBAN LISTRIK JAWA TIMUR BERBASIS
DISCRETE FOURIER TRANSFORM
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM APLIKASI PELAYANAN TAGIHAN
PELANGGAN BERBASIS SMS GATEWAY ( STUDI KASUS PT. BUSSAN AUTO
FINANCE )
TUGAS AKHIR : PEMBUATAN APLIKASI UNTUK MENENTUKAN
PROFITABILITAS UNIT BISNIS KEUANGAN PT. POS INDONESIA DENGAN
MODEL ALOKASI BIAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN PROYEK
MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE UNTUK PDA BERBASIS WINDOWS MOBILE
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PELELANGAN ONLINE PADA
BANDARA JUANDA SURABAYA DENGAN TEKNOLOGI JAVA 2 MICRO EDITION
TUGAS AKHIR : DATA MINING PENJUALAN UNTUK ANALISIS POLA
ELASTISITAS PERMINTAAN
TUGAS AKHIR : APLIKASI LAYANAN IJIN MENDIRIKAN BANGUNAN
BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : SISTEM BERBASIS ATURAN SECARA ONLINE UNTUK
MENDIAGNOSA PENYAKIT AKIBAT KELALAIAN IMUNISASI WAJIB PADA ANAK
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN
PRIORITAS PEMBERANGKATAN ARMADA ANGKUT DENGAN METODE AHP
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBELIAN JENIS BUKU
BARU PADA PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN ALGORITMA AGGLOMERATIVE
CLUSTERING ( STUDI KASUS : PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN PENGINAPAN
DI BALI DENGAN METODE AHP DAN TOPSIS BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN PELATIHAN
DENGAN METODE AHP DAN TOPSIS BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : SIMULASI ANTRIAN PELAYANAN TELLER DENGAN MODEL
DISCRETTE-EVENT SIMULATION DI BTN CABANG SURABAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN KAMERA
DIGITAL DENGAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS DAN TOPSIS
BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN
PRIORITAS PEMBERANGKATAN ARMADA ANGKUT DENGAN METODE PROMETHEE
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN HARGA JUAL
HANDPHONE DENGAN METODE GAME THEORY
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
KELAYAKAN POLISI MEMEGANG SENJATA API MENGGUNAKAN SCORING
SYSTEM
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN DAN KATALOG DENGAN
MULTIPLE CLIENT ( STUDI KASUS : SMAN 1 SAMPANG - MADURA )
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI METODE K-MEANS CLUSTERING UNTUK
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN KUANTITAS PEMASOKAN BUKU BARU (
STUDI KASUS PADA DISTRIBUTOR BUKU XYZ )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ASET MANAJEMEN
KOMPUTER PADA JARINGAN LOCAL AREA NETWORK
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TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN DAERAH
POTENSIAL OPERASI TAKSI MENGGUNAKAN ALGORITMA AGGLOMERATIVE
CLUSTERING DAN KRUSKAL'S
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN PLAYLIST
LAGU PADA STASIUN RADIO EBS FM SURABAYA MENGGUNAKAN
AGGLOMERATIVE CLUSTERING
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN TENDER MENGGUNAKAN
METODE MERIT POINT SYSTEM DAN ECONOMIC LIFE CYCLE COST SYSTEM (
STUDI KASUS PADA PT. PERKEBUNAN NUSANTARA X )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENERIMAAN KARYAWAN
BARU DENGAN METODE MANAGEMENT BY OBJECTIVE ( STUDI KASUS : PDAM
SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN ANGGOTA
TERINTEGRASI PADA PERUSAHAAN MULTI LEVEL MARKETING
TUGAS ALHIR : SISTEM INFORMASI PERENCANAAN PENGADAAN BARANG
HABIS PAKAI DENGAN METODE SINGLE MOVING AVARAGE DAN EXPONENTIAL
SMOOTHING ( STUDI KASUS DI RUMAH SAKIT DAERAH KABUPATEN MADIUN
)
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PREDIKSI PENJUALAN MENGGUNAKAN
METODE SINGLE MOVING AVERAGE ( STUDI KASUS UD. SEJATI MULIA
SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PEMILIHAN OPERATOR TELEKOMUNIKASI DENGAN METODE AHP DAN TOPSIS
LAPORAN PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA PENERAPAN TEKNOLOGI :
OTOMASI PENGADUAN DAN PENGUMUMAN INFORMASI BERBASIS SMS (STUDI
KASUS:KELURAHAN KEDURUS SURABAYA)
TUGAS AKHIR :APLIKASI PEMETAAN KOMPETENSI ALUMNI BERDASARKAN
KUALIFIKASI LOWONGAN KERJA MENGGUNAKAN NAIVE BAYESIAN
CLASSIFICATION DIDUKUNG FASILITAS SMS ( STUDI KASUS : STIKOM
CAREER CENTER SURABAYA )
TUGAS AKHIR : PEMBUATAN SITUS PDI PERJUANGAN KABUPATEN
BONDOWOSO BERBASIS WAP ( WIRELESS APPLICATION PROTOCOL )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERENCANAAN PERNIKAHAN
UNTUK WEDDING ORGANIZER DENGAN METODE AHP ( SUDI KASUS :
SIDOMUKTI & ANN PRODUCTION )
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE TOPSIS UNTUK SISTEM PENERIMAAN
KARYAWAN DI BIRO PSIKOLOGI UNTAG
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN
PRIORITAS PEMBERANGKATAN ARMADA ANGKUT DENGAN METODE TOPSIS
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN MOBIL
BERBASIS WEB ( STUDI KASUS : MOBIL 88 )
TUGAS AKHIR : OPTIMALISASI PENDAPATAN PARKIR MELALUI PENGATURAN
SISTEM PARKIR MENGGUNAKAN METODE FORWARD CHAINING ( STUDI PADA
OBJEK WISATA TANAH LOT )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN CALON
BARISTA DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS : COFFE CORNER
SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PORTAL RESERVASI
HOTEL BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN STUDI FISIKA
TENTANG MOMENTUM, IMPULS, DAN TUMBUKAN DENGAN METODE QUANTUM
LEARNING
TUGAS AKHIR : SISTEM PAKAR ONLINE UNTUK MENGIDENTIFIKASI HAMA
PADA TANAMAN JERUK
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK KOREKSI SOAL
ESAI DALAM SITUS E-LEARNING MENGGUNAKAN ALGORITMA NAIVE BAYES
CLASSIFIER
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN WISATA
KULINARI DI BALI DENGAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS
BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKAM MEDIK
PASIEN TERINTEGRASI MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE ( STUDI KASUS :
RUMAH SAKIT BERSALIN XYZ )
TUGAS AKHIR : INTERPRETASI SCORM 2004 UNTUK PEMBELAJARAN MATA
KULIAH PEMROGRAMAN VISUAL BERBASIS WEB ( E-LEARNING )
TUGAS AKHIR : SECURE CONTENT MANAGEMENT SYSTEM SITUS BERKONSEP
DISCONNECTED DENGAN ALGORITMA XTEA
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PERMINTAAN MATERIAL
SUPPLIES DENGAN METODE SINGLE MOVING AVARAGE ( STUDI KASUS PT
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PERTAMINA UNIT PEMASARAN V SURABAYA )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGENDALIAN PENGADAAN
OBAT DENGAN METODE SINGLE MOVING AVARAGE
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM ABSENSI PENDUKUNG
MESIN KOMBINASI SIDIK JARI DAN BARCODE DARI TDX 2500
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI TES KEPRIBADIAN
BERORIENTASI OBYEK MENGGUNAKAN METODE EDWARD'S PERSONAL
PREFERENCE SCHEDULE ( EPPS )
TUGAS AKHIR : PERANCANGAN SISTEM EVALUASI BELAJAR ONLINE (
STUDI KASUS : MATA KULIAH PEMROGRAMAN BASIS DATA II DI STIKOM )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERENCANAAN PERNIKAHAN
UNTUK WEDDING ORGANIZER DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS :
SIDOMUKTI & ANN PRODUCTION )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI DIET BERDASARKAN
GOLONGAN DARAH BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN LEARNING MANAGEMENT SYSTEM UNTUK
PEMBELAJARAN INFORMAL DENGAN TEKNOLOGI AJAX
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LAYANAN PUBLIK
BERBASIS WEB ( STUDI KASUS: KEBUN BINATANG SURABAYA )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN KELAYAKAN
PEMBERIAN SENPI KEPADA ANGGOTA POLRI BERDASARKAN PSIKOTES
DENGAN METODE FUZZY
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PEMILIHAN SEPEDA MOTOR HONDA MENGGUNAKAN METODE ELECTRE
BERBASIS WEB ( STUDI KASUS DI PT. LUMENINDO GILANG CAHAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM SOCIAL NETWORKING
PARIWISATA INDONESIA BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM APLIKASI PELAYANAN MEMBER
MENGGUNAKAN MEDIA SHORT MESSAGE SERVICE ( STUDI KASUS PT.
GUNUNG SARI INTAN )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN EMISI GAS BUANG
KENDARAAN BERBAHAN BAKAR SOLAR DENGAN METODE REGRESI LOGISTIK
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PERANCANGAN CAMPURAN
BETON PADA DEPARTEMEN PEKERJAAN UMUM
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI HARGA POKOK
PRODUKSI ( ACTIVITY-BASE COSTING ) STUDI KASUS PADA PT. KERTAS
LECES
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI TEXT MINING UNTUK REALLY SIMPLE
SYNDICATION AGGREGATOR DENGAN ALGORITMA NAIVE BAYES CLASSIFIER
TUGAS AKHIR : SISTEM PENJADWALAN PRODUKSI PADA CV. PONDOK
GILANG MENGGUNAKAN EARLIEST DUE DATE DAN ALGORITMA WILKERSON-
IRWIN
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI TERINTEGRASI BIRO KEUANGAN DAN
DINAS LAIN MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE DENGAN ENKRIPSI RSA
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN INVENTORI
MENGGUNAKAN METODE PERAMALAN EXPONENTIAL SMOOTHING PADA UD.
JAYA MULIA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN PROTOTYPE PEMESANAN TAKSI
MENGGUNAKAN SHORT MESSAGE SERVICE DENGAN METODE ANT COLONY
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE KOMIK MENGGUNAKAN
TEKNOLOGI J2ME DAN WAP
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS
J2ME ( STUDI KASUS PRIMAGAMA GEMPOL )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DALAM PEMILIHAN PRODUK
ELEKTRONIK DI PT. GUNUNG SARI INTAN
TUGAS AKHIR : APLIKASI PENENTUAN SISWA UNGGULAN MENGGUNAKAN
METODE AHP ( STUDI KASUS DI SMAK ST. LOUIS 1 SURABAYA )
TUGAS AKHIR : APLIKASI PERAMALAN DAERAH SEBARAN ORGANISME
PENGGANGGU TUMBUHAN PADA TANAMAN PADI DI KABUPATEN JEMBER
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI PENILAIAN KINERJA CALON MAGANG KE
JEPANG MENGGUNAKAN FUZZY GROUP SUPPORT SYSTEM ( STUDI KASUS PT.
PALINDO JAYA UTAMA )
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI SISTEM PERWALIAN BERBASIS
DISCONNECTED APPLICATION MENGGUNAKAN XML WEB SERVICES DAN
PROTEKSI ALGORITMA BLOWFISH ( STUDI KASUS: STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : DIGITAL LITERATURE SEARCHING FORMAT PDF BERBASIS
WEB MENGGUNAKAN LUCENE DAN MODEL SOCIAL NETWORKING ( STUDI
KASUS PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA )
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TUGAS AKHIR : PEMBUATAN APLIKASI KOMUNIKASI BERBASIS KOMUNITAS
MENGGUNAKAN J2ME ( STUDI KASUS : PDI PERJUANGAN KABUPATEN
BONDOWOSO )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM INFORMASI
MONITORING GANGGUAN LISTRIK PADA PT PLN (PERSERO)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGUKURAN PRODUKTIVITAS
BERDASARKAN OUTPUT STANDARD KARYAWAN PADA PERUSAHAAN MANUFAKTUR
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN REKRUITMENT PEGAWAI
MENGGUNAKAN METODE AHP
TUGAS AKHIR : PEMBUATAN PERANGKAT LUNAK MULTI CRITERIA DECISION
MAKING UNTUK PENENTUAN TENDER ANGKUTAN DI BULOG JAWA TIMUR
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBELIAN JENIS BUKU
BARU PADA PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN ALGORITMA K-MEANS CLUSTERING
( STUDI KASUS: PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : SISTEM PAKAR PENENTUAN JENIS MAKANAN SESUAI
PENYAKIT PASIEN DENGAN MENGGUNAKAN METODE FORWARD CHAINING
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI DIET SEHAT BERDASARKAN AGKA
KEBUTUHAN GIZI ( DIETARY REQUIREMENTS )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK
PENENTUAN SKALA PRIORITAS PENAGIHAN PIUTANG ( STUDI KASUS DI
PT. INFOMEDIA NUSANTARA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI INTERNET HOTSPOT BILLING
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN WEBSITE PDI PERJUANGAN KABUPATEN
BONDOWOSO
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI UNTUK ANALISIS
KEPRIBADIAN MANUSIA DENGAN METODE ENNEAGRAM
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERHITUNGAN NILAI
MANFAAT PENSIUN PADA LEMBAGA DANA PENSIUN KARYAWAN STAFF (
STUDI KASUS: PT. KEBON AGUNG SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN PENGEMBANGAN APLIKASI TRY OUT SPMB
BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN AUTENTIKASI MATA UANG
KERTAS MELALUI INVINSIBLE INK MENGGUNAKAN LVQ ( STUDI KASUS:
KOPERASI KARYA MULYA SIDOARJO )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN BERBANTUAN
KOMPUTER UNTUK BAHASA PERANCIS MENGGUNAKAN METODE ACCELERATED
LEARNING
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBACAAN DAN MANAJEMEN
DOKUMEN UNTUK TUNA NETRA BERBASIS TEXT TO SPEECH
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI AKUNTANSI UNTUK MENDUKUNG PROSES
PENILAIAN KINERJA KEUANGAN PERUSAHAAN PADA PT. BJS SURABAYA
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LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKETK : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SMA
NEGERI 6 SURABAYA
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS BERBASIS WEB UNTUK
PEMASARAN ASURANSI ( STUDI KASUS : KOALA AGENCY )
SKRIPSI : LAYANAN INFORMASI KESEHATAN STROKE DENGAN MENGGUNAKAN
MOBILE HEALTH
SKRIPSI : SISTEM BELAJAR JARAK JAUH DENGAN MENGGUNAKAN
TEKNOLOGI MOBILE LEARNING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PENGADUAN
MASYARAKAT DI PEMERINTAH KOTA SURABAYA
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PROYEK KOMUNIKASI VISUAL
MENGGUNAKAN METODE WORK BREAKDOWN STRUCTURE ( STUDI KASUS PT.
TERAFULK MULTIMEDIA )
SKRIPSI : SISTEM PERAMALAN PERGERAKAN INDEKS PASAR MODAL DENGAN
METODE FUZZY TIME SERIES
SKRIPSI : PENGEMBANGAN PROTOTIPE PERANGKAT LUNAK PROMOSI
JABATAN MENGGUNAKAN SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING METHOD
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGUKURAN PENGARUH
PERSEPSI KUALITAS LAYANAN DAN KEPUASAN KONSUMEN TERHADAP
KEINGINAN MEMBELI
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN PENAWARAN NILAI
KONTRAK PADA TENDER KONSTRUKSI DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI
KASUS PT. ALKONUSA TEKNIK INTI SURABAYA )
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI PEMBELAJARAN DIGITAL HOME
RECORDING BERBASIS WEB MENGGUNAKAN STANDAR SCORM 2004
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENILAIAN TANAH UNTUK
PENGAMBILAN KREDIT PADA PT. EXSALTA APPRAISAL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM ANALISA TINGKAT KEPUASAN
PELANGGAN DENGAN MENERAPKAN IMPORTANCE PERFORMANCE ANALYSIS (
STUDI KASUS : PT. PADI INTERNET )
SKRIPSI : SISTEM PAKAR UNTUK SPESIFIKASI JENIS PENYAKIT MENULAR
BERBASIS WEB
SKRIPSI : PREDIKSI NILAI KLASEMEN PERTANDINGAN SEPAK BOLA
DENGAN FUZZY LOGIC
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKUNTANSI BERBASIS
WEB
SKRIPSI : APLIKASI MOBIL LEARNING DENGAN METODE SCORM 2004
UNTUK PEMBELAJARAN ILMU PERBANKAN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM UNTUK MENGIDENTIFIKASI PENYAKIT
AYAM DENGAN MENGGUNAKAN METODE RIPPLE DOWN RULES
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SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN KARYAWAN TERBAIK
BERDASARKAN PENILAIAN KINERJA MENGGUNAKAN METODE TOPSIS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PPH PASAL 21 PADA PT.
TEMPRINA MEDIA GRAFIKA
SKRIPSI ; DESAIN SISTEM INFORMASI RAWAT INAP BERORIENTASI OBJEK
PADA RSUP SANGLAH DENPASAR
SKRIPSI : INTERPRETASI SCORM PADA PROSES BELAJAR KOSAKATA
BAHASA INGGRIS MENGGUNAKAN SMS
SKRIPSI : INTERPRETASI SCORM PADA PEMBELAJARAN BAHASA INGGRIS
BERBASIS MOBILE DENGAN J2ME
SKRIPSI : DESAIN SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERORIENTASI OBJEK
PADA PT. PUSTAKA MANIKGENI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK KELAYAKAN PEMBERIAN
KREDIT BERDASARKAN SK DIREKSI NO. 043/030/KEP/DIR/KRD ( STUDI
KASUS: BANK JATIM CABANG NGANJUK )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGIRIMAN UANG PADA
PT. POS INDONESIA BERBASIS SMS GATEWAY
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PENYALURAN ARUS LISTRIK DARI GARDU INDUK KE SALURAN UDARA
TEGANGAN MENENGAH
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENILAIAN KINERJA KARYAWAN
MENGGUNAKAN METODE GRAPHIC RATING SCALES ( STUDI KASUS DI PT.
ETERINDO NUSA GRAHA GRESIK )
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI BERBASIS WEB DAN WAP UNTUK
PENCARIAN INFORMASI BAGI PENGUNJUNG SUPERMAL PAKUWON INDAH
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
RUMAH BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE PERBANDINGAN EKSPONENSIAL
SKRIPSI : IMPLEMENTASI ON-LINE ANALYTICAL PROCESSING ( OLAP )
UNTUK ANALISIS MULTIDEMENSIONAL BONGKAR MUAT PETIKEMAS DI PT.
TERMINAL PETIKEMAS SURABAYA
SKRIPSI : APLIKASI PENENTUAN CALON PELAMAR KERJA DENGAN
MENGGUNAKAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS BERBASIS WEB (
STUDI KASUS: STIKOM CAREER SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MANAJEMEN KOLABORASI PROYEK
UNTUK MAHASISWA ( STUDI KASUS DI STIKOM )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TERINTEGRASI PRESENSI
KARYAWAN DAN PENGGAJIAN ( STUDI KASUS DI CV. EMPAT PUTRA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI TAGIHAN TELEPON RUMAH MELALUI
FASILITAS SMS PADA TELEPON SELULER
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN MENENTUKAN PRIORITAS
SUMBANGAN BAGI POSKO KORBAN BENCANA ALAM DENGAN METODE
PROMETHEE
SKRIPSI : IMPLEMENTASI TEXT MINING DENGAN ALGORITMA K-NEAREST-
NEIGBOR UNTUK REALLY SIMPLE SYNDICATION AGGREGATOR BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMANTAUAN STOK OBAT
PADA GROUP APOTEK ( STUDI KASUS APOTEK ARI SADHA )
SKRIPSI : IMPLEMENTASI ALGORITMA K-MEANS CLUSTERING UNTUK
PEMILIHAN ANJING BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN BIRO JASA
BERBASIS CUSTOMER RELATIONSHIP MANAGEMENT
SKRIPSI : PERBAIKAN SISTEM PELAYANAN KASIR DI HYPERMARKET GIANT
MENGGUNAKAN METODE DISCRETE EVENT SIMULATION
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
SEPEDA MODIFIKASI DENGAN METODE AHP DAN TOPSIS BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENGKLASIFIKASIAN KOMPLAIN
LAYANAN OPERASIONAL PENGGUNA JASA KEPELABUHANAN MENGGUNAKAN
NAIVE BAYES CLASSIFIER ( STUDI KASUS: PELABUHAN CABANG TANJUNG
PERAK SURABAYA )
SKRIPSI : SISTEM INFORMATION PENGUKURAN KELAYAKAN ITEM-ITEM
SKALA PSIKOLOGI DENGAN MENGGUNAKAN METODE THURSTONE
SKRIPSI : PEMBUATAN PERANGKAT LUNAK PENILAIAN KINERJA PEGAWAI
DENGAN METODE SCORING SYSTEM ( STUDI KASUS DEPDIKNAS SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENENTUAN PRIORITAS
PENANGANAN GANGGUAN KOMPUTER DENGAN METODE PROMETHEE
SKRIPSI : SISTEM PAKAR PEMILIHAN PRODUK PADA PT. PERMODALAN
NASIONAL MADANI SURABAYA DENGAN METODE FORWARD CHAINING
SKRIPSI : SISTEM KENDALI TERPUSAT UNTUK PERALATAN LISTRIK PADA
GEDUNG BERTINGKAT
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SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ANALISA TEBAL LAPIS
PERKERASAN JALAN RAYA DAN ANALISA HARGA SATUAN PEKERJAAN
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN RUMAH
MENGGUNAKAN METODE PROMETHEE BERBASIS WEB (STUDI KASUS KOMPLEK
PERUMAHAN BALIKPAPAN BARU)
SKRIPSI : APLIKASI CUSTOMER SERVICE BERBASIS TEKNOLOGI 3G PADA
PERUSAHAAN TELEKOMUNIKASI
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN PRIORITAS
USULAN PEMILIHAN USAHA SAMPINGAN BERBASIS WEB MENGGUNAKAN
METODE TOPSIS
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN JURUSAN PADA
PERGURUAN TINGG NEGERI DENGAN METODE PROMETHEE BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
SUPPLIER KERAJINAN TANGAN DENGAN METODE AHP DAN TOPSIS ( STUDI
KASUS DI FA. ARI )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GENERAL LEDGER DANA
SOSIAL DIDUKUNG FASILITAS SMS (STUDI KASUS : PKPU CABANG
SURABAYA)
SKRIPSI : PENERAPAN K-MEANS UNTUK KLASIFIKASI RESIKO KREDIT DI
PT. TELKOM KANDATEL SURABAYA TIMUR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PREDIKSI TRANSAKSI BURSA VALUTA
ASING DENGAN METODE REGRESI LINIER SEDERHANA
SKRIPSI : PENENTUAN HARGA PEROLEHAN DENGAN MENGGUNAKAN METODE
JOINT COSTING PADA UD. MINA MARGO UTAMA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM OPTIMASI PENJUALAN PADA
PT.TIRTA AJI PRATAMA DENGAN MODEL INTEGER PROGRAMMING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI CONTENT MANAGEMENT SYSTEM
UNTUK JARINGAN USAHA KECIL MENENGAH DENGAN MENGGUNAKAN
TEKNOLOGI XML-RPC
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENILAIAN KINERJA PENGAJAR DI
SMU MUHAMMADIYAH 2 SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM DIAGNOSA GIZI BALITA DENGAN
MODEL PERHITUNGAN ANTROPOMETRI MENGGUNAKAN METODE FORWARD
CHAINING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PERSEDIAAN
BERBASIS WEB PADA PERUSAHAAN MULTILOKASI
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI STOK DARAH BERBASIS WAP MENGGUNAKAN
ALGORITMA DECISION TREE ( STUDI KASUS PADA PALANG MERAH
INDONESIA PROVINSI JAWA TIMUR )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
DENGAN METODE MANAGEMENT BY OBJECTIVE PADA PT. ADHI KARYA
SKRIPSI : SISTEM PENGENDALIAN PERSEDIAAN BAHAN BAKU DENGAN
METODE MATERIAL REQUIREMENT PLANNING DAN EXPONENTIAL SMOOTHING
WINTER'S MODEL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN VIDEO STREAMING SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN ONLINE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENGUKURAN KUALITAS LAYANAN
DENGAN SERVQUAL PADA PT. EXCELCOMINDO SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENGUKURAN DAN PENGENDALIAN
KUALITAS PRODUK DENGAN MENGGUNAKAN METODE TAGUCHI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN HOTEL
BINTANG MENGGUNAKAN UNIFIED MODELING LANGUAGE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PROMOSI
BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI LOG MONITORING MANAJER PADA
FILE SERVER
SKRIPSI : PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK UNTUK PEMBUATAN
DOKUMENTASI STRATEGI ORGANISASI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI OPTIMASI PENEMPATAN
BARANG PADA RAK SUPERMARKET ALTO MENGGUNAKAN DATA MINING
ASSOCIATION RULES
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENJADWALAN PERKULIAHAN
MENGGUNAKAN METODE A* ( STUDI KASUS : PROGRAM STUDI SISTEM
INFORMASI STIKOMP SURABAYA )
SKRIPSI : APLIKASI CHATTING BERBASIS JARINGAN LAN MENGGUNAKAN
METODE WORD AUTO KEY ENCRYPTION ( WAKE )
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN MENENTUKAN RUTE TERPENDEK
PEMASANGAN KABEL TELEPON MENGGUNAKAN METODE A* ( STUDI KASUS DI
CV EMPAT PUTRA PANDAAN )
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SKRIPSI : SISTEM INFORMASI ALOKASI DANA DESA DI KABUPATEN
SUMENEP
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PEMBINAAN ANAK CACAT BERDASARKAN
AKADEMIK DAN MEDIS PADA YAYASAN PEMBINAAN ANAK CACAT SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS
DISCONNECTED APPLICATION MENGGUNAKAN HANDPHONE PADA PT. STARS
INTERNASIONAL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELAJARAN BERBASIS
WEB UNTUK MATA KULIAH PENGANTAR MANAJEMEN UMUM
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENERIMAAN
KARYAWAN BARU MENGGUNAKAN METODE SCORING SYSTEM ( STUDI KASUS:
PT. MULTI ARTHAMAS GLASS INDUSTRI )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN PERSEDIAAN BARANG
DENGAN METODE SINGLE MOVING AVERAGE ( STUDI KASUS : KOPERASI
WARGA SEMEN GRESIK )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PENGOLAHAN
DATA OBAT PADA FARMASI RS. PETROKIMIA GRESIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN MOBILE TOURISM GUIDE DENGAN
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI HAW HAW
SKRIPSI : FILTER CITRA PORNOGRAFI PADA HALAMAN WEB MENGGUNAKAN
DETEKSI WARNA KULIT MANUSIA
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENENTUAN STRATEGI PENJUALAN PELUMAS
PERTAMINA DENGAN MENGGUNAKAN GAME THEORY
SKRIPSI : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK PENENTUAN STATUS
APLIKASI POLIS ASURANSI JIWA ( STUDI KASUS : ASURANSI JIWA
SINAR MAS )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PENGELOLAAN ASET BANGUNAN
MILIK PEMERINTAH KOTA SURABAYA
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN DISTRIBUSI FILE
ADVERTISING BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN KONTEN TELEPON
SELULAR
SKRIPSI : PROGRAM SIMULASI PENDISTRIBUSIAN PISAU DENGAN
PENGUJIAN STATISTIK  ( STUDI KASUS PT. ACL SIDOARJO )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PERHITUNGAN BIAYA PEMBUATAN
RUMAH DENGAN METODE SISTEM LINEAR
SKRIPSI : SISTEM APLIKASI PENJADWALAN SERVIS ATM PADA PT.
TEKNIKA SARANA GARDIAN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN AGILE BUSINESS INTEGRATION TECHNOLOGY
SEBAGAI SISTEM MANAJEMEN PROYEK REKAYASA PERANGKAT LUNAK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI CLUSTERING CABINET
PADA JARINGAN TELEPON PT. TELKOM DIVRE V DENGAN METODE K-MEANS
CLUSTERING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SUPPLY
CHAIN TERINTEGRASI BERBASIS WEB SERVICE PADA PT. HERSOME
INDONESIA
SKRIPSI : PEMBUATAN PROTOTIPE APLIKASI MOBILE PERHITUNGAN ZAKAT
MENGGUNAKAN J2ME
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
SUPPLIER KERAJINAN TANGAN DENGAN METODE ELECTRE ( STUDI KASUS
DI FA. ARI )
SKRIPSI : PEMBUATAN PERANGKAT LUNAK  PEMILIHAN CALON KARYAWAN
DI RUMAH SAKIT DELTA SURYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS
DINAMIS UNTUK MENYELESAIKAN MASALAH-MASALAH KUALITATIF
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERANCANGAN KAPASITAS
PRODUKSI DENGAN METHODE ROUGHT CUT CAPACITY PLANNING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN SISWA BARU
YANG BERASAL DARI SELEKSI INTERNAL DAN EKSTERNAL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERAMALAN PENJUALAN
PRODUK TERSELEKSI PADA PD. PURNAMA RAYA DENGAN METODE HOLT
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PRAKTIK KLINIK MATA
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN PEMILIHAN
GAUN PENGANTIN MENGGUNAKAN ALGORITMA DYNAMIC PROGRAMMING
FORWARD ( STUDI KASUS PADA ELEGANCE DESIGN )
TUGAS AKHIR : AUDIT SISTEM INFORMASI SISTEM INFORMASI AKADEMIK
MENGGUNAKAN STANDAR COBIT 4.0 DOMAIN DELIVER AND SUPPORT (
STUDI KASUS PADA STIKOMP SURABAYA )
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TUGAS AKHIR : AUDIT SISTEM INFORMASI SISTEM INFORMASI AKADEMIK
MENGGUNAKAN STANDAR COBIT 4.0 DOMAIN ACQUIRE AND IMPLEMENT (
STUDI KASUS PADA STIKOMP SURABAYA )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN GAUN
PENGANTIN MENGGUNAKAN ALGORITMA PRIM ( STUDI KASUS PADA
ELEGANCE DESIGN )
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN PERSEDIAAN DENGAN
MENGGUNAKAN METODE PERAMALAN EXPONENTIAL SMOOTHING DAN SINGLE
MOVING AVARAGE PADA UD. GANESHA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MUTASI KENAIKAN
PANGKAT BIRO KEPEGAWAIAN PEMERINTAH PROPINSI JAWA TIMUR
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PENGELOLAAN TKI DAN
BANTUAN PENANGANAN DARURAT BERBASIS SMS
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGEMBANGAN
PELAYANAN PELANGGAN YANG TERINTEGRASI ANTARA CALL 123 DAN SMS
8123 PADA PT. PLN PERSERO
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK
PENILAIAN KINERJA KARYAWAN DENGAN METODE 360 DERAJAT PADA RUMAH
SAKIT PETRO KIMIA GRESIK
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KESEHATAN PADA
UNIT KESEHATAN PT. PERTAMINA UPMS V SURABAYA
TUGAS AKHIR : ANALISIS TINGKAT KEMATANGAN SISTEM INFORMASI
PERPUSTAKAAN STIKOMP SURABAYA DENGAN MENGGUNAKAN COBIT 4.0
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
BERBASIS J2ME PADA PT. INFOMEDIA NUSANTARA SURABAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN MOBILE E-COMMERCE DENGAN FUNGSI
SEARCH DENGAN METODE ALGORITMA DETERMINED FINITE AUTOMATA
TUGAS AKHIR : PEMBUATAN DATA WAREHOUSE TERHADAP SUMBER DATA
INVENTORY PADA PT. TEMPRINA MEDIA GRAFIKA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI LABORATORIUM BAHASA
BERBASIS KOMPUTER
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
KERJA PRAKETK : MEMBANGUN FRAMEWORK OTOMASI PERKANTORAN PADA
BEBERAPA BAGIAN DI BPPNFI REGIONAL IV JAWA TIMUR
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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LAPORAN KERJA PRAKTEK : SISTEM INFORMASI PENCATATAN PENJUALAN
BERDASARKAN RAK PADA TB. GRAMEDIA ROYAL PLAZA SURABAYA
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
Pembuatan Aplikasi Web Mining untuk Surat Kabar Virtual dengan
Teknologi Ajax
Pembuatan Aplikasi Client Penjualan Pulsa secara Elektronik
Berbasis Mobile Menggunakan Gateway Yahoo! Messenger
SKRIPSI : DESAIN KERANGKA KONTRAK KERJA OUTSOURCING SOFTWARE
DITINJAU BERDASARKAN PADA HUKUM DI INDONESIA
Penerapan Algoritma Brute Force pada Aplikasi Katalog
Perpustakaan berbasis Teknologi Mobile
Sistem Informasi Pembelian Mobil Berbasis Web Menggunakan
Metode Single Adaptive Weighting
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI UNTUK DIAGNOSA
PENYAKIT DALAM YANG TERINTEGRASI DENGAN ETIOLOGI, PATOGENESIS,
DAN PENATALAKSANAAN ( STUDI KASUS : RS. SYAIFUL ANWAR MALANG )
Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan Dan Informasi
Monitoring Produk Pada Suppliers Berbasis SMS
Rancang Bangun Sistem Informasi Peramalan Penjualan Buah dengan
Metode Linier Exponential Smoothing dari Brown ( Studi Kasus
UD. Karya Sari )
SKRIPSI : SISTEM PAKAR UNTUK MENENTUKAN MENU MAKANAN SEHAT
BERDASARKAN GOLONGAN DARAH UNTUK MENGURANGI DAN MENGOBATI
ALERGI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN PASIEN
RAWAT JALAN TUBERKOLOSIS BERBASIS SMS GATEWAY ( STUDI KASUS
RSUD SANJIWANI GIANYAR )
Rancang Bangun Aplikasi Penjadwalan Pengangkutan Sampah di Kota
Surabaya
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN CYBER MARKETING MAHASISWA DAN
ALUMNI PERGURUAN TINGGI ( STUDI KASUS : STIKOM CAREER CENTER )
Rancang Bangun Sistem Informasi Production Planning and
Inventory Control System ( PPIC ) dengan Metode MRP
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SKRIPSI : MODEL PERENCANAAN TENAGA KERJA LAYANAN KESEHATAN
MENGGUNAKAN METODE WORKLOAD INDICATOR OF STAFFING NEED
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGADAAN SUPPLIES DENGAN
METODE SINGLE EXPONENTIAL SMOOTHING DAN DOUBLE MOVING AVERAGE
Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Supplier Obat Menggunakan
Metode Promethee ( Studi Kasus Rumah Sakit Siti Khodijah
Sepanjang )
Rancang Bangun Sistem Informasi Pemasaran dengan Analisis
Multivariat berbasis Web pada Percetakan Karya Sastra
Sistem Informasi Pencarian Siswa Bermasalah dengan Metode
Promethee ( Studi Kasus : SMP YPPI 2 Surabaya )
Rancang Bangun Sistem Seleksi Pegawai Baru dengan Metode
Perbandingan Eksponensial ( Studi Kasus PT. Kejayaan SS
Sidoarjo )
Rancang Bangun Sistem Penilaian Kinerja Karyawan dengan Metode
Perbandingan Eksponensial ( Studi Kasus : PT Kejayaan SS
Sidoarjo )
SKRIPSI : SISTEM PEMANTAUAN KEBERADAAN KENDARAAN EKSPEDISI PADA
PT. SUMBER REJEKI KRIAN
Sistem Informasi Pengendalian Pengadaan Obat Dengan Metode
Winter's Exponential Smoothing dan Single Moving Average (Studi
Kasus Rumah Sakit Siti Khodijah Sepanjang)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN OPTIMASI
PENJUALAN PADA PT. SURYACIPTA INTERINDO DENGAN METODE INTEGER
PROGRAMMING
Aplikasi Pendukung Keputusan dalam Penentuan Hukum Tindak
Pidana terhadap Harta Kekayaan Orang Berbasis Aturan
SISTEM PERAMALAN KEBUTUHAN OBAT PADA RAWAT INAP MENGGUNAKAN
METODE REGRESI LINIER BERGANDA ( STUDI KASUS DI RSUD DR. M .
SOEWANDHIE SURABAYA )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENENTUAN HARGA POKOK PENJUALAN DAN
QUANTITAS PRODUK UNTUK DISTRIBUSI KE POINT OF SALES
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERAMALAN PENJUALAN,
DENGAN MENGGUNAKAN METODE EXPONENTIAL SMOOTHING (STUDI KASUS
CV. DJENGGOLO SIDOARJO)
Rancang Bangun Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Pelaksanan
Proyek dengan Metode Fuzzy AHP ( Studi Kasus di PT. Wahana
Karya Tata Kharisma )
SKRIPSI : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENENTUKAN MENU DIET
BERDASARKAN GENOTIP
Rancang Bangun Simulator Efek Gitar Berbasis Directsound dengan
Menggunakan Circular Buffer Capturing
Rancang Bangun Sistem Informasi Akademik Penjadwalan Sekolah
Internasional ( Studi kasus : IPH International School of
Surabaya )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PENGAMANAN DATA DIGITAL DALAM MEDIA
AVI MENGGUNAKAN TEKNIK STEGANOGRAFI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERENCANAAN DAN
PERHITUNGAN ANGGARAN BIAYA TENDER KONSTRUKSI
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN PAKET MENU
CATERING MENGGUNAKAN METODE SIMPLE HILL CLIMBING ( STUDI KASUS
PADA ARY CATERING )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN KESEHATAN
DAN PENGELOLAAN OBAT PUSKESMAS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LAYANAN TUGAS AKHIR
BERBASIS WEB DI STIKOM SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM  PERAMALAN STOCK MATERIAL
DENGAN METODE DOUBLE MOVING AVERAGE
Rancang Bangun Sistem Berbasis Aturan untuk Penyakit Saraf
dengan Metode Forward Chaining
LAMPIRAN : RANCANG BANGUN APLIKASI TAGIHAN TELEPON RUMAH
MELALUI FASILITAS SMS PADA TELEPON SELULER
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN PERSEDIAAN BAHAN
BAKU OBAT TRADISIONAL DENGAN METODE SINGLE MOVING AVERAGE DAN
SINGLE EXPONENTIAL SMOOTHING
TUGAS AKHIR: SISTEM INFORMASI CYBER POSYANDU, PENGENALAN DAN
PERHITUNGAN GIZI BALITA
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN PROTOTYPE PENENTUAN PEMAIN UTAMA
PADA SEPAK BOLA DENGAN METODE TERM FREQUENCY-INVERS DOCUMENT
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22414

FREQUENCY
TUGAS AKHIR: PREDIKSI HASIL PERTANDINGAN SEPAK BOLA DENGAN
MENGGUNAKAN NEURAL NETWORK
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN PROPERTI
UNTUK JUAL BELI PADA RUMAH TINGGAL DENGAN METODE COST APPROACH
TUGAS AKHIR: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENJADWALAN CLEANING
SERVICE PADA PT. SHIELD ON SERVICE MENGGUNAKAN METODE SIMPLE
HILL CLIMBING
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF
INSTALASI RAWAT INAP PADA RSUD DR. JOHANNES KUPANG
TUGAS AKHIR: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENJADWALAN CLEANING
SERVICE PADA PT. SHIELD ON SERVICE MENGGUNAKAN ALGORITMA
SIMULATED ANNEALING
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS BERBASIS
WEB UNTUK MEMBERIKAN INFORMASI LOKASI FASILITAS PELAYANAN UMUM
DI SURABAYA
TUGAS AKHIR: PENERAPAN METODE FORWARD CHAINING PADA SISTEM
PENDUKUNG KEPUTUSAN BERBASIS WEB UNTUK PEMILIHAN RUMAH
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM REKRUITMEN KARYAWAN PADA PT.
INTIDRAGON SURYATAMA
TUGAS AKHIR: SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PENYELENGGARAAN IBADAH
HAJI DAN PENYAMPAIAN INFORMASI BERBASIS SMS
TUGAS AKHIR: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENCARI
ALTERNATIF PENYAKIT KUCING
TUGAS AKHIR: AUDIT PENGEMBANGAN TEKNOLOGI INFORMASI BERDASARKAN
STANDAR COBIT 4.1 PADA DOMAIN ACQUIRE AND IMPLEMENT ( STUDI
KASUS FAKULTAS ILMU BUDAYA, UNIVERSITAS AIRLANGGA )
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK DIAGNOSA
PENYAKIT MATA DENGAN MENGGUNAKAN METODE FUZZY LOGIC
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERAMALAN HARGA
SAHAM DENGAN PENDEKATAN TIME SERIES ( STUDI KASUS PT. VALBURY )
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI CUSTOMER RELATIONSHIP MANAGEMENT
PADA BIRO PERJALANAN WISATA ( STUDI KASUS PADA BALI STAR ISLAND
)
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI MONITORING SISWA BERMASALAH PADA
SMAK FRATERAN SURABAYA
TUGAS AKHIR: AUDIT SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN
STANDAR COBIT 4.1 DOMAIN ACQUIRE AND IMPLEMENT ( STUDI KASUS
PADA STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR: AUDIT SISTEM INFORMASI AKADEMIK MENGGUNAKAN
STANDAR COBIT 4.1 DOMAIN MONITOR AND EVALUATE ( STUDI KASUS
PADA STIKOMP SURABAYA )
TUGAS AKHIR: SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN KEGIATAN PROYEK DI
DINAS CIPTA KARYA DAN TATA RUANG PEMERINTAH KOTA SURABAYA
TUGAS AKHIR: SISTEM INFORMASI PENJUALAN JAMU PADA PT. PAYUNG
PUSAKA JAYA
TUGAS AKHIR: SISTEM INFORMASI PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN
KOMPOSISI ALAT BERAT UNTUK PENAMBANGAN BATUBARA ( STUDI KASUS
PADA PT WIRA BHUMI SEJATI )
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PENJUALAN MAKANAN PADA UD. MAHARANI
TUGAS AKHIR: PERANCANGAN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI PAROKI
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGINAPAN
TERINTEGRASI DALAM LAPORAN AKUNTANSI KEUANGAN PADA PENGINAPAN
GREEN HOUSE
TUGAS AKHIR: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN PROPERTI
DENGAN MENGGUNAKAN METODE AHP ( ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS )
BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN PROPERTI
UNTUK JUAL BELI RUMAH TINGGAL DENGAN METODE MARKET DATA
APPROACH
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PADA PT.
KELOLA MINA LAUT
TUGAS AKHIR: SISTEM INFORMASI BIAYA DAN PAKET WISATA PROPINSI
JAWA TIMUR BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR: PENERAPAN SISTEM NEURO FUZZY STRUKTUR MOD_ANFIS
PADA PERAMALAN PENDAPATAN PT. (PERSERO) ANGKASA PURA I
TUGAS AKHIR: SISTEM INFORMASI PROMOSI PRODUK BERBASIS SMS
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MENGGUNAKAN METODE K-MEANS CLUSTERING ( STUDI KASUS PASAR RAYA
SRI RATU KEDIRI )
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE PROMETHEE DAN WEB SERVICES DALAM
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGIRIMAN SEPEDA MOTOR  ( STUDI
KASUS : UD. MITRA PINASTHIKA MUSTIKA )
TUGAS AKHIR: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN SUPPLIER
DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS : KOPERASI WARGA SEMEN
GRESIK )
TUGAS AKHIR: PEMBUATAN PROTOTIPE PERANGKAT LUNAK LAYANAN
PROBLEM SOLVING PURNA JUAL ONLINE DAN WAP UNTUK SOFTWARE HOUSE
( STUDI KASUS PT. GRACIA INTI COMPUTER )
TUGAS AKHIR: AUDIT SISTEM INFORMASI TAHAP INCEPTION PROSES
PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN STANDAR
COBIT 4.0 ( STUDI KASUS PADA STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR: SISTEM INFORMASI PENGADAAN DAN PENGOLAHAN PADA
PERPUSTAKAAN ( STUDI KASUS STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI
KEPANGKATAN DOSEN
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ZAKAT
PADA KOPERASI BMT NURUL JANNAH
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN GAME
ONLINE PADA TOKO I-GAMES BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR: SISTEM FUZZY LOGIC UNTUK DIAGNOSA PENYAKIT JANTUNG
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK DIAGNOSA
PENYAKIT KULIT DAN KELAMIN MENGGUNAKAN METODE FUZZY LOGIC
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENENTUAN HARGA
POKOK PADA JASA PEMAKAMAN DENGAN METODE ACTIVITY-BASED COSTING
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SEKOLAH ( STUDI KASUS:
SEKOLAH DASAR SURABAYA )
TUGAS AKHIR: SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENENTUKAN MENU MAKAN
SEHAT BERDASARKAN GOLONGAN DARAH UNTUK MENGURANGI DAN MENGOBATI
PENYAKIT KANKER
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN APLIKASI MAINTENANCE REMINDER
SYSTEM ( MRS ) MENGGUNAKAN TEKNOLOGI SMS DI PERUSAHAAN JASA
TUGAS AKHIR: STUDENT INTEGRATED INFORMATION SYSTEM ( STUDI
KASUS STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR: IMPLEMENTASI ACTIVITY BASED COST SYSTEM UNTUK UKM
PRODUK KERAJINAN KULIT ( STUDI KASUS : UKM MAJU MOJOKERTO )
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELAJARAN
BERBASIS WEB DENGAN METODE COOPERATIF LEARNING ( STUDI KASUS :
MATA KULIAH PERILAKU DALAM BERORGANISASI )
TUGAS AKHIR: RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSA
GANGGUAN KEPRIBADIAN DAN TERAPI PENGOBATANNYA DENGAN
MENGGUNAKAN METODE BACKWARD CHAINING
TUGAS AKHIR: SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN KEBAYA DENGAN
METODE PROMETHEE BERBASIS WEB ( STUDI KASUS BUTIK SELARAS )
TUGAS AKHIR :  RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PEMILIHAN PAKET WEB HOSTING MENGGUNAKAN METODE AHP DAN TOPSIS
BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGUKURAN DAN
PERENCANAAN KINERJA PERPUSTAKAAN ( STUDI KASUS : PERPUSTAKAAN
STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN MENGGUNAKAN METODE GRAPHIC RATING SCALES ( STUDI KASUS
DI BALI GOLF AND COUNTRY CLUB NUSA DUA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PAKAR UNTUK DIAGNOSA
PENYAKIT MATA DENGAN MENGGUNAKAN METODE FORWARD CHAINING (
STUDI KASUS POLI MATA RSU DR. SOETOMO )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN ANALISIS LAPORAN KEUANGAN
MENGGUNAKAN METODE ANALISIS RASIO DAN BREAK EVEN UNTUK
MANAJEMEN ( STUDI KASUS : PT. AINI PRIMA WISATA TOUR & TRAVEL )
SURABAYA
TUGAS AKHIR: PEMBUATAN PERANGKAT LUNAK SEBAGAI PENYEDIA DATA
AKREDITASI INSTITUSI PERGURUAN TINGGI MENGGUNAKAN STANDAR BADAN
AKREDITASI NASIONAL PERGURUAN TINGGI ( STUDI KASUS : STIKOM
SURABAYA )
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK

1231

1232

1233

1234

1235

1236

1237

1238

1239
1240

1241

1242

1243

1244

1245

1246

1247

1248

1249

1250

1251

1252

1253

1254

1255

1256
1257



22452
22453
22459
22460
22461
22462
22464
22465
22466
22470
22472
22474
22476
22479
22481
22482
22484
22486
22487
22489
22490
22491
22492
22495
22497
22498
22499
22500
22501
22502
22504
22505
22508
22509
22510
22511
22512
22513
22515
22516
22518
22520
22521

22524
22525
22526
22527
22530
22531
22532
22533
22534
22536

LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK : SISTEM INFORMASI PENERIMAAN PEGAWAI
PADA PT. LOMAX SURABAYA
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LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN BERBANTUAN
KOMPUTER UNTUK BELAJAR GITAR AKUSTIK BAGI PEMULA
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN OPEN POSITION UNTUK
SINGLE TRADER FOREX MENGGUNAKAN SIMPLE MOVING AVERAGE
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
FURNITURE PADA PT. FIRST HOMEWARE BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN
PENJUALAN PADA RESTORAN WAROENG TEMPOE DOELOE
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI OPTIMALISASI BEBERAPA BIDANG
TANAH DENGAN MENANAM BEBERAPA JENIS KOMIDITI MENGGUNAKAN METODE
SIMPLEKS
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN JURUSAN DI
PERGURUAN TINGGI DENGAN MENGGUNAKAN METODE AHP ( STUDI KASUS
PADA BIMBINGAN BELAJAR QUIN )
TUGAS AKHIR : PERAMALAN PENJUALAN MENGGUNAKAN METODE SINGLE
MOVING AVARAGE ( STUDI KASUS DELTA BAKERY WONOAYU )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI NETCARE MANAGER UNTUK
MEMBANTU PEMELIHARAAN KOMPUTER PADA SUATU JARINGAN
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI SIMPAN PINJAM
KOPERASI PEGAWAI TELKOM ( STUDI KASUS: KANTOR DAERAH
TELEKOMUNIKASI SURABAYA BARAT )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MONITORING
ADMINISTRASI AKADEMIK PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI
BERBASIS WEB ( STUDI KASUS DI STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN MOBILE POS UNTUK SISTEM PENJUALAN
DAN MONITOR KINERJA SALESMAN
TUGAS AKHIR : SISTEM PENGENDALIAN PERSEDIAAN BAHAN BAKU PADA
PABRIK AIR KEMASAN CV. GLORIA DENGAN METODE LOTSIZING
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBELIAN BARANG
MENGGUNAKAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS ZUHAN KOMPUTER )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBELIAN BARANG
MENGGUNAKAN METODE ELECTRE ( STUDI KASUS ZUHAN KOMPUTER )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENGOLAHAN ADMINISTRASI
BERBASIS WEB PADA KEMAHASISWAAN STIKOM SURABAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN REKRUTMEN MENGGUNAKAN
METODE PROMETHEE PADA PT. PAL INDONESIA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTARISASI DAN
SUPPLIES DI STIKOM SURABAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PROGRAM KERJA DAN
PENGADAAN BARANG BERBASIS WEB ( STUDI KASUS DI STIKOM SURABAYA
)
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN CALON
PELAMAR KERJA BERBASIS WEB PADA STIKOM CAREER CENTER
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN DENGAN METODE MIXED MODEL
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI RECORDING DAN MONITORING SAPI
PERAH
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM CONTROL MANAGER DENGAN
MENGGUNAKAN ARSITEKTUR THREE TIER UNTUK APLIKASI SMART CLIENT
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PEMESANAN MAKANAN BERBASIS
J2ME PADA PUJASERA ONLINE
TUGAS AKHIR : APLIKASI TES PSIKOLOGI BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN REKRUITMEN KARYAWAN
MENGGUNAKAN METODE ANALYTIC HIERARCHY PROCESS DAN ANALISA
SENSITIVITAS
TUGAS AKHIR : SISTEM PENJADWALAN CLEANING SERVICE MENGGUNAKAN
TABU SEARCH BERBASIS GATEWAY ( STUDI KASUS : PT. SHIELD SERVICE
)
TUGAS AKHIR : PENGGUNAAN METODE GOVERNMENT STANDARD ( GOST )
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PADA APLIKASI CHATTING
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BENGKEL DENGAN
PENERAPAN CUSTOMER RELATIONSHIP MANAGEMENT MELALUI SMS PADA
ERSA AUTO GRAHA DENPASAR
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN WEB E-COMMERCE PADA SISTEM
INFORMASI PENJUALAN PARFUM
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN
MAHASISWA BARU ( STUDI KASUS STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE PERBANDINGAN EKSPONENSIAL PADA
SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA PEGAWAI ( STUDI KASUS : UNIT
PENGUJIAN DAN PELAYANAN FARMASI UNAIR )
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGADAAN SUPPLIES
DENGAN METODE SINGLE EKSPONENTIAL SMOOTHING DAN HOLT'S
EKSPONENTIAL SMOOTHING ( STUDI KASUS : RUMAH SAKIT SITI
KHODIJAH SEPANJANG )
TUGAS AKHIR : PEMBUATAN PROTOTIPE PERANGKAT LUNAK PORTFOLIO
OPTIMAL DENGAN ANALISIS FUNDAMENTAL
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF
AKADEMIK BERBASIS WEB ( STUDI KASUS : STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF SUMBER AIR BAKU UNTUK
PENYEDIAAN AIR BERSIH
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF NON
AKADEMIK BERBASIS WEB ( STUDI KASUS STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
ELECTRONIC TICKETING BERORIENTASI OBJEK PADA PT. TRIGANA AIR
SERVICE BALIKPAPAN
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI MINIMUM RELATIVE SUPPORTS DALAM
MINING ASSOCIATION RULES DENGAN ALGORITMA RSAPRIORI
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI MONITORING PERKEMBANGAN
PENDIDIKAN ANAK DI SEKOLAH BERBASIS SMS ( SHORT MESSAGE SERVICE
) GATEWAY ( STUDI KASUS DI SMU NEGERI 14 SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENENTUAN ANTRIAN
PADA DEPO PERTAMINA DENGAN METODE SIMULASI ( STUDI KASUS DEPO
PERTAMINA PERAK )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TERINTEGRASI PADA
BENGKEL DENGAN LAYANAN SMS ( STUDI KASUS AHASS BUDI UTAMA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN PROTOTYPE PRODUK PAKET SISTEM
KOMPUTASI AKUNTANSI KEUANGAN
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE SIX SIGMA DALAM MENGURANGI CACAT
PECAH PADA PENGIRIMAN TELUR ( STUDI KASUS : PT. SANJAYA PUTRA
TULUNGAGUNG )
LAMPIRAN : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN MENGGUNAKAN METODE GRAPHIC RATING SCALES ( STUDI KASUS
DI BALI GOLF AND COUNTRY CLUB NUSA DUA )
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE GRAPHIC RATING SCALES DAN METODE
360 DEGREE DALAM SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA KARYAWAN (
STUDI KASUS DI PT. DASA INTIGA PALANGKA RAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN (
STUDI KASUS STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE CRITICAL PATH METHOD DALAM
SISTEM INFORMASI  PENYELESAIAN PROYEK PADA PT. WIDYA SATRIA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM SOSIALISASI KEBIJAKAN
PERUSAHAAN BIDANG TEKNOLOGI INFORMASI BERBASIS WEB ( STUDI
KASUS GROUP AJINOMOTO INDONESIA )
TUGAS AKHIR : PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SEKOLAH (
STUDI KASUS PADA SEKOLAH DASAR 'SURABAYA' )
TUGAS AKHIR : APLIKASI PENDUKUNG KEPUTUSAN DALAM PENENTUAN
TINDAK PIDANA TERHADAP NYAWA DAN TUBUH ORANG BERBASIS ATURAN
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENCARIAN DAN MONITORING SISWA
BERMASALAH DENGAN METODE AHP ( STUDI KASUS : SMP YPPI 2
SURABAYA )
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PERHITUNGAN BIAYA PEMBANGUNAN
RUMAH DENGAN MENGGUNAKAN METODE CRTICAL PATH METOD ( STUDI
KASUS : PT. ADYA GRAHA )
TUGAS AKHIR : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENENTUKAN MENU
MAKANAN SEHAT BERDASARKAN GOLONGAN DARAH PADA PENDERITA
DIABETES MELLITUS
TUGAS AKHIR : STUDI ANALISIS PENERAPAN QOS ( QUALITY OF SERVICE
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22613

22614

22615

22616
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22626
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22628
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22632

22633

22634

22635

22636

22637

22638

22640

22641

) JARINGAN KOMPUTER PADA UNJUK KERJA LAYANAN APLIKASI IPTV
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE JARINGAN SYARAF TIRUAN UNTUK
MENGKLASIFIKASI JENIS INFORMASI PADA DOKUMENTASI JAVA BERBASIS
TEKS HTML
TUGAS AKHIR : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PERAWATAN PASIEN DI RUMAH SAKIT PUTRI SURABAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM PEMANTAUAN KEBERADAAN KENDARAAN PATROLI
POLISI  ( STUDI KASUS : POLRES SURABAYA UTARA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN ZAKAT PADA
BAZIZ DENGAN KONSEP MASS PRODUCT
TUGAS AKHIR : PELACAKAN POSISI DENGAN METODE INTERATIVE 3D EPM
GEOMETRIC DAN PEMANTAUAN KUALITAS SINYAL PADA JARINGAN GSM
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI JAMINAN KESEHATAN
MASYARAKAT DAN REKAM MEDIK BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE BROWN GIBSON PADA SISTEM
PEMILIHAN RUMAH DI PT. YEKAPE SURABAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI SUPPLY CHAIN MANAGEMENT
PERALATAN KANTOR DAN SUPPLIES PADA PT. PERTAMINA UNIT PEMASARAN
V SURABAYA
TUGAS AKHIR : APLIKASI PROYEKSI PENJUALAN VELG PT. PANCA BUDI
IDAMAN DENGAN METODE IMPROVED ELMAN
TUGAS AKHIR : PENERAPAN FAILOVER CLUSTER PADA SERVER LINUX
MENGGUNAKAN MEDIA VIRTUALISASI
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN KEBIJAKAN
PERSEDIAAN AWAL PADA PT. CONDUCTORJASA SURYAPERSADA MENGGUNAKAN
METODE SIMULASI
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PEMILIHAN KARYAWAN TELADAN MENGGUNAKAN METODE FUZZY AHP ( STUDI
KASUS: PT. BTDC NUSA DUA BALI )
TUGAS AKHIR : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENDIAGNOSA DAN
MENENTUKAN METODE PENGOBATAN YANG TEPAT UNTUK KANKER PAYUDARA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERBASIS MULTIMEDIA DENGAN METODE ACCELERATED LEARNING ( STUDY
KASUS : SMP ANGELUS CUSTOS I SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN TANAH
HAK YASAN PADA PEMERINTAH KOTA SURABAYA ( STUDI KASUS:
KELURAHAN BULAK KEC. BULAK )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERKULIAHAN
BERBASIS WEB PADA ADMINISTRASI AKADEMIK DAN KEMAHASISWAAN
STIKOM SURABAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN PERSEDIAAN PRODUK
DAN BAHAN BAKU DI COFFEE CORNER SURABAYA
TUGAS AKHIR : PENERAPAN SINGLE DAN SEASONAL EXPONENTIAL
SMOOTHING DALAM SISTEM INFORMASI PENGOLAHAN KOMPONEN DARAH (
STUDI KASUS : PMI CAB. SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BARANG
( STUDI KASUS : PT. SINAR DJAJA CAN SIDOARJO )
TUGAS AKHIR : SISTEM PERENCANAAN KEBUTUHAN MATERIAL PADA PT.
XYZ
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN
PENENTUAN RUTE PENGIRIMAN BARANG DENGAN METODE ANT COLONY
OPTIMIZATION ( STUDI KASUS : PT. SUPRAMA SIDOARJO )
TUGAS AKHIR : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENILAIAN KINERJA KARYAWAN ( STUDI KASUS : CV. MAKTERINDO
OUTSOURCING SIDOARJO )
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI QUALITY OPERATION PT. INTERBAT -
SIDOARJO
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI TELERADIOLOGI YANG
TERINTEGRASI DENGAN PACS
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN SUPPLIER
MATERIAL DENGAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS ( STUDI
KASUS PT. AJINOMOTO INDONESIA MOJOKERTO FACTORY )
TUGAS AKHIR : SISTEM PERAMALAN PENGADAAN ALAT TULIS KANTOR
DENGAN METODE EXPONENTIAL SMOOTHING PADA PT. AL WASEEM
INDONESIA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK
PERMASALAHAN TINDAK PIDANA KORUPSI
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INDUSTRI KECIL DI
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22642

22643

22644

22645

22646

22647

22648

22649

22650

22651

22652

22681
22682
22685
22690
22691
22692
22693
22694
22695
22696
22697
22698
22699
22700
22701
22702
22703
22704
22705
22707
22708
22713
22714
22715
22716
22717

22718
22719

KABUPATEN BONDOWOSO BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : PEMBUATAN APLIKASI SISTEM PAKAR DINAMIS UNTUK
PENYELESAIAN KASUS SISTEM BERBASIS ATURAN DENGAN METODE FORWARD
CHAINING
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TRANSAKSI
PENJUALAN MAKANAN DAN MINUMAN  (STUDI KASUS PADA RUMAH MAKAN
LEKO SURABAYA)
TUGAS AKHIR : ANALISIS IMPLEMENTASI RANCANG BANGUN SISTEM
INFORMASI NILAI AKADEMIK DI PERGURUAN TINGGI NEGERI
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI CYBER CAMPUS
KARYAWAN ( STUDI KASUS : STIKOM SURABAYA )
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE PROMETHEE DAN ELECTRE DALAM
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN SUPPLIER OBAT DAN ALAT
KESEHATAN ( STUDI KASUS: PT. MITRA FARMA ANUGRAH LESTARI KEDIRI
)
TUGAS AKHIR : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK IDENTIFIKASI
PENYAKIT PADA TANAMAN JERUK
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA
UNIVERSITAS HANG TUAH SURABAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PENGOLAHAN DATA OBAT PADA FARMASI RS. PETROKIMIA GRESIK
BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA KARYAWAN
MENGGUNAKAN METODE GRAPHIC RATING SCALES (DI BALI GOLF AND
COUNTRY CLUB NUSA DUA)
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI APLIKASI PENGIRIMAN BARANG
DENGAN METODE NORTH WEST CORNER DAN MODIFIED DISTRIBUTION (
STUDI KASUS SURYA INDAH KOMPUTINDO )
TUGAS AKHIR : APLIKASI PERAMALAN NILAI TUKAR RUPIAH TERHADAP
DOLLAR AMERIKA DENGAN MOTODE IMPROVED ELMAN
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SISTEM INFORMASI KINERJA (PEFORMANCE) PELANGGAN PADA PT.
TELEKOMUNIKASI INDONESIA DIVISI REGIONAL V JAWA TIMUR BERBASIS
WEB
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
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22737
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22741
22753
22754
22755
22756
22757
22758
22759
22760
22761
22762
22764
22765
22766
22767

22768

22769

22770

22771

22772

22773

22774

22776

22777

22778

22779

LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
LAPORAN KERJA PRAKTEK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN WEB-BLOGGING SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF ANTARA DOSEN DAN MAHASISWA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENJADWALAN PELATIHAN SUMBER
DAYA MANUSIA DENGAN MENGGUNAKAN METODE ALGORITMA GENETIKA
SKRIPSI : DESAIN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERORIENTASI OBYEK (
STUDI KASUS FAKULTAS ILMU BUDAYA - UNIVERSITAS AIRLANGGA )
SKRIPSI : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN WORKSHOP DI
HI-TECH MALL SURABAYA BERBASIS WEB
SKRIPSI : SISTEM PENCARIAN ONLINE UNTUK MEMPERCEPAT PROSES
PEMASARAN PT. RAY WHITE SURABAYA
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI IDENTIFIKASI LEMBAR JAWABAN UJIAN
MENGGUNAKAN DIGITAL MARK READER
SKRIPSI : ANALISIS MANFAAT PENERAPAN DJITU66 DI PT. DAYA MUDA
AGUNG SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN WEBSITE HOTEL BERBASIS CUSTOMER
RELATIONSHIP MANAGEMET
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENGARUH NILAI TEST MASUK TERHADAP
INDEX PRESTASI PERWIRA MAHASISWA STTAL DENGAN METODE MULTIPLE
REGRESI ( STUDI KASUS : STTAL )
SKRIPSI : IMAGE WATERMARKING DENGAN METODE ALPHA CHANNEL SWAP
UNTUK MEMPROTEKSI HAK CIPTA PADA CITRA DIGITAL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI  PENGELOMPOKAN DATA PRODUKSI
MENGGUNAKAN FUZZY C-MEANS
SKRIPSI : AUDIT SISTEM INFORMASI AKADEMIK MENGGUNAKAN STANDAR
COBIT 4.1 DOMAIN PLAN AND ORGANISE ( STUDI KASUS PADA STIKOM
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22820

22821

22822

22823

22824

22825

22826

22842

22843

22844
22845

22846

22854

22856

SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB UNTUK
BIDANG STUDI MATEMATIKA KELAS X SEMESTER 2
SKRIPSI : IMPLEMENTASI ACTIVITY BASED COST SYSTEM UNTUK
STRUKTUR PEMBIAYAAN DI UKM PRODUKSI TEPUNG ( STUDI KASUS CV.
MAKMUR SENTOSA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI SUMBER DAYA MANUSIA
STUDI KASUS PT. MITRA BALI INDAH SURABAYA
SKRIPSI : SISTEM PAKAR DIAGNOSIS PENYAKIT KULIT MENGGUNAKAN
METODE BACKWARD CHAINING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTORY PADA CV.
GRAHA MUSIK & LIGHTING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PEMETAAN KORBAN BENCANA ALAM
DENGAN MEMANFAATKAN GEOTAGGING DAN MMS GATEWAY
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJADWALAN KUIS DAN TES PADA
"SEMI-HOMESCHOOLING" DENGAN METODE ALGORITMA GENETIKA BREEDER
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN
PEMBELIAN PADA APOTEK OKTA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN
MENGGUNAKAN METODE BREEDER GENETIC ALGORITHM
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI SIMPAN PINJAM PADA UNIT SIMPAN
PINJAM KOPERASI SERBA USAHA SRI SEDANA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGENALAN POLA TANDA
TANGAN MENGGUNAKAN METODE COUNTERPROPAGATION NEURAL NETWORK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF PADA UD.
MITRA SAMUDRA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN WEBSITE PENJUALAN TUPPERWARE DENGAN
SISTEM SHOPPING CART ( STUDI KASUS DISTRIBUTOR VALVALICE )
SKRIPSI : PENETUAN HARGA POKOK PRODUKSI PADA UKM KERUPUK DENGAN
MENGGUNAKAN ACTIVITY BASED-COSTING ( STUDI KASUS PABRIK KERUPUK
LIONTIN )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN SISWA BARU
BERBASIS SMS GATEWAY PADA SEKOLAH MENENGAH UMUM
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KEGIATAN PRATIKUM DI
LABORATORIUM KOMPUTER STIKOM SURABAYA BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
MATERIAL BANGUNAN BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN RETAIL BERBASIS SMS
GATEWAY DAN MOBILE APPLICATION ( STUDI KASUS TOSERBA WELIN JAYA
)
LAMPIRAN : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN RETAIL BERBASIS
SMS GATEWAY DAN MOBILE APPLICATION (STUDI KASUS TOSERBA WELIN
JAYA) LAMPIRAN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK FAKULTAS
KEDOKTERAN HEWAN UNIVERSITAS AIRLANGGA
SKRIPSI : APLIKASI PEMETAAN TERHADAP PENGELOLAAN ASET BANGUNAN
MILIK PEMERINTAH KOTA SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
AGEN PADA KANTOR AGENCY PT. PRU ONE AGENCY ( SB-2)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENJADWALAN PROYEK DENGAN PERT
PADA CV. MOJOPAHIT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI SIMPAN PINJAM PADA
KOPERASI CITRA ABADI SENTOSA SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN PRODUKSI
PAVING PADA CV. EKO JOYO
LKP : PEMBUATAN APLIKASI REGISTRASI MAHASISWA UNIVERSITAS
AIRLANGGA
LKP : DOKUMENTASI SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PEMBELIAN DI
PT. LARIS CHANDRA
LKP : SISTEM INFORMASI KOPERASI KARYAWAN CV. SUKOHARJO SIDOARJO
LKP : SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN PADA PT. SINERGI BINA KARYA
SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BILLING SYSTEM PADA PT.
RAFI VISION
LKP : SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI PENJUALAN TIKET PESAWAT
PADA PT. ARTHA GUNA WISATA SIDOARJO-JAWA TIMUR
LKP : ANALISIS MANFAAT PENGGUNAAN ACCURATE ACCSOFT DI PT.
MOTASA INDONESIA SURABAYA
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TUGAS AKHIR : PERANCANGAN MANAJEMEN RESIKO PERANGKAT LUNAK
BERDASARKAN PMBOK ( PROJECT MANAGEMENT BODY OF KNOWLEDGE ) 2004
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
DENGAN METODE BEHAVIORALLY ANCHORED RATING SCALE PADA PT.
FEDERAL INTERNATIONAL FINANCE
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PEMBELIAN PAKAIAN
DI REFORM POSSE
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PERSEDIAAN BARANG PADA CV.
NUGRAHA JAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PEMANTAUAN DAN ANALISA DATA
KEPADATAN LALU LINTAS PENERBANGAN BANDAR JUANDA SURABAYA
BERBASIS WEB
TUGAS AKHIR : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENILAIAN KINERJA KARYAWAN MENGGUNAKAN METODE 360-DEGREE
FEEDBACK ( STUDI KASUS PADA PT. PLN ( PERSERO ) AREA JARINGAN
SURABAYA BARAT )
TUGAS AKHIR : PENGUKURAN DAN EVALUASI TINGKAT KESELARASAN
TUJUAN TEKNOLOGI INFORMASI DENGAN TUJUAN BISNIS MENGGUNAKAN
STANDAR COBIT 4.1 ( STUDI KASUS PADA BAGIAN PPTI - STIKOM
SURABAYA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN
TERINTEGRASI PADA RUMAH SAKIT HUSADA UTAMA SURABAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENGISIAN PULSA ELEKTRIK
BERBASIS YAHOO MESSENGER DAN GOOGLE TALK GATEWAY PADA ORENZZE
TRONIK
TUGAS AKHIR : SISTEM ADMINISTRASI AKADEMIK ( STUDI KASUS :
SEKOLAH MENENGAH PERTAMA NEGERI 1 PACITAN )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN
PROGRAM BANTUAN LANGSUNG TUNAI BERBASIS WEB ( STUDI KASUS DI
KABUPATEN LUMAJANG )
TUGAS AKHIR : AUDIT SISTEM INFORMASI E-PROCUREMENT MENGGUNAKAN
STANDAR COBIT 4.1
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN DOKUMEN
KEPENDUDUKAN DAN PENCATATAN SIPIL DI KOTAMADYA BATU
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI CRIME GEOGRAPHIC
INFORMATION SYSTEM ( CGIS ) ( STUDI KASUS : POLRES SURABAYA
SELATAN )
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PERENCANAAN KAPASITAS PRODUKSI
PUPUK ORGANIK MENGGUNAKAN METODE ROUGH CUT CAPACITY PLANNING (
STUDI KASUS: PT. GRESIK CIPTA SEJAHTERA )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PERSEDIAAN PADA APOTIK RS.
SEMEN GRESIK
TUGAS AKHIR : ANALISIS PENJUALAN BERDASARKAN HARGA POKOK DAN
HARGA PASAR (STUDI KASUS PT SURYA)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI UNTUK MEMPREDIKSI KELAS
RESIKO PEMBERIAN KREDIT DENGAN MENGGUNAKAN METODE NAIVE BAYES
CLASSIFIER
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA KARYAWAN YANG
MENGGUNAKAN METODE MERIT SYSTEM (STUDI KASUS PADA PT (PERSERO)
ANGKASA PURA I)
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PENGGEMUKAN SAPI
POTONG YANG MENGGUNAKAN SISTEM DRY LOT FATTENING (STUDI KASUS :
PT. AGRO FAUNA KERTOSARI)
TUGAS AKHIR : PENGGUNAAN METODE ELECTRE PADA SISTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN PEMILIHAN RUMAH (STUDI KASUS PADA PT. YEKAPE)
TUGAS AKHIR : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENENTUKAN JENIS
PENYAKIT KARDIOVASKULASR
TUGAS AKHIR : PENGUKURAN KESELARASAN TUJUAN BISNIS DAN SISTEM
INFORMASI PADA PERSPEKTIF PELANGGAN MENGGUNAKAN STANDAR COBIT
4.1 (STUDI KASUS BAGIAN PPTI STIKOM )
LAMPIRAN : PENGUKURAN KESELARASAN TUJUAN BISNIS DAN SISTEM
INFORMASI PADA PERSPEKTIF PELANGGAN MENGGUNAKAN STANDAR COBIT
4.1 (STUDI KASUS BAGIAN PPTI STIKOM )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN MENGGUNAKAN METODE 360-DEGREE FEEDBACK (STUDI KASUS
PADA PT PLN (PERSERO)
TUGAS AKHIR : PENERAPAN METODE LEAST SIGNIFICANT BIT DALAM
IMAGE STEGANOGRAFI UNTUK KEAMANAN FILE DOKUMENTASI FOTO ( STUDI
KASUS : REFRESH STUDIO PHOTO AND VIDEO )
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TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PENCARIAN RUTE PELAYANAN UMUM TERDEKAT DENGAN METODE DJIKSTRA
TUGAS AKHIR : PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK SISTEM INFORMASI
GEOGRAFIS PENEMPATAN POS POLISI DI KOTAMADYA SURABAYA
TUGAS AKHIR : PROTOTIPE PAKET PRODUK DINAMIS KIOSK BERBASIS XML
DAN ADOBE FLASH
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK MADRASAH
IBTIDA'IYAH "SALAFIYAH BAHAUDDIN" SIDOARJO
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN PULSA
ELEKTRIK PADA ANAM CELL
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENENTUAN HARGA POKOK
PRODUKSI DENGAN METODE JOINT COSTING PADA CV. SLAMET BERSAUDARA
TUGAS AKHIR : ANALISIS MANFAAT IMPLEMENTASI TEKNOLOGI INFORMASI
SEBAGAI FASILITAS PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN PENDEKATAN GAP
(STUDI KASUS SMP MUHAMMADIYAH 4 SURABAYA)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN
PENERIMAAN KAS TVS MOJOKERTO
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KEANGGOTAAN
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI BIOMETRIK DAN OLAP (STUDI KASUS : PDI
PERJUANGAN KABUPATEN BONDOWOSO)
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI MANAGEMENT MERCHANT MIG33
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN
BIAYA PRODUKSI DENGAN MENGGUNAKAN ANALISIS VARIAN
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PEMILIHAN KOMPONEN KOMPUTER PADA
PERUSAHAAN FLEXICOMP
TUGAS AKHIR : ANALISA MANFAAT SISTEM INFORMASI PADA BADAN
PERENCANAAN PEMBANGUNAN KOTA SURABAYA MENGGUNAKAN PENDEKATAN
MULTIPLE GAP
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGEMBANGAN
APLIKASI PERPUSTAKAAN BERBASIS NETWORK (STUDI KASUS
PERPUSTAKAAN DI DAERAH BADUNG)
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA DENGAN METODE
360 DEGREE PADA PT ALTERYST
TUGAS AKHIR : SISTEM KOMPUTERISASI STIMULASI, DETEKSI DAN
INTERVENSI DINI TUMBUH KEMBANG ANAK DI TINGKAT PELAYANAN
KESEHATAN DASAR
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI UNTUK MENENTUKAN KEBUTUHAN
MAKANAN BERDASARKAN JUMLAH KALORI
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI
MAHASISWA KP DAN SISWA SMA/SMK PKL (STUDI KASUS PADA PT. ANTAM
TBK UBPE PONGKOR)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN PENENTUAN WAKTU YANG DIBUTUHKAN
UNTUK PENYUSUNAN JADWAL CLEANING SERVICE (STUDI KASUS : PT.
SHIELD ON SERVICE)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM DELIVERY DEPOT MIE 369
TUGAS AKHIR : SISTEM PERAMALAN PEMAKAIAN BAHAN BAKU DENGAN
METODE SINGLE MOVING AVERAGE (STUDI KASUS RUMAH MAKAN SRIWEDARI
SURABAYA)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PEMILIHAN TEMPAT TINGGAL
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE BROWN GIBSON DAN SCORING SYSTEM
TUGAS AKHIR : PENERAPAN TEKNOLOGI JME PADA APLIKASI MOBILE
PENJUALAN PULSA ELEKTRIK DI AGEN X-TREME PULSA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PEMILIHAN SUPPLIER PADA SEBUAH APOTIK
TUGAS AKHIR : SISTEM NFORMASI PENJADWALAN WISATA DI BALI
BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI WEB PROFILE PADA PT. DATA
BENUA PERSADA
LKP : WEBSITE COMPANY PROFILE (STUDI KASUS PADA PT. WIJAYA
SAKTI)
LKP : SISTEM INFORMASI PENGADAAAN BARANG DAN MANAGEMEN KEUANGAN
PADA PT. SATYA SATTWAHITA KOMUNIKA (SATAKOM)
LKP : SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN (STUDI KASUS PADA PT. WIJAYA
SAKTI)
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN PUPUK
BERSUBSIDI PADA PT. PUPUK KALIMANTAN TIMUR KANTOR PEMASARAN
JAWA TIMUR
LKP : SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN PASIEN POLIKLINIK ANUGERAH
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SULUNG
LKP : SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SMA WACHID HASYIM 2 TAMAN
SIDOARJO
LKP : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMASARAN PT.
SURYA MEDIKA UTAMA
LKP : SISTEM INFORMASI INVENTORY DAN PENGADAAN PERLENGKAPAN
KERJA PADA PERUSAHAAN UMUM KEHUTANAN NEGARA UNIT II JAWA-TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BAHAN BAKU
DENGAN METODE EOQ PADA PT. KARYA JAYA RAHAYU
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ABSENSI KARYAWAN PADA
LABORATORIUM KLINIK SEHAT SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENILAIAN
KINERJA KARYAWAN PADA PT. PELABUHAN INDONESIA II (PERSERO)
TANJUNG PERAK SURABAYA DENGAN ME
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TRANKSAKSI PEMINJAMAN DI
KOPERASI SIMPAN PINJAM AR-ROHMAH SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KLAIM TUNJANGAN KESEHATAN
PADA PT.PLN (PERSERO) APJ JEMBER
LKP : ANALISA FAULT HANDLING LAYANAN DATA DAN INTERNET PADA
DIVISI CORPORATE CUSTOMER CARE CENTER TELKOM DIVRE V SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN INVENTORI KANTOR DIVISI
REGIONAL (DIVRE) POS VII SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI DAN PERSEDIAAN BARANG PADA
PT. TELKOM DIVRE-V JAWA TIMUR AREA SURABAYA BAGIAN BARAT
LKP : PERANCANGAN APLIKASI MOBILE LEARNING TES TOEFL DENGAN
MENGGUNAKAN MOBILE DELIVERY TRACKING SYSTEM (MDTS) PADA PT.
MITRA INTEGRITA UTAMA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ARUS KAS PADA UKM GANESA
PACET-MOJOKERTO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN, PENJUALAN, DAN
INVENTORY GUDANG PADA UD.BUDI MULYO MERAUKE
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI PENGADAAN
PENYEDIA JASA ANGKUTAN BERAS (MOVEMENT) PADA PERUM BULOG DIVRE
JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN PEMESANAN DAN
PEMBAYARAN TRAVEL PADA PT. DIFARKE BAKTI UTAMA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENCATATAN MASUK KELUAR
KAPAL BERBASIS WEB-SERVICE PADA PT PELABUHAN INDONESIA III
(PERSERO) CABANG TANJUNG PERAK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DATA UJIAN
NASIONAL PADA DINAS PENDIDIKAN PROPINSI JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI STAND LAPOR DAN PENGADUAN CATAT
METER PADA BAGIAN CATAT METER PT PLN AREA PELAYANAN DENPASAR
LKP : SISTEM MONITORING SERVICE HARDWARE BERBASIS WEB DI PT
METRODATA SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTORY PADA PT. GADING
MAS WIRAJAYA BANDUNG
LKP : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA SMA NEGERI 16 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTORI BARANG PADA
GUDANG DIVISI DVAS PT. TELKOM INDONESIA KANDATEL SURABAYA BARAT
LKP : SISTEM INFORMASI LAYANAN GARANSI DAN SERVIS PADA CV
OPTIMA UNION SUKSES
LKP : SISTEM INFORMASI ABSENSI PEGAWAI PADA DINAS PENDAPATAN
PROPINSI JAWA TIMUR
LKP : SISTEM INFORMASI PENGAWASAN ALAT MEDIS PADA RSUD NGANJUK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK (STUDI KASUS
PADA PT DIFARKE BAKTI UTAMA )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ABSENSI DAN PENGGAJIAN
PADA PT. BRAJA MUSTI SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN RUANG
PERTEMUAN PADA RUMAH SAKIT PHC SURABAYA
LKP : RANCANG BANUN SISTEM INFORMASI REKAPITULASI PENGGAJIAN
DAN LAPORAN PENJUALAN PADA PT. SURYA PRIMA PERKASA SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PENJUALAN TIKET PESAWAT PADA PT. ARTHA
GUNA WISATA SIDOARJO JAWA TIMUR
LKP : SISTEM INFORMASI DISTRIBUSI SUSU SAPI PERAH DESA CLAKET
MOJOKERTO
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LKP : SISTEM PENJUALAN DAN PEMBELIAN EMAS PADA TOKO EMAS
"PRASOJO"
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI NOTA DINAS PADA PT. PLN
(PERSERO) AREA PELAYANAN DAN JARINGAN SURABAYA UTARA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI WEB PROFILE COCOM CAKE
CAFE
LKP : SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PEMBELIAN OBAT POLIKLINIK
ANUGERAH SULUNG
LKP : SISTEM INFORMASI ABSENSI DAN PENGGAJIAN PT. ATLANTIC
OCEAN PAINT
LKP : SISTEM INFORMASI PEMENUHAN KEBUTUHAN SUMBER DAYA MANUSIA
PADA PT PELABUHAN INDONESIA III (PERSERO) TANJUNG PERAK
SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI INVENTORY PERSEDIAAN BARANG PADA PT
SAETI BETON PRACETAK
LKP : SISTEM INFOMASI REGISTRASI TAMU BERBASIS WEB PADA STIKOM
SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI LABORATORIUM MEDIS PADA RUMAH SAKIT UMUM
DAERAH JOMBANG
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KEUANGAN SEKOLAH (STUDI
KASUS : SD SANTO YUSUP TROPODO)
LKP : REKOMENDASI PENEMPATAN USER PADA PDSN BERDASARKAN DATA
ATTEMPT DI TELKOM FLEXI NETWORK SERVICES REGIONAL 5 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGADAAN BARANG
BERDASARKAN TENDER PADA PT LOKA SEJAHTERA ABADI
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MONITORING PENJUALAN
SPEEDY PADA PT TELKOMUNIKASI INDONESIA REGIONAL TIMUR BERBASIS
WEB
LKP : RANCANG BANGUN FITUR LPP & PERHITUNGAN HONOR PADA SISTEM
INFORMASI TRAINING & EDUCATION STUDI KASUS PT MERPATI NUSANTARA
AIRLINES
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTARIS PADA PT
PELABUHAN INDONESIA III (PERSERO) TANJUNG PERAK SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI ABSENSI PEGAWAI PADA DINAS PERMUKIMAN
PROPINSI JAWA TIMUR
LKP : PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI JOBS BERBASIS WEB PADA PT
TELEKOMUNIKASI  INDONESIA TBK DIVRE V SURABAYA
LKP : SISTEM PENGGAJIAN KARYAWAN OUTSOURCHING KOPEGTEL PADA PT
TELKOM MSC BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENILAIAN KARYA PEGAWAI PADA
DIVISI PERSONALIA DAN UMUM PT ANGKASA PURA I (PERSERO) CABANG
BANDAR UDARA JUANDA SURABAYA
LKP : ANALISIS DISAIN DAN PERBAIKAN APLIAKSI JOBS PADA PT
TELKOM DIVRE V JAWA TIMUR
LKP : SISTEM INFORMASI KEPEGAWAIAN PADA PT. ADYA GRAHA SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA PROGRAM STUDI MAGISTER
MANAJEMEN TEKNOLOGI ITS SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PURCHASING DAN INVENTORY
PADA PT RELASI UTAMA ABADI SURABAYA
LKP : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI INVENTORY LOG
DENGAN SISTEM BARCODE PADA PT KUTAI TIMBER INDONESIA
PROBOLINGGO
LKP : SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PENDISPOSISIAN SURAT PADA PT
TELKOM DIVRE V JAWA TIMUR
LKP : ANALISA SISTEM INFORMASI INVENTORY PADA PT. TITAN
PETROKIMIA NUSANTARA
LKP : SISTEM INFORMASI HISTORY REPARASI SIMULATOR PADA MERPATI
TRAINING CENTER BANDARA INTERNATIONAL JUANDA SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI INVENTORY SPARE PART DAN ALAT TULIS
KANTOR PADA MERPATI TRAINING CENTER SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PENJADWALAN DOSEN STIKOM SURABAYA
LKP : ANALISIS SISTEM INFORMASI KEUANGAN PADA SMU NEGERI 1
SIDOARJO
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM BASIS DATA PELAKU
TINDAK PIDANA TERORISME DI INDONESIA BERBASIS WEB ( STUDI KASUS
: BARESKRIM MABES POLRI JAKARTA )
SKRIPSI : SISTEM PERHITUNGAN KEBUTUHAN GIZI UNTUK BALITA (
STUDI KASUS POSYANDU DESA PLOSO SIDOARJO )
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SKRIPSI : RANCANG BANGUN PROTOTIPE APLIKASI PEMESANAN MAKANAN
DAN MINUMAN RESTORAN DENGAN MEMANFAATKAN PERANGKAT MOBILE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SD
SARASWATI 2 DENPASAR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN VISUALISASI INFORMASI DATA-DATA
AKADEMIK DENGAN MENGGUNAKAN SISTEM DASHBOARD DI STIKOM SURABAYA
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PERHITUNGAN ANGKA KREDIT JABATAN
FUNGSIONAL INSTRUKTUR ( STUDI KASUS : DINAS TENAGA KERJA
TRANSMIGRASI DAN KEPENDUDUKAN JATIM )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN DENGAN METODE
ACCELERATED LEARNING BERBASIS WEB UNTUK PERSAMAAN KUADRAT (
STUDI KASUS SMA NEGERI 1 SANGATTA UTARA )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENYALURAN LIQUEFIED PETROLEUM GAS
TIGA KILOGRAM BERSUBSIDI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBACAAN APLIKASI AKADEMIK
BERBASIS JAVA MICRO EDITION STUDI KASUS STIKOM SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PENCARIAN DAN MONITORING SISWA
BERMASALAH DENGAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS : SMPK ANGELUS
CUSTOS SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN
PENJUALAN PADA PERUSAHAAN KEMASAN
LKP : SISTEM INFORMASI SERVICES PADA RUMAH SAKIT HUSADA UTAMA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN KOMPUTERISASI TERAPI DIET BAGI
PENDERITA GOUT ARTHRITIS DENGAN MENGGUNAKAN METODE SIMPLEKS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN GENSET
SECARA ONLINE PADA CV. SETIA KARYA ENGENEERING
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENENTUAN JALUR DISTRIBUSI INDUSTRI
MANUFAKTUR MENGGUNAKAN METODE TRANSPORTASI ( STUDI KASUS DI PT.
BLAMBANGAN FOODPACKER INDONESIA )
SKRIPSI : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK MENENTUKAN MENU MAKANAN
SEHAT BERDASARKAN GOLONGAN DARAH PADA PENDERITA PENYAKIT
JANTUNG
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF PADA
PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PRODUKSI PERHIASAN
EMAS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBERIAN REWARD DAN
PUNISHMENT KARYAWAN PERGURUAN TINGGI ( STUDI KASUS STIKOM
SURABAYA )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI AKADEMIK MENGGUNAKAN KTSP ( STUDI
KASUS DI TRIMURTI SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN
PEMBELIAN PADA APOTEK TERATAI LUMAJANG
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI HARGA POKOK PRODUK
BUSANA MUSLIM DENGAN METODE ACTIVITY BASED COSTING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN
PEMBELIAN PADA APOTEK NUSANTARA
SKRIPSI : PERBANDINGAN SISTEM PERAMALAN PENJUALAN DENGAN METODE
EXPONENTIAL SMOOTHING DAN SINGLE MOVING AVERAGES MENGGUNAKAN
UJI STATISTIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI UNTUK PERENCANAAN BIAYA DAN
WAKTU PROYEK SISTEM INFORMASI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI HUMAN RESOURCES
PLANNING BERBASIS WEB STUDI KASUS PADA STIKOM SURABAYA
SKRIPSI : AUDIT SISTEM INFORMASI INSTALASI RAWAT JALAN
BERDASARKAN PERSPEKTIF PELANGGAN BALANCED SCORECARD DAN STANDAR
COBIT 4.1 ( STUDI KASUS PADA RUMAH SAKIT UMUM HAJI SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BIMBINGAN DAN
KONSELING BERBASIS SMS GATEWAY( STUDI KASUS SMAK ST. THOMAS
AQUINO MOJOKERTO )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMANTAUAN
PERKEMBANGAN AYAM BROILER ( STUDI KASUS PADA PS. BINTANG UNGGAS
LAMONGAN )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PELAPORAN RUMAH SAKIT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
ASET ELEKTRONIK PERUSAHAAN ( STUDI KASUS STIKOM SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI IDENTIFIKASI LALU LINTAS DATA
VOICE OVER INTERNET PROTOCOL (VOIP) PADA JARINGAN ( STUDI KASUS
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: SKYPE )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI ESTIMASI POTENSI TENAGA AIR
PERENCANAAN PEMBANGKIT LISTRIK DI KIAYO KALIMANTAN BARAT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN MELALUI VIDEO
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN STANDAR SCORM 2004
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEREKRUTAN DAN
PENILAIAN KINERJA ( STUDI KASUS : PT. KADE TRANS BANDARA
SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMILIHAN MAKANAN
SEHAT BAGI PENDERITA DIABETES BERBASIS MOBILE MENGGUNAKAN
TEKNOLOGI J2ME
SKRIPSI : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK IDENTIFIKASI PENYAKIT
TROPIK PADA MANUSIA DAN MENENTUKAN JENIS OBAT TRADISIONAL
SKRIPSI : IMPLEMENTASI SISTEM AUTENTIFIKASI TERINTEGRASI PADA
DOMAIN CONTROLLER DAN APPLICATION SERVER LABKOM STIKOM SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI AKADEMIK
BERBASIS WEB DENGAN MENGGUNAKAN XHTML ( STUDI KASUS PADA SMAN 8
SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MONITORING
PERKULIAHAN KELAS BERBASIS WEB ( STUDI KASUS STIKOM SURABAYA )
SKRIPSI : AUDIT SISTEM INFORMASI DITINJAU DARI PERSPEKTIF
KEUANGAN MENGGUNAKAN STANDAR COBIT 4.1 PADA DIREKTORAT KEUANGAN
PELABUHAN INDONESIA III
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN
PEMBELIAN PADA CV. SARI TEKNIK SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI PAJAK
REKLAME (SIAP) DI KOTA DENPASAR
LAMPIRAN : PERBANDINGAN SISTEM PERAMALAN PENJUALAN DENGAN
METODE EXPONENTIAL SMOOTHING DAN SINGLE MOVING AVERAGES
MENGGUNAKAN UJI STATISTIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KOPERASI PEGADAIAN (
STUDI KASUS KOPERASI SEKAR SARI BONDOWOSO )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN E-COMMERCE PADA SISTEM INFORMASI
PENJUALAN HANDICRAFT ( STUDI  KASUS : DHIAN HANDICRAFT
INDONESIA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI AKADEMIK
SISWA BERBASIS WEB ( STUDI KASUS SMA AL-MA'HADUL ISLAM - YAPI )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENJADWALAN PRODUKSI DAN
PERSEDIAAN BAHAN BAKU PADA UD. KARYA JATI JOMBANG
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PERENCANAAN BIAYA PROYEK
SISTEM INFORMASI DENGAN METODE ABC ( STUDI KASUS STIKOM
SURABAYA )
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN PAKET WISATA DAN
RESERVASI TRAVEL DENGAN METODE AHP DAN TOPSIS BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK STANDAR BAN-
PNF PADA LEMBAGA PENDIDIKANANAK USIA DINI ( STUDI KASUS :
LEMBAGA PAUD SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI EMR BERBASIS WEB PADA KLINIK
MEDIS PUSURA RUNGKUT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK
IDENTIFIKASI INFEKSI SALURAN PERNAFASAN AKUT
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENCARIAN OBAT BERDASARKAN PENYAKIT
DAN RIWAYAT PENYAKIT
SKRIPSI : SISTEM PAKAR PENENTUAN MAKANAN SEHAT SESUAI GOLONGAN
DARAH PENDERITA KOLESTEROL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING TRAFIK DAN
PERFORMA SERVER PERMAINAN KOMPUTER ( STUDI KASUS : WARCRAFT III
)
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SAPI PERAH ( STUDI KASUS:
PERUSAHAAN SUSU SAPI PERAH MULIA )
SKRIPSI : SIMULASI SISTEM INFORMASI KONDISI LALU LINTAS DENGAN
KAMERA PEMANTAU CCTV BERBASIS GIS
SKRIPSI : PENERAPAN METODE PROMETHEE DALAM MENENTUKAN PRIORITAS
PINJAMAN KREDIT PEMILIKAN RUMAH (KPRIB) KEPADA NASABAH DEBITUR
(STUDI KASUS: BANK BRI SYARIAH CABANG SIDOARJO)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PROGRAM SIMULASI
PELAYANAN PELANGGAN DENGAN MENGGUNAKAN METODE DISCRETE-EVENT
PADA PT. PLN ( PERSERO ) CABANG SURABAYA
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SKRIPSI : SISTEM PENILAIAN TINGKAT KEBUTUHAN DAN MONITORING
BANTUAN PENDERITA KUSTA ( STUDI KASUS DAERAH KABUPATEN GRESIK )
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN JUAL ATAU BELI
PORTOFOLIO MENGGUNAKAN ANALISIS TEKNIKAL DAN FUNDAMENTAL
SKRIPSI : AUDIT SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET BERDASARKAN
PERSPEKTIF PROSES BISNIS INTERNAL BALANCED SCORECARD DAN
STANDAR COBIT 4.1 ( STUDI KASUS : PT. PERTAMINA (PERSERO) )
LKP : SISTEM INFORMASI BUKU TAMU BADAN PERPUSTAKAN DAN
KEARSIPAN SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM PENJADWALAN PRODUKSI PADA PT. WORLD
ENGINEERING
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA SMA MDC
( MASA DEPAN CERAH ) SCHOOL
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ADMINISTRASI
DATA PADA SMA NEGERI 2 SITUBONDO
LKP : SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN PEGAWAI PADA HOTEL FAVE
SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF PADA
PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI KONTROL PIUTANG PENJUALAN PERUSAHAAN
PADA PT. ARDAYA GITA LESTARI
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI COMPANY PROFILE BERBASIS
WEB PADA PT. KARSA CIPTA ABADI
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SMK
PARIWISATA SATYA WIDYA SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA KARYAWAN ( STUDI KASUS
: PT. PESONA MUSTIKA JAYA )
LKP : SISTEM INFORMASI PELAYANAN MASYARAKAT DENGAN MENGGUNAKAN
SMS GATEWAY PADA PEMKAB BLITAR
LKP : SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN SPP PADA SMA MUHAMMADIYAH 2
SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI WEB PORTAL DAN FORUM SEBAGAI
SARANA PEMBANGUN RELASI KEPADA KONSUMEN
LKP : SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN PADA BAGIAN PERSONALIA PT. (
PERSERO ) ANGKASA PURA I JUANDA
LKP : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN INVENTORI KANTOR DIVISI
REGIONAL ( DIVRE ) POS VII SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI INVENTARISASI DOKUMEN PADA PT. MEDIXSOFT
LKP : RANCANG BANGUN OFFICIAL SITE SOLUSI SISTEM INFORMASI
STIKOM SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN WEBSITE ONLINE SHOPPING HOME INDUSTRI
MAWAR
LKP : ANALISA SISTEM INFORMASI AKUNTANSI ( PADA PT. SUMBER
REDJEKI )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KEUANGAN SISWA ( STUDI
KASUS SMAK KARITAS III )
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENDATAAN UMAT PAROKI REDEMPTOR
MUNDI
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGIRIMAN EXPRESS
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INVENTORY PADA PT. CITRA AMAN
BERBASIS WEB DENGAN MENGGUNAKAN RUBY ON RAILS
LKP : SISTEM INFORMASI PENJADWALAN LAB KOMPUTER RAKYAT STIKOM
SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ABSENSI MENGGUNAKAN
FINGER PRINT IDENTIFICATION DAN PENILAIAN KINERJA PADA
POLRESTABES
LKP : PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI APLIKASI LAPORAN PRODUKSI (
STUDI KASUS PADA ASURANSI JIWA BERSAMA BUMIPUTERA 1912 CABANG
TAMBAKSARI SURABAYA )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN PADA PT. KARYA
MANDIRI BERSAMA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENYUSUNAN JADWAL GURU
PADA SMA SEMEN GRESIK
LKP : SISTEM INFORMASI PERAWATAN MOBIL PADA KOBAMA JAYA TOUR &
TRAVEL
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ARUS KAS PADA UKM TEMPE
@-SOY KEBONSARI SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN PROFIL PERUSAHAAN BERBASIS WEB PADA RUMAH
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SAKIT UMUM HAJI SURABAYA
LKP : ANALISA SISTEM INFORMASI RAWAT INAP PADA RUMAH SAKIT UMUM
( RSU ) HAJI SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN KENAIKAN PANGKAT DAN JABATAN
BERBASIS WEB PADA PPPPTK/VEDC MALANG
LKP : SISTEM INFORMASI INVENTARISASI PADA PERUSAHAAN PT. SURYA
PAMENANG
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTORY DAN PENATAAN
MESIN PADA UPT. PPPK SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM PENGGAJIAN PADA PT. VICTORY
INTERNATIONAL FUTURES
LKP : ANALISA SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA KARYAWAN PADA
PT. TELKOM, TBK SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI SIMPAN PINJAM PADA
KOPERASI KARYAWAN WIDYA MANDALA SURABAYA
RANCANG BANGUN APLIKASI PENGINTAI AKTIFITAS KOMPUTER
MENGGUNAKAN LAYANAN CLOUD TO DEVICE MESSAGING ( C2DM ) PADA
SMARTPHONE ANDROID
Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan pada CV. Konveksi
Jaya
Audit Keamanan Sistem Informasi Berdasarkan Standar ISO 27001
pada PT. BPR Jatim
Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pakar Diet berdasarkan Genotip
berbasis Web
Rancang Bangun Penjadwalan dan Perwalian berbasis Web di STIKOM
Surabaya (Studi Kasus STIKOM Surabaya)
Rancang Bangun Sistem Kolaborasi Divisi Marketing dengan
Menggunakan Windows Sharepoint Service ( Studi Kasus di Web
Developer Group )
Rancang Bangun Sistem Informasi Seleksi Pengangkatan Pegawai
Tetap dengan Metode Perbandingan Eksponensial (Studi Kasus :
PT. HD Finance Rungku, Surabaya )
Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web pada UD.
Rukun Makmur
Rancang Bangun Sistem Informasi Penilaian Training Menggunakan
Metode Perbandingan Eksponensial ( Studi Kasus: PT. Multi Clean
Jaya Lestari, Surabaya )
Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Bahasa Pemrograman dengan
Metode Blended Learning (Studi Kasus: Laboratorium Komputer
STIKOM Surabaya)
Sistem Penjadwalan Pengadaan Material dengan Metode MRP di PT.
PAL Surabaya Persero
Analisis Pola Keyword Pencarian pada Google Menggunakan Market
Basket Analysis ( Studi Kasus : STIKOM Wireless Connection )
Rancang Bangun Sistem Penjualan pada Sinar Elektronik
RANCANG BANGUN APLIKASI PEMETAAN LAYANAN RUMAH SAKIT DARMO
SURABAYA
RANCANG BANGUN APLIKASI PEMETAAN UNTUK MENDUKUNG PEMASARAN
PROPERTI PT. ARAYA BUMI MEGAH
SKRIPSI : OPTIMALISASI PERSEDIAAN MENGGUNAKAN METODE MATERIAL
REQUIREMENT PLANNING PADA NIX CATERING
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI KOPERASI PEGAWAI PADA PT. PROSAM
PLANO
SKRIPSI : APLIKASI MODEL PENGENALAN POLA CITRA OTAK STROKE
DENGAN ALGORITMA EIGEN IMAGE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS WEB
PADA PRIMAGAMA CABANG MALANG
SKRIPSI : SISTEM EVALUASI BELAJAR SISWA BERBASIS WEB PADA
PRIMAGAMA CABANG MALANG
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN MENGGUNAKAN METODE BAYES ( STUDI KASUS : PT. HIGH
DISTINCTION FINANCE, SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BENGKEL MOBIL
BERBASIS WEB ( STUDI KASUS PT. SURYA KENCANA )
SKRIPSI : APLIKASI MOBILE BELAJAR MELAFALKAN BAHASA INGGRIS
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENEMPATAN KARYAWAN BERDASARKAN
KEPRIBADIAN MENGGUNAKAN METODE EDWARDS PERSONAL PREFERENCE
SCHEDULE ( EPPS )  STUDI KASUS : X.O. GROUP
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SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PEMBELIAN APOTIK SINAR
SKRIPSI : APLIKASI SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSIS PENYAKIT
PADA TANAMAN KOPI DENGAN METODE FORWARD CHAINING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING LABORATORIUM MEDIS
BERBASIS WEB ( STUDI KASUS LABORATORIUM PERSADA & MUSLIMAT
JOMBANG )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PELAYANAN PERSEWAAN ALAT-ALAT
PESTA BERBASIS WEB ( STUDI KASUS PADA SUMBER JAYA LAMONGAN )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKUNTANSI KEUANGAN
ORGANISASI NIRLABA PADA LEMBAGA MANAJEMEN ZAKAT INFAQ DAN
SHADAQAH ( STUDI KASUS PADA LMZIS MASJID MANARUL ILMI ITS )
SKRIPSI : APLIKASI SISTEM PAKAR DIAGNOSIS PENYAKIT MENULAR PADA
BALITA DENGAN RULE BASED SYSTEM MENGGUNAKAN INFERENSI FORWARD
CHAINING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM KAMERA PENGAWAS BERBASIS J2ME
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF BERBASIS WEB PADA FUEL
RETAIL MARKETING PT. PERTAMINA UPMS V SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM PAKAR UNTUK DIAGNOSIS
PENYAKIT ASMA DAN GANGGUAN PERNAFASAN ( STUDI KASUS RUMAH SAKIT
DOKTER SOETOMO )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI DISTRIBUSI PEMINDAHAN
BARANG PADA PERUM BULOG DIVRE JAWA TIMUR
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMESANAN MAKANAN PADA
RESTORAN CEPAT SAJI BERBASIS MOBILE APPLICATION ( STUDI KASUS
CHICKEN MANIA CABANG RUNGKUT )
SKRIPSI : SISTEM PAKAR PENENTUAN MINAT DAN BAKAT ANAK UMUR 5 -
10 TAHUN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENILAIAN STATUS GIZI DAN
PENENTUAN MENU MAKANAN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENENTUAN MENU MAKANAN IBU
HAMIL MENGGUNAKAN METODE COOPER
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI SITUS PURBAKALA DI JAWA TIMUR
BERBASIS WEB
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PERHOTELAN PADA HOTEL TJAMPUHAN &
SPA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENERIMA BEASISWA
DENGAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING ( SUDI KASUS :
UNIVERSITAS PANCA MARGA PROBOLINGGO )
SKRIPSI : SISTEM PEMANTAUAN KEBERADAAN JAMAAH HAJI MENGGUNAKAN
GPS TRACKING PADA SMARTPHONE ANDROID ( STUDI KASUS : KBIH AL
ISLAHIYYAH AL GHOZALIYYAH TUBAN )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENJADWALAN MATAKULIAH PADA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA UPN
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI AKADEMIK DENGAN MEMANFAATKAN SMS
GATEWAY ( STUDI KASUS : SLB TUNA RUNGU KARYA MULIA )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN PSI / TA (
STUDI KASUS PADA UNIVERSITAS AIRLANGGA)
LKP : SISTEM INFORMASI PENERBITAN IJIN KERJA KONTRAKTOR PADA
PT. PERTAMINA ( PERSERO ) TBBM SURABAYA GROUP
LKP : RANCANG BANGUN WEBSITE INTRA PT. INDOSAT TBK
LKP : SISTEM INFORMASI RESEPSIONIS NEW CAHAYA HOTEL SIDOARJO
LKP : SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SEKOLAH INKLUSIF GALUH
HANDAYANI SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN KARYAWAN TIDAK
TETAP PADA UD KARYA TEKNIK BARU BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN PROMOSI DAN SISTEM PEMESANAN BAHAN MIGAS
PADA PT. MATRA UNIKATAMA SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN KESEHATAN PADA
PUSKESMAS KEBONSARI
LKP : SISTEM INFORMASI MONITORING KEGIATAN PRAKTIKUM PADA
LABORATORIUM PADA LABORATORIUM KOMPUTER STIKOM SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI TRANSAKSI DAN LOGISTIK HARMONY
DECORATION
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ORDER PRODUKSI PADA CV
FIRST AID KIT MEDIA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN SILINDER PADA
PERUSAHAAN FLEXIBLE PACKAGING PT. PANVERTA CAKRAKENCANA
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LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN
SEKOLAH ( STUDI KASUS : SMA KR. KALAM KUDUS SURABAYA )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI RENCANA ANGGARAN BIAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGADAAN BARANG PADA PT.
JAKARTA MEGAPOLITAN CABANG SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM TRANSAKSI ONLINE PELAYANAN
PEMESANAN PT. BAHTERA KENCANA ADINUSA GRESIK
LKP : APLIKASI PENGARSIPAN PADA PT. ANGKASA PURA 1
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PROMOSI PRODUKSI DAN PELAPORAN
PRODUKSI PADA PT. BIOLI LESTARI
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF PADA PT.
PELABUHAN INDONESIA III ( PERSERO ) BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF PADA PT.
PELABUHAN INDONESIA III ( PERSERO ) BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KEUANGAN SISWA ( STUDI
KASUS SMAK YPPI 2 )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI FILING SYSTEM PADA PT.
VARIA USAHA BETON BERBASIS WEB
LKP : SISTEM INFORMASI PENJADWALAN MATA PELAJARAN PADA SMA
MUHAMMADIYAH 2 SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEREKRUTAN KARYAWAN PADA
PT. YUAN TEAI INDONESIA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM APLIKASI PENGARSIPAN DOKUMEN
KEPEGAWAIAN PADA BIRO UMUM SEKRETARIAT DAERAH PROVINSI JAWA
TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTARISASI MOBIL PADA
PT. VARIA USAHA BETON BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI INVENTORISASI KENDARAAN DINAS
BERBASIS WEB PADA BIRO UMUM SEKRETARIAT DAERAH PROVINSI JAWA
TIMUR SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PERHITUNGAN DEBIT SUNGAI DAN
INTENSITAS HUJAN PADA BALAI BESAR WILAYAH SUNGAI BRANTAS
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ABSENSI PEGAWAI PADA BIRO
UMUM SEKRETARIAT PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN DIGITAL LIBRARY DI PT. PAL INDONESIA (
PERSERO ) SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING NETWORK BERBASIS WEB
PADA DINAS PENDAPATAN PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LELANG PADA DISPERINDAG
KABUPATEN JOMBANG
LKP : SISTEM INFORMASI PENDISPOSISIAN SURAT MASUK BERBASIS WEB
PADA BIRO UMUM SEKRETARIAT DAERAH PROVINSI JAWA TIMUR SURABAYA
LKP : METRO ETHERNET SEBAGAI LAYANAN LAYER AKSES IPTV DI PT.
TELEKOMUNIKASI INDONESIA, TBK DIVISI INFRATEL NETWORK REGIONAL
JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ABSENSI KARYAWAN PADA PT.
YUAN TEAI INDONESIA
LKP : RANCANG BANGUN WEBSITE INFORMATION SERVICES AND
TECHNOLOGY STIKOM SURABAYA
LKP : PEMBUATAN DATA WAREHOUSE TERHADAP SUMBER DATA PADA SISTEM
PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI SERTIFIKASI GURU AGAMA KRISTEN
PADA KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KOTA SURABAYA
LKP : MAINTENANCE JARINGAN PADA DINAS KOMUNIKASI DAN
INFORMATIKA SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN DAN PENJUALAN
PAKET TOUR BERBASIS WEB MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE PADA PT.
DIFARKE BHAKTI UTAMA
LKP : APLIKASI PENCATAT DEBIT TERTINGGI SUNGAI UTAMA JAWA TIMUR
PADA BALAI BESAR WILAYAH SUNGAI BRANTAS SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN COMPANY PROFILE BERBASIS WEB ( STUDI KASUS
PADA DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA SURABAYA )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN DAN PENJUALAN
PAKET TOUR BERBASIS DEKSTOP MENGGUNAKAN XML WEB SERVICE PADA
PT. DIFARKE BAKTI UTAMA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI SELF PROMOTION DENGAN KONSEP
WEBVERTISING ( STUDI KASUS PADA PT. LANGGENG JAYA )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENYUSUNAN JADWAL GURU DI
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SMA YPPI II SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN WEBSITE PEDOMAN PELAYANAN INSTALASI MODEM
WIFI UNTUK LAYANAN INTERNET SPEEDY PT. TELEKOMUNIKASI
INDOENSIA, TBK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN SISWA SMK
NEGERI 6 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELANGGARAN SISWA / SISWI
SMK NEGERI 6 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN DI
MAN BANYUWANGI
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KEHADIRAN SISWA SMK
NEGERI 6 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN TUTORIAL INSTALASI MODEM COMBO UNTUK
LAYANAN INTERNET SPEEDY BERBASIS WEB PT. TELEKOMUNIKASI
INDONESIA, TBK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKAP ABSENSI PEGAWAI
PADA BPLS ( BADAN PENANGGULANGAN LUMPUR SIDOARJO )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI HUMAN RESOURCE DEPARTMENT
BERBASIS WEB PADA PT. VARIA USAHA BETON WARU
LKP : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PENANGANAN KELUHAN BERBASIS
WEB PADA PT. PELABUHAN INDONESIA ( PELINDO ) III CABANG TANJUNG
PERAK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB UNTUK
KARYAWAN PADA PT. ( PERSERO ) PELABUHAN INDONESIA III
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDATAAN GURU AGAMA
KRISTEN KOTA SURABAYA PADA KEMENTRIAN AGAMA KANTOR KOTA
SURABAYA
LKP : PERANCANGAN WIRELESS LOCAL AREA NETWORK PADA DINAS
PARIWISATA KOTA BATU
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KOPERASI MAHASISWA STIKOM
SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN PETA DIGITAL BERBASIS WEB PADA DINAS
PARIWISATA KOTA BATU
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGADAAN MATERIAL PADA
PT. WIJAYA KARYA , TBK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TRANSAKSI INVENTORY PADA
PT. WIJAYA KARYA, TBK BERBASIS WEB
LKP : SISTEM INFORMASI DISTRIBUSI BARANG ( STUDI KASUS PADA
RUMAH SAKIT UMUM HAJI SURABAYA )
LKP : SISTEM INFORMASI MAINTENANCE DAYA DUKUNG PRASARANA
KOMPUTER ( STUDI KASUS PADA RSU HAJI SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELAJARAN PRODUCT
KNOWLEDGE UNTUK AGENT PADA CONTACT CENTER ESIA SURABAYA
SKRIPSI : PROTOTYPE SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS MOBILE
MENGGUNAKAN JAVA SCRIPT OBJECT NOTATION ( JSON )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN PEMBELAJARAN BERBANTUAN KOMPUTER
BAHASA INGGRIS DENGAN METODE ACCELERATED LEARNING
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA PEGAWAI PADA
PELAYANAN IMPOR MENGGUNAKAN METODE 360-DERAJAT (STUDI KASUS
PADA KANTOR PELAYANAN BEA DAN CUKAI TIPE A1 JUANDA SURABAYA)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI INTERACTIVE WHITEBOARD UNTUK
MENDUKUNG PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN GAMING CONTROLLER
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN DI PT. BIG
SURABAYA
SKRIPSI : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN
DI PT. BIG SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PROTOTYPE PERHITUNGAN ANALISA
KELAYAKAN INVESTASI PADA BISNIS WARALABA ( STUDI KASUS WARALABA
ROYAL CREPES CABANG SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM ADMINISTRASI PASIEN PADA
PRAKTEK PRIBADI DOKTER GIGI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI KLINIK GIGI ( STUDI KASUS :
KLINIK GIGI DRG. BASUKI DI SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ANALISA BIAYA DENGAN
ACTIVITY BASED MANAGEMENT ( PT. RAMLI EKSEKUTIF )
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PENENTUAN LOKASI LAHAN
POTENSIAL MENGGUNAKAN IMAGE PROCESSING
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN SELEKSI
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TENAGA KERJA DENGAN METODE PROFILE MATCHING ( STUDI KASUS PT.
ADHI KARYA (PERSERO), TBK DIVISI KONSTRUKSI VII )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PERHITUNGAN INVESTASI
AGRIBISNIS HORTIKULTURA BERDASARKAN HARGA JUAL TERTINGGI
BESERTA PENJADWALANNYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI VISUALISASI DAN ADMINISTRASI
MANAJEMEN PARKIR PADA SUATU PUSAT PERBELANJAAN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK SMA HANG
TUAH 2 SIDOARJO
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI REKAM MEDIS UNIT INSTALASI GAWAT
DARURAT RUMAH SAKIT JEMBER KLINIK
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PENENTUAN LOKASI
PEMBANGUNAN LEMBAGA BIMBINGAN BELAJAR BERBASIS WEB DENGAN
METODE BROWN GIBSON  ( STUDI KASUS KOTA MALANG )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI DICOM VIEWER YANG
TERINTEGRASI DENGAN PACS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI DAN
KEARSIPAN PROPERTI  ( STUDI KASUS : PT. DSG SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMELIHARAAN
KERUSAKAN JALAN WILAYAH SURABAYA BARAT BERBASIS SMS GATEWAY DAN
GIS ( STUDI KASUS: DINAS PU BINAMARGA DAN PEMATUSAN )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN DENGAN
MENGGUNAKAN METODE EARLIEST DUE DATE (STUDI KASUS CV. KURNIA)
SKRIPSI : SISTEM PENDETEKSI PENYAKIT USUS BUNTU DENGAN ANALISA
FOTO LIDAH
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMANTAUAN PERJALANAN MOBIL
PENGIRIMAN BARANG PADA PT. ARTIDUTA ANEKA USAHA
LAMPIRAN : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMANTAUAN PERJALANAN MOBIL
PENGIRIMAN BARANG PADA PT. ARTIDUTA ANEKA USAHA
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI MONITORING STOK PUPUK UNTUK
PENGENDALIAN DISTRIBUSI PUPUK DI WILAYAH JAWA TIMUR (STUDI
KASUS : PT. PUPUK KALIMANTAN TIMUR KPP CABANG JATIM)
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA PT.
ANGKASA PURA I ( PERSERO ) JUANDA SURABAYA
LKP : PEMBUATAN APLIKASI PERMOHONAN BONGKAR MUAT BATU BARA (
STUDI KASUS PT. PELINDO III CABANG GRESIK )
LKP : PEMBUATAN LAPORAN TRNASAKSI APLIKASI TERMINAL CURAH
KERING PADA PT. PELINDO III CABANG GRESIK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS WEB
PADA SMA 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS WEB
PADA SMA 17 AGUSTUS 1945
LKP : PROTOTYPE APLIKASI ROUTING DOCUMENT PADA JOINT OPERATING
BODY PERTAMINA - PETROCHINA EAST JAVA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMINJAMAN UANG PADA PRIMKOPAL
MAKO LANTAMAL V SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN PADA APOTEK PRIMKOPAL
MAKO LANTAMAL V SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PENERIMAAN MAHASISWA BARU PADA INSTITUT
KEISLAMAN ABDULLAH FAQIH (INKAFA)
LKP  : RANCANG BANGUN APLIKASI SIRKULASI PERPUSTAKAAN SMA RADEN
RAHMAT BALONGBENDO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ABSENSI PEGAWAI PADA
DINAS PARIWISATA DAN KEBUDAYAAN KOTA BATU
LKP : SISTEM INFORMASI KATALOG PADA PERPUSTAKAAN SMA HANGTUAH 2
SIDOARJO
LKP : SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN SEKOLAH BERBASIS WEB (STUDI
KASUS : CROWN CHRISTIAN SCHOOL)
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA PEGAWAI
BERBASIS WEB PADA YAYASAN PERGURUAN 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN SPP PADA SMA 17 AGUSTUS 1945
SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENILAIAN DAN ABSENSI SISWA
BERBASIS WEB PADA SMA PGRI SUMENEP
LKP : SISTEM INFORMASI MONITORING SISWA PADA BIMBINGAN
KONSELING SMA NEGERI 3 SIDOARJO
LKP : SISTEM INFORMASI SIRKULASI PERPUSTAKAAN PADA UNIVERSITAS
WIJAYA KUSUMA SURABAYA
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LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN RUMAH PADA PT. ABDI
BANGUN PERTIWI SURABAYA
LKP : PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA
UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI INVENTORI GUDANG PADA PT. TODDA PERKASA
SEMARANG
LKP : RANCANG BANGUN PETA DIGITAL PADA PERPUSTAKAAN SMAK ST.
LOUIS 2 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM KATALOGING PERPUSTAKAAN PADA SMAK
ST. LOUIS 2 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM SIRKULASI MANDIRI PADA PERPUSTAKAAN
SMAK ST. LOUIS 2
LKP : RANCANG BANGUN WEBSITE PUBLIKASI KOLEKSI PERPUSTAKAAN
SMAK ST. LOUIS 2 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI INVENTARIS PERPUSTAKAAN PADA SMA
TA'MIRIYAH SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN MAJALAH
PENJEBAR SEMANGAT PADA PT. PANCARAN SEMANGAT
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGOLAHAN DATA PRIBADI SISWA DAN
ALUMNI PADA SMA TA'MIRIYAH SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI UJIAN NASIONAL SMA & SMK DI SURABAYA
BERBASIS WEB PADA DINAS PENDIDIKAN PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN WEBSITE MAJALAH PANJEBAR SEMANGAT PADA PT.
PANCARAN SEMANGAT JAYA
LKP : APLIKASI PENANGANAN KELUHAN PELANGGAN PT. PLN DISTRIBUSI
JAWA TIMUR APJ SURABAYA BARAT
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI ABSENSI DAN LEMBUR KARYAWAN
OUTSOURCING PADA INSPEKTORAT KABUPATEN SUMENEP
LKP : APLIKASI PELAYANAN PELANGGAN PT. PLN (PERSERO) DISTRIBUSI
JAWA TIMUR APJ SURABAYA BARAT
LKP : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN UJIAN NASIONAL
SMA / SMK SURABAYA PADA DINAS PENDIDIKAN PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMINJAMAN DAN PENGEMBALIAN
KOLEKSI BUKU PERPUSTAKAAN PADA SMA TA'MIRIYAH SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEGIATAN
MAHASISWA BERBASIS WEB PADA KEMAHASISWAAN STIKOM SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KELUARGA ALUMNI STIKOM
SURABAYA BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PENERIMAAN
BARANG PADA TOKO KACA REJEKI BANYUWANGI
LKP : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENANGGULANGAN GANGGUAN
CORPORATE CUSTOMER PADA DIVISI ENTERPRISE SERVICE PT. TELKOM
DIVISI REGIONAL V JAWA TIMUR
LKP : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI CORPORATE CUSTOMER PADA UNIT
ENTERPRISE SERVICE PT. TELKOM DIVISI REGIONAL V JAWA TIMUR
LKP : APLIKASI PENDATAAN PENGABDIAN MASYARAKAT BERBASIS WEB PHP
(STUDI KASUS BAGIAN PENGABDIAN MASYARAKAT STIKOM SURABAYA)
LKP : APLIKASI SISTEM PRESENSI KARYAWAN PADA DEWI SINTA HOTEL
AND RESTAURANT
LKP : APLIKASI PENDATAAN PENELITIAN AKADEMIK DOSEN BERBASIS WEB
(STUDI KASUS BAGIAN PENELITIAN AKADEMIK STIKOM SURABAYA)
LKP : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI ABSENSI PEGAWAI PADA DINAS
SEKRETARIAT DAERAH KOTA SAMPIT
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PENCATATAN
BARANG MASUK PADA PT. IDEMA ANUGERAH SEJAHTERA SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SMAN 1
BANGIL BERBASIS MOBILE
LKP : APLIKASI SISTEM PEMANTAUAN LINGKUNGAN HIDUP BADAN
LINGKUNGAN HIDUP KABUPATEN KOTAWARINGIN TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENYEBARAN INFORMASI
MELALUI SMS DI DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PENCATATAN
INVENTORY DENGAN SMS GATEWAY (STUDI KASUS PADA PT. INKA)
LKP : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SEKOLAH DAN TAMAN BACAAN
MASYARAKAT
LKP : RANCANG BANGUN RAPOR ONLINE PADA SD AL-FALAH TROPODO 2
(AS-SALAM SIDOARJO)
LKP : PERANCANGAN SISTEM PENENTUAN KESIAPAN KAPAL BERDASARKAN
KONDISI TEKNIS KAPAL PADA TNI-AL SURABAYA
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LKP : SISTEM INFORMASI PENCATATAN ARUS MATERIAL PADA PT.
BOSSEGORO INDOYARD CONSORTIUM SURABAYA
LKP : PERANCANGAN SISTEM ABSENSI DAN PERMOHONAN CUTI ANGGOTA
PERSONIL TNI-AL DINAS SISTEM INFORMASI DAN PENGOLAHAN DATA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGOLAHAN DATA PRIBADI GURU PADA
SMA TA'MIRIYAH SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA SD AL-FALAH TROPODO 2
(AS-SALAM) SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ABSENSI DAN PENGGAJIAN
PADA PT. BOSSEGORO INDOYARD CONSORTIUM
LKP : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERENCANAAN DAN
PENGENDALIAN PERSEDIAAN DENGAN METODE EOQ PADA PT. MITRA
BINAMANDIRI MAKMUR MOJOKERTO
LKP : SISTEM PENILAIAN KINERJA KARYAWAN PADA RODEX TOURS &
TRAVEL SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI CUSTOMER CARE BERBASIS SMS GATEWAY PADA
RODEX TOURS & TRAVEL
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJADWALAN DAN NILAI (STUDI
KASUS : SMA KR. KALAM KUDUS SURABAYA)
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDATAAN JEMAAT PADA
GEREJA KEBANGUNAN KALAM ALLAH INDONESIA JEMAAT SURABAYA CABANG
WIYUNG
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ABSENSI KARYAWAN PADA PT.
GRAND KOMPUTER SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENILAIAN KINERJA SENAT MAHASISWA
STIKOM SURABAYA BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI MANAJEMEN SERVER D-NET
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PELAPORAN PELAKSANAAN PENGAWASAN
KETENAGAKERJAAN BERBASIS WEB PADA DINAS TENAGA KERJA
TRANSMIGRASI DAN KEPENDUDUKAN PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN STI BERBASIS DEKSTOP (STUDI
KASUS PADA PT. PLN (PERSERO) AREA PELAYANAN SURABAYA SELATAN)
LKP : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA SEKOLAH MENENGAH
KEJURUAN NEGERI 3 BUDURAN (SMK PERKAPALAN SIDOARJO)
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGADUAN TENAGA KERJA BERBASIS
WEB PADA DINAS TENAGA KERJA TRANSMIGRASI DAN KEPENDUDUKAN
PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : SISTEM INFORMASI PENJADWALAN PROYEK PADA CV. FIRST AID
KIT MEDIA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SMK
SENOPATI SEDATI SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN KARYAWAN
OUTSOURCING PADA PT. MULTI DIMENSI PERSONA
LKP : SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SMA ANTARTIKA SIDOARJO
LKP : SISTEM INFORMASI PENCATATAN JADWAL PELATIHAN PADA
PENGABDIAN MASYARAKAT (STIKOM SURABAYA)
LKP : APLIKASI UJIAN PADA LABORATORIUM KOMPUTER YAYASAN
PERGURUAN AL-IRSYAD SURABAYA BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN BERKAS PADA PT.
ASABRI KANTOR CABANG SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM PEMBELAJARAN PRODUCT KNOWLEDGE AND
PROCEDURE BERBASIS WEB PADA CONTACT CENTER TELKOMSEL SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDATAAN SISWA PADA SMAK
SANTA AGNES SURABAYA
LKP : SISTEM INFORMASI PENERIMAAN MAHASISWA BARU PADA INSTITUT
KEISLAMAN ABDULLAH FAQIH (INKAFA)
LKP : APLIKASI PENCATATAN PENJADWALAN DINAS KARYAWAN PADA BALAI
BESAR WILAYAH SUNGAI BRANTAS SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM COMPANY PROFILE PADA PT. TIPLAS
INDUSTRY COMPANY GRESIK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB (STUDI KASUS
: BKIA PADA PUSKESMAS WARU)
LKP : IMPLEMENTASI PROXY SERVER MENGGUNAKAN LINUX IPCOP 1.4.16
PADA UNIVERSITAS WIJAYA KUSUMA SURABAYA
SKRIPSI : OPTIMASI QUERY MENGGUNAKAN HISTOGRAM UNTUK
MEMINIMALISASI NILAI SUMBER DAYA PADA DATABASE
SKRIPSI : PERANCANGAN BASIS DATA TERPUSAT MENGGUNAKAN
PENDEKATAN TOP DOWN DI LABORATORIUM KOMPUTER STIKOM SURABAYA
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SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN
PERENCANAAN PERSEDIAAN BARANG PADA CV. JAYA TAMA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LABORATORIUM KLINIK
BERBASIS WEB PADA LABORATORIUM KLINIK UTAMA SAFIRAH SIDOARJO
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI ETALASE TOKO PAKAIAN
INTERAKTIF MENGGUNAKAN TEKNOLOGI KINECT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI VIRTUAL DRUM SEBAGAI MEDIA
PENGENALAN DAN PEMBELAJARAN DENGAN TEKNOLOGI KINECT
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENJADWALAN DOSEN DAN RUANG
KELAS DENGAN ALGORITMA TABU SEARCH DI STIKOM SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENGELOMPOKAN PELANGGAN
POTENSIAL MENGGUNAKAN METODE K-MEANS UNTUK PROMOSI PAKET WISATA
( STUDI KASUS PT. BALI SINAR MENTARI )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN SELEKSI
TENAGA KERJA DENGAN MENGGUNAKAN METODE PROMETHEE ( STUDI KASUS
PT. TELKOMSEL REGIONAL BALI - NUSA TENGGARA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKAM MEDIK RUMAH
SAKIT HEWAN FAKULTAS KEDOKTERAN HEWAN UNIVERSITAS AIRLANGGA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN DISTRIBUSI STOCK COCA COLA BERBASIS
WEB ( STUDI KASUS : PT. COCA COLA AMATIL CABANG SURABAYA )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MONITORING DATA
PERFORMANSI MITRA SPEEDY BERBASIS WEB PADA PT. TELKOM REGIONAL
TIMUR (PERSERO)
SKRIPSI : PEMBUATAN APLIKASI ANALISIS PENGARUH KUALITAS
PELAYANAN E-PROCUREMENT TERHADAP KEPUASAN PELANGGAN MENGGUNAKAN
METODE REGRESI LINIER BERGANDA
SKRIPSI : SISTEM NAVIGASI PARIWISATA DI JAWA TIMUR PADA
SMARTPHONE ANDROID ( STUDI KASUS DI DINAS KEBUDAYAAN DAN
PARIWISATA PROVINSI JAWA TIMUR )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN DARA PELATIHAN
PADA BPMTV SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI KAMUS PERCAKAPAN BAHASA ARAB
BERBASIS MOBILE MENGGUNAKAN TEKNOLOGI J2ME
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKSEKUTIF PENJUALAN
PRODUK KOPI ( STUDI KASUS UD. KIDANG MAS )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI TEST ONLINE UNTUK PERSIAPAN
UJIAN NASIONAL BERBASIS WEB PADA SMAN 1 DRIYOREJO GRESIK
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN DATA CUSTOMER DAN
MONITORING KINERJA MARKETING BERBASIS MOBILE ( STUDI KASUS :
PT. FEDERAL INTERNATIONAL FINANCE CABANG NGANJUK )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI MAJALAH STIKOM SURABAYA NEWS
BERBASIS MOBILE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENGENDALIAN KEGIATAN PADA
PENMARU STIKOM SURABAYA ( STUDI KASUS : CAMPUS EXPO 2009 )
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI VISUALISASI PERTOLONGAN
PERTAMA BERBASIS MOBILE MENGGUNAKAN TEKNOLOGI J2ME
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PANDUAN DAN KONSULTASI DIET
SEHAT ALAMI BERDASARKAN GOLONGAN DARAH PADA BLACKBERRY
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BIMBINGAN KONSELING
SEKOLAH BERBASIS WEB DAN SMS GATEWAY
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN  BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENELUSURAN MINAT DENGAN TES
THE ROTHWELL MILLER INTEREST BLANK (RMIB) BERBASIS WEB
SKRIPSI : SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA PT. ISTANA ACCU
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA
SWALAYAN KOPERASI SETIA BHAKTI WANITA SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELACAKAN DAN
PEMANTAUAN PAKET KIRIMAN BERBASIS WEB DENGAN BANTUAN MOBILE
ANDROID
SKRIPSI : APLIKASI PANDUAN WISATA BELANJA DENGAN MENGGUNAKAN
INDOOR MAPS BERBASIS ANDROID DI SURABAYA ( STUDI KASUS : DINAS
KEBUDAYAAN DAN PARIWISATA SURABAYA )
SKRIPSI : SISTEM PAKAR FUZZY UNTUK MENDIAGNOSIS GANGGUAN JIWA
SKIZOFRENIA (STUDI KASUS RS. JIWA MENUR SURABAYA )
SKRIPSI : APLIKASI BELAJAR MENULIS UNTUK ANAK PRA SEKOLAH
BERBASIS ANDROID
SKRIPSI : RANCANG BANGUN WEBSITE KOMUNITAS ALUMNI DAN TRACER
STUDY PADA STIKOM CAREER CENTER STIKOM SURABAYA
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SKRIPSI : AUDIT KEAMANAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET
BERDASARKAN STANDAR ISO 27002 (STUDI KASUS  PT. VARIA USAHA
BETON)
LAMPIRAN : AUDIT KEAMANAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET
BERDASARKAN STANDAR ISO 27002 (STUDI KASUS : PT. VARIA USAHA
BETON)
SKRIPSI : AUDIT SISTEM INFORMASI INSTALASI RAWAT INAP
BERDASARKAN PERSPEKTIF PELANGGAN BALANCED SCORECARD MENGGUNAKAN
STANDAR COBIT 4.1 (STUDI KASUS: RUMAH SAKIT UMUM HAJI SBY)
LAMPIRAN : AUDIT SISTEM INFORMASI INSTALASI RAWAT INAP
BERDASARKAN PRESPEKTIF PELANGGAN BALANCED SCORECARD MENGGUNAKAN
STANDAR COBIT 4.1 (STUDI KASUS:RSU HAJI SURABAYA)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDAPATAN PADA
KLINIK ASHARA HUSADA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENENTUAN RUTE DAN
PENJADWALAN DISTRIBUSI BARANG DENGAN METODE CLARKE-WRIGHT
SAVING HEURISTIC
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS WEB
PADA SDIT AL USWAH SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI RUMAH BERSALIN PADA
RUMAH BERSALIN BIDAN NI WAYAN SURIATI
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PRAKTEK KERJA
INDUSTRI BERBASIS WEB (STUDI KASUS : SMK AL-AZHAR MENGANTI
GRESIK)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI VISUALISASI PANDUAN FITNES
BERBASIS MOBILE (STUDI KASUS : ATLAS SPORTS CLUB SURABAYA)
SKRIPSI : PENGEMBANGAN APLIKASI PEMBELAJARAN MENULIS HURUF ARAB
BERBASIS ANDROID
SKRIPSI : APLIKASI PEMANDU WISATA KEBUN BINATANG SURABAYA
BERBASIS ANDROID
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PERANGKINGAN NILAI KINERJA
KARYAWAN PADA CLEANING SECTION PT. UME SEMBADA GRESIK DENGAN
METODE PROMETHEE
LAPORAN PENELITIAN HIBAH BERSAING : ANALISA RESIKO KEAMANAN
INFORMASI SEBAGAI STRATEGI MITIGASI RESIKO PADA TOKO ONLINE "X"
SKRIPSI  : RANCANG BANGUN APLIKASI PERHITUNGAN PEMBELIAN BARANG
MENGGUNAKAN METODE ELECTRE
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENGGAJIAN-PENGUPAHAN STUDI
KASUS DI RUMAH SAKIT MUJI RAHAYU SURABAYA
SKRIPSI : APLIKASI PENENTUAN HARGA POKOK PENJUALAN SUKU CADANG
DI PT. KUDA INTI SAMUDERA SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI STOK KOMPONEN ELEKTRO DI TOKO
ELEKTRO SURABAYA BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN
PENJUALAN PADA UD. KUDA MAS LUMAJANG
SKRIPSI : SISTEM BERBASIS ATURAN UNTUK KONSULTASI MENU MAKANAN
SEHAT BAGI PENDERITA DIABETES BERBASIS WEB
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM PENILAIAN KINERJA KARYAWAN
DENGAN METODE PERBANDINGAN EKSPONENSIAL
SKRIPSI : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN OPTIMALISASI STOK POY
MENGGUNAKAN METODE SIX SIGMA PADA PT. MUTUGADING TEKSTIL
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN INTERAKTIF
SISTEM PEREDARAN DARAH MANUSIA UNTUK SISWA SMA
SKRPISI : RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM PENJUALAN DENGAN
LAYANAN TAGIHAN MENGGUNAKAN SMS GATEWAY PADA UD HUTAMA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING PADA PT.
PERSERO ANGKASA PURA I BANDAR UDARA JUANDA SURABAYA
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI ACADEMIC SCHOOL INFORMATION
SYSTEM (ASIS) (STUDI KASUS OADA SEKOLAH DASAR ZAINUDDIN WARU)
SKRIPSI : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGINGAT PERAWATAN KENDARAAN
MEMANFAATKAN TEKNOLOGI SMS
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA
KARYAWAN PADA AUTO 2000 MADIUN
SKRIPSI : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PIUTANG
DAGANG PADA PT. WORLD ENGINEERING
SKRIPSI : PENGUKURAN TUJUAN TEKNOLOGI INFORMASI DAN BISNIS PADA
PERSPEKTIF PELANGGAN BERDASARKAN BALANCED SCORECARD DAN STANDAR
COBIT 4 1 BERFOKUS PADA PELAYANAN PT TIRTA INVESTAMA ( AQUA )
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SURABAYA
LAMPIRAN : PENGUKURAN TUJUAN TEKNOLOGI INFORMASI DAN BISNIS
PADA PERSPEKTIF PELANGGAN BALANCED SCORECARD DAN STANDAR COBIT
4.1 BERFOKUS PADA PELAYANAN PT. TIRTA INVESTAMA (AQUA) SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN DAN PEMBELIAN PADA
DENCO VARIASI
LKP : RANCANG BANGUN COMPANY PROFILE BERBASIS WEB ( STUDI KASUS
PADA PONDOK PESANTREN DARUSSALAM SUMBERSARI KEDIRI )
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PIUTANG PADA
PT. BARATA INDONESIA GRESIK
LKP : RANCANG BANGUN PEMBELAJARAN PRODUCT KNOWLEDGE AND
PROCEDURE BERBASIS WEB PADA CONTACT CENTER TELKOMSEL SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN COMPANY PROFILE PADA PT. MEDIXSOFT
SURABAYA
LKP : APLIKASI SURAT MENYURAT BAGIAN KEPEGAWAIAN PADA
PENGADILAN TINGGI TATA USAHA NEGARA SURABAYA BERBASIS WEB
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJADWALAN PELATIHAN BAGI
KARYAWAN PT. SEMEN GRESIK (PERSERO) TBK
LKP : SISTEM INFORMASI PENGADAAN BARANG JASA PEMERINTAH
SIDOARJO
LKP : APLIKASI PENGGAJIAN KARYAWAN PADA PT. BAHTERA KENCANA
ADINUSA CAB. GRESIK
LKP : SISTEM INFORMASI PENILAIAN KINERJA KARYAWAN PADA PT.
SINAR SOSRO GRESIK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDATAAN SISWA PADA SMAK
SANTA AGNES SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMETAAN PEGAWAI PADA BADAN
KEPEGAWAIAN DAERAH PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI GUDANG PT.
PEWETE SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDIDIKAN DAN PELATIHAN
TENAGA TEKNIS PHPL PADA BPPHP WILAYAH VIII SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TRANSFER REKENING PADA
BAGIAN KASIR PT. MATRA UNIKATAMA SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI SURAT IZIN MENGUJI (SIM)
TENAGA TEKNIS PHPL PADA BPPHP WILAYAH VIII SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI KUOTA PENGAMBILAN TANAMAN ALAM
DAN PENANGKARAN SATWA LIAR PADA BBKSDA JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN WEBSITE PROFILE PERUSAHAAN BALAI BESAR
KONSERVASI SUMBER DAYA ALAM JAWA TIMUR
LKP : SISTEM INFORMASI AKADEMIK PENILAIAN SISWA PADA SMA KEMALA
BHAYANGKARI 1 SURABAYA
LKP : APLIKASI PENJUALAN PADA CV. ANUGRAH STAINLESS STEEL
SURABAYA
LKP : APLIKASI PENGGAJIAN KARYAWAN PADA PT. RAJEK WESI
LKP : APLIKASI PEMELIHARAAN SARANA (PERBAIKAN) (STUDI KASUS
PADA RSU HAJI SURABAYA)
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJADWALAN MATA PELAJARAN DI SMA
GIKI 2 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMINJAMAN UANG PADA KOPERASI
KARYAWAN PERGURUAN TINGGI SWASTA ABC SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN COMPANY PROFILE BERBASIS WEB MENGGUNAKAN
CMS DI SMA GIKI 2 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PENGADAAN
BARANG DI KOPERASI KARYAWAN PERGURUAN TINGGI SWASTA ABC
LKP : ANALISA DAN RANCANGAN DESAIN SISTEM ABSENSI DAN
PENGGAJIAN KARYAWAN OPERASIONAL PADA PT. INDRAKILA OFFSET
MOJOKERTO
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENJADWALAN DATA PELATIHAN
KARYAWAN PADA PT. SEMEN GRESIK (PERSERO) TBK. DIVISI PENDIDIKAN
DAN PELATIHAN
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MONITORING ASSET BERBASIS
WEB PADA GARDEN PALACE HOTEL DIVISI ASSET MANAGEMENT
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMINJAMAN DAN PENGEMBALIAN BUKU
PERPUSTAKAAN PADA SMAK SANTO YUSUP SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI KATALOG BUKU DAN ABSENSI
PENGUNJUNG PERPUSTAKAAN PADA SMAK SANTO YUSUP SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMINJAMAN DAN PENGEMBALIAN
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KOLEKSI BUKU PERPUSTAKAAN PADA SMA NEGERI 1 WARU SIDOARJO
LKP : SISTEM INFORMASI PENJADWALAN KEGIATAN KEMAHASISWAAN
STIKOM SURABAYA
LKP : APLIKASI PRESENSI SISWA BERBASIS WEB INTRANET ( STUDI
KASUS SMA NEGERI 1 PANDAAN )
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PERENCANAAN STUDI BERBASIS WEB
PADA JURUSAN ILMU ADMINISTRASI NEGARA DI UNIVERSITAS WIRARAJA
SUMENEP
LKP : APLIKASI PENGADAAN DAN PENGOLAHAN KATALOG PERPUSTAKAAN
SMA GIKI 1 SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PERSEDIAAN BARANG PADA PT. PLN
(PERSERO) P3B JB AREA PELAKSANAAN PEMELIHARAAN SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI SIRKULASI PERPUSTAKAAN SMA GIKI 1
SURABAYA BERBASIS DEKSTOP
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN PADA PT.
JAWA POS
LKP : RANCANG BANGUN PEMBUATAN APLIKASI INFORMASI JADWAL SIDANG
PROPOSAL TUGAS AKHIR BERBASIS WEB PADA STIKOM SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN DAN PEMBELIAN
BARANG ( STUDI KASUS PADA CV. NARWASTU TEKHNIK MANDIRI )
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI VISUALISASI SISTEM INFORMASI
AKUNTANSI BERBASIS WEB (STUDI KASUS PT. ENSEVAL PUTERA
MEGATRADING)
LKP  : RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN DATA PRODUK UNGGULAN
DI 33 KECAMATAN DI WILAYAH KABUPATEN MALANG
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERIZINAN USAHA
PERDAGANGAN INDUSTRI KAYU BERBASIS DEKSTOP DI DISPERINDAG KOTA
MADYA PALANGKARAYA PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PENDATAAN GURU PENDIDIKAN AGAMA
KRISTEN
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI MEDIA PROMOSI DAN PEMESANAN
BERBASIS WEB PADA TOTAL SOUVENIR INDONESIA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI MEDIA PROMOSI BERBASIS WEB DI
TOTAL IMAGE COMMUNICATION
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PERPUSTAKAAN SMAN 3 NGANJUK
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI DANA BOS BERBASIS WEB
PADA DINAS PENDIDIKAN PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGUMUMAN  UJIAN
NASIONAL SMA DI SURABAYA VIA SMS GATEWAY PADA DINAS PENDIDIKAN
PROVINSI JAWA TIMUR
LKP : APLIKASI PENGGAJIAN BESERTA PRESENSI DAN CUTI PADA BAGIAN
SDM PT INDONESIA MARINA SHIPYARD
LKP : ANALISIS PERANCANGAN DATA WAREHOUSE AKADEMIK PROGRAM
STUDI S1 SISTEM INFORMASI STIKOM SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI PELAPORAN SURVEY PADA DINAS
KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI RAPORT ONLINE PADA SMA HANGTUAH 2
SIDOARJO
LKP : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGADUAN KELUHAN
MASYARAKAT MELALUI WEB DI DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA
SURABAYA
LKP : RANCANG BANGUN APLIKASI OPINI PELAYANAN TELKOM CDC AREA
JATIM
LKP : SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SMK KATOLIK MATER AMABILIS
SURABAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGENDALIAN
LAYANAN PELANGGAN
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJADWALAN
PRODUKSI SANDAL DENGAN METODE SHORTEST JOB FIRST PADA CV.
DJIBRIL JAYA
TUGAS AKHIR : APLIKASI SISTEM PERAMALAN PENJUALAN DENGAN METODE
ARIMA BOX-JENKINS (STUDI KASUS PT. TERA DARA INDONESIA)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PERSEDIAAN DARAH DAN
REMINDER DONOR PADA PMI UNTI DONOR DARAH SURABAYA BERBASIS
MOBILE
TUGAS AKHIR : AUDIT KEAMANAN SISTEM INFORMASI BERDASARKAN
STANDAR ISO 27002 PADA PT. ANEKA JAYA BAUT SEJAHTERA (AJBS)
LAMPIRAN : AUDIT KEAMANAN SISTEM INFORMASI BERDASARKAN STANDAR
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ISO 27002 PADA PT. ANEKA JAYA BAUT SEJAHTERA (PT. AJBS)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMETAAN DAN PERAWATAN
RAMBU LALU LINTAS BERBASIS WEB (STUDI KASUS : DINAS PERHUBUNGAN
PEMKOT SURABAYA)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENENTUAN HARGA
POKOK PRODUKSI DENGAN METODE JOB ORDER COSTING PADA PT. BUDI
JAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI DIAGNOSA PENYAKIT
HEPATITIS MENGGUNAKAN CERTAINTY FACTOR
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI REKAM MEDIK UNIT PELAYANAN
KESEHATAN IBU DAN ANAK PUSKESMAS KALIRUNGKUT SURABAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI DIAGNOSIS KERUSAKAN
KOMPUTER DAN PENANGANANNYA BERBASIS MOBILE WEB
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN DAN
REKAM MEDIS PADA INSTALASI GAWAT DARURAT DI RUMAH SAKIT BEDAH
SURABAYA
TUGAS AKHIR : APLIKASI PENUNJUK WAKTU DAN LOKASI UNTUK
PENYANDANG TUNANETRA PADA PERANGKAT BERGERAK BERBASIS ANDROID
TUGAS AKHIR : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI REKAM KESEHATAN
PASIEN ELEKTRONIK (ELECTRONIC HEALTH RECORD) TERPUSAT ( STUDI
KASUS : KOTAMADYA DENPASAR )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI RENUMERASI PADA
INSTALASI SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ( SIM-RS ) RSU HAJI
SURABAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENENTUAN HARGA
POKOK PRODUKSI DAN HARGA STANDAR PADA CV. ANUGERAH MULYA REJEKI
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGADAAN BUKU
PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA MENGGUNAKAN METODE K-MEANS
CLUSTERING
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM PENILAIAN KINERJA KARYAWAN
PADA SWALAYAN BANDI RAYA DENGAN METODE 360 DERAJAT
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN MONITORING KEBERADAAN ORANG DENGAN
MEMANFAATKAN LAYANAN SMS DAN INTERNET SEBAGAI MEDIA TRANSFER
DATA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI ADVISOR PADA BENGKEL
MOBIL BERBASIS WEB ( STUDI KASUS : KARUNIA MOTOR SURABAYA)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PERENCANAAN PERSEDIAAN
FINISHED GOODS MENGGUNAKAN MENGGUNAKAN METODE WINTER PADA UD.
EKA PROMA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAYANAN
PELANGGAN DI UD. REMAJA MOTOR
TUGAS AKHIR : ANALISIS DAN PERANCANGAN PROSES BISNIS PT. MEDIX
SOFT MENGGUNAKAN SISTEM MANAJEMEN MUTU ISO 9001:2008
LAMPIRAN : ANALISIS DAN PERANCANGAN PROSES BISNIS PT. MEDIX
SOFT MENGGUNAKAN SISTEM MANAJEMEN MUTU ISO 9001 :2008
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI LEARNING MANAGEMENT
SYSTEM BERBASIS ANDROID PADA LABORATORIUM KOMPUTER SD AL-FURQON
JEMBER
TUGAS AKHIR : PENERAPAN HEALTH LEVEL 7 (HL7) PADA RADIOLOGY
INFORMATION SYSTEM (RIS)
LAMPIRAN : PENERAPAN HEALTH LEVEL 7 (HL7) PADA RADIOLOGY
INFORMATION SYSTEM (RIS)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI RENCANA ANGGARAN BIAYA
DALAM PEMBANGUNAN RUMAH
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI OPTIMALISASI
PERENCANAAN PENGADAAN ASET KOMPUTER ( STUDI KASUS PT. PLN
(PERSERO) UPJ NGAGEL )
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TERAPI AUTISME
DENGAN METODE APPLIED BEHAVIOUR ANALYSIS (STUDI KASUS SEKOLAH
HARAPAN BUNDA SURABAYA)
LAMPIRAN : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI TERAPI AUTISME
DENGAN METODE APPLIED BEHAVIOUR ANALYSIS (STUDI KASUS SEKOLAH
HARAPAN BUNDA SURABAYA)
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI RATE PENGIRIMAN
AIR MINUM DALAM KEMASAN DENGAN MODEL ARUS JARINGAN PADA CV.
SUMBER NADI JAYA
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI PENANGANAN TRANSAKSI PEMESANAN
PRODUK TERPUSAT BERBASIS WEB PADA PT. CITRA VITA BUANA
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TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM ANTRIAN BERBASIS PERANGKAT
LUNAK DENGAN REAL TIME MONITORING PADA PELAYANAN CUSTOMER
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI ADMINISTRASI PERAWATAN
PESAWAT PADA PT. MERPATI MAINTENANCE FACILITY
TUGAS AKHIR : SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGADAAN BUKU
PERPUSTAKAAN STIKOM SURABAYA MENGGUNAKAN FUZZY C-MEANS
CLUSTERING
TUGAS AKHIR : SISTEM INFORMASI AKUNTANSI DAN PENGENDALIAN
PIUTANG PADA PT. KUSUMANTARA GRAHA JAYATRISNA
TUGAS AKHIR : IMPLEMENTASI INTEGRASI JARINGAN IPV4 DAN JARINGAN
IPV6 PADA LOCAL AREA NETWORK (LAN) DENGAN SISTEM TUNNELING
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN APLIKASI PEMILIHAN ALAT
TRANSPORTASI UMUM KOTA SURABAYA MENGGUNAKAN METODE SPANNING
TREE PADA SMARTPHONE ANDROID
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI E-AUCTION PADA
PDAM SURYA SEMBADA KOTA SURABAYA
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN WEBSITE TOKO ONLINE DENGAN
STRATEGI PEMASARAN CROSS SELLING PADA AKADHA SHOP
TUGAS AKHIR : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
BERBASIS CLOUD BAGI USAHA KECIL DAN MENENGAH DI INDONESIA (
STUDI KASUS PADA TOKO "TOKO BESAR" )

2107

2108

2109

2110

2111

2112

2113

2114

2115


